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- й ето, че след флъжката, но ползотворна 
отпусКа "Мегаигра” се завръща: тотално 
пременена и променена -- Като за пърВи брой от 
една нова-ноВеничка година! 

Много предложения пристигнаха -- с писма, Като 
отговори на анкетата или просто Като 
предложения; В устен разговор на двата панаира 
на Книгата... Разбира се, не сме В състояние да 
удовлетворим Всички -- В таКъВ случай "Мегаигра” 

и трябвало да има размера на “Енциклопедия 
Британика", да струва не повече от 10 лева, да 
съдържа поне петдесетина произведения, равен. 
обем Конкурси, да... Но, Както смятаме, настоящите“ 
промени ще задоволят Всички Ви. 

НоВ Външен Вид? Ами да! И нов девиз, естествено 
-- "По-малко Книга, повече списание”! В буквалния 
смисъл. ПриготВили сме Ви какви ли не чудесийки за 
тази година: повече занимателни статии, Вести, 
подробности... Все неща, за Които плачете 8 
писмата си! 

Като стана дума за писма, за Кой ли път ще 
направим едно уточнение и пояснение за някои от 
Вас, Които не Желаят или не могат да разберат, 
че: 

Списание МЕГАИГРА е издание на Издателство 
МЕГА ие създадено, за да обслужва, дава разяснения 
и прави реклама единствено на изданията на 
издателството. За да бъдем лоялни, Както Вече 
сте забелязали, ние не правим сравнения, 
съпоставки, анкети, Които да Включват издания 
на Което и да е друго българско издателство или 
автор. 

Още на Корицата на списанието за тези, Които 
не са забелязали, пише, че това е издание за 
мегаманиаци. Така че тези, Които не четат 
изданията на МЕТА, просто няма защо да си Купуват 
списанието, да хабят излишни нерви, да ни пишат 
глупави и злобни писма. Защото, така или иначе, 
няма да разберат за Какво става дума В МЕГАИГРА. 

КаКво друго тази година? Роджър Уилко става 
член на авторския ни екип и ще се появява често, 
Както го пожелахте В писмата си. Клуб “Трите 
точки” -- Клубът на одобрените В МЕГАКОША -. 
продължава да се разширява: още двама млади 
автори ще стартират В близките броеве... а може 
би и Като Книги. От старите “Книжни Вълци” (ха- 
ха) -- нови нещица. Нито Върдж ще стоиш със 
сКръстени ръце след Като приключи тази част на 
Ларегод, нито Колин -- Когато цветето му за 
поКойници най-сетне разцъфне, пък да не говорим, 
че и ДжЖорож има сума Козове В ръкава... 

Изобщо, подновена Концепция. За да може МЕГА 
да отгоВаря по-точно на Вкусовете Ви, да стига 
по-бързо и лесно до Вас и да е не просто 
списанието, което ВИ ТРЯБВА, а това, БЕЗ КОЕТО 
НЕ МОЖЕТЕ! Изобщо, ето ни пак! 


Първата стратегическа игра, 
направена по сюжета на популярната видеоигра 
МОВТА:. КОМВАТ. 
Книгата е създадена Като продължение на романа 
и филма, носещи същото име. 
грата позволява избор между авама основни героя 
с различни Възможности и цели. 

Включени са многобройни стратегически решения, 
логически избори и разнообразни бойни системи. 
Участват дванадесет от най-популярните 
бойци на Видеоиграта. 


ДОСЕГА СЪС 
ЗНАКА “МЕГА”: 


1995 г. 


1. РЕКАТА, ОТ КОЯТО 


НИКОЙ НЕ СЕ ЗАВРЪЩА 

К. Уолъмбъри 

2. СЪРЦЕ ОТ КАМЪК С. Дарк 
3. ПРОБИВЪТ М. Майндкрайм 


МЕГАИГРА броеве от 7 до 5 


1996 г. 


4. НОКТИ СРЕЩУ ОГЪН 
К. Уолъмбъри 
5. АРЕНА Дж. М. Джордж 


1997 г. 


книги-игри 

6. ТАЛАСЪМИТЕ СЕ ЗАВРЪЩАТ 
К. Уолъмбъри 

7. АРЕНА 2 Дж. М. Джордж 
8. ЛЕДЕНИЯТ ВИХЪР 

К. Уолъмбъри 

9. ПРОКЛЯТИЕТО НА ЗАМЪКА 
МУШ-МУРОК К. Уолъмбъри 
10. ВОДОПАДЪТ НА ДЪГАТА 
В. Дриймънд 

11. ХЛАПЕТО С РЕВОЛВЕРА 
С. Дарк 

12. ЛЕЙН # БРАЙТ 

В. Дриймънд 

13. КАДЖАНГА К. Уолъмбъри 
14. ХЛАПЕТО СЕ РАЗВИХРЯ 
С. Дарк 

15, НЕМЕЗИС В. Дриймънд 
16. В ДВАТА КРАЯ НА ДЪГАТА 
В. Дриймънд 

17. РОДИ СЕ СЯНКА Р. Блонд 
и СПАСЕТЕ ТИТАНИК! 

К. Уолъмбъри 

19. ЧАСЪТ НА ВАМПИРА 

С. Голд 

20. ЧАСЪТ НА ВЕЩИЦАТА 
Дж. М. Джордж 

21, ПАТРУЛ ЗА АДА 

Уейн 4 Блонд 

22, МАЙСТОРИ НА МЕЧА 

Е. Уейн 


23. ПРИНЦЪТ-ГЕРОЙ 

В. Дриймънд 

24. БОИЦИТЕ НА ОРМ Р. Блонд 
25. ГРОБИЩЕТО НА СЛОНОВЕТЕ 
К. Уолъмбъри 

26. ХЛАПЕТО СЕ ИЗДИГА 

С. Дарк 


МЕГАстратове 

1. КОМАНДОС 

Дж. М. Джордж 

2. ЛОРД И МАГЬОСНИК 
Дж.М.Джордж 

3. КАРАМБА! В. Дриймънд 
4. МЪРТВИ ЗВЕЗДИ 

В. Дриймънд 

5. ДЖОНГА Дж. М. Джордж 


ДРАКОНИ, НАПРЕД! 
В. Дриймънд 


МЕГАИГРА броеве 6, 7, 8, 9,10 


1998 г. 

книги-игри 

27. САГА ЗА РИНГЛАС 

В. Дриймънд 

28. ЗАМЪКЪТ НА ТАЛАСЪМИТЕ 
К. Уолъмбъри 

29. ТАЙНАТА НА ТАЛАСЪМИТЕ 
К. Уолъмбъри 

30, ВОИНАТА НА СЕНКИТЕ. 

Р. Блонд 

31. ВАРВАРСКИЯТ БОГ Блонд 8 Уейн 
32. ПРИНЦЪТ НА АЛКИРИЯ 
Блонд 8 Уейн 

33. ОГНЕНА ПУСТИНЯ 

К. Уолъмбъри 


МЕГАстратове 

6. КУКЛОВОДЪТ 

Дж. М. Джордж 

7. СМЪРТОНОСНА БИТКА 
Дж.М.Джордж 

8. ПОДЗЕМЕН БЯГ - 

К. Уолъмбъри 


ВАРВАРИ НАШЕСТВЕНИЦИ 
В. Дриймънд 


МЕГАИГРА брой 17 


а(боговете” 
сие 
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Колин Уолъмбъри 
е подготвил 
приятна изненада 
за почитателите 

на КОНАН З 


о ба 


„съ. /ерегуйт 


ратоачит 
МЕГАКЛАСИКА -- от тази година (на 
пазара Вече трябва да са една-две от 
Книгите) стартира “новата. стара” 
серия на МЕГА -- МЕГАКЛАСИКА. В нед 
ще излизат любимите Ви стари Книги 
с нови илюстрации, 8 нова редакция, 
още по-хубави и Класически от преди, 

За 1998 г. сме предвидили: 

КОЛИН УОЛЪМБЪРИ -- “Тайната на 
Таласъмите”, първите две Книги плюс 
една съвършено нова; "Огнена пустиня" 

БЛОНД И УЕЙН: “ВарВарският бог" цу 
“Прунцът на Алкуирия" 

1998 г. ще бъде годината на 
МЕГАСВЕТОВЕТЕ. ЕКипът на МЕГА Вече 
десет месеца разработва идеята за 
създаване на МЕГАСВЕТОВЕ В отделни 
поредици. 

На принципа на познатия Ви Вече 
мегастрат ДРАКОНИ, НАПРЕД! ще се 
появят Въб Вид на Комплекти 
стратегичесКи игри СВЕТЪТ НА 
РИНГЛАС, СВЕТЪТ НА ЛОРД ДРАКОН и 
други, Кошто Все още са издателска 
тайна. 

Те ще представляват безкрайни 
поредици с безброй герои .и ще се 
допълват помежду си. 

Ако Колекционирате стратегически 
Книги-игри и списание МЕГАИГРА, през 
< тази година само за Вас екипът е 
+ подготвил поредица от малки игри, 
2 допълнителни бонуси Към излезлите 
Вече стратегически Книги-игри, Като 
единственото условие е 98 
притежавате съответната Карта и 

игурки на героите. 

а ОРИЯ 800: Радостно съобщаваме, че 
най-сетне ограниченията за обем 
отпаднаха и МЕГА излиза на пазара с 
новата си СЕРИЯ 800, В Която ще 
бъдат Включени САМО Книги с повече 
от 800 реални игрови епизода (т.е. Не 
се броят онези, В Които просто се 
Казва “871 - Премини на 43, 
примерно). Първите заявки за Включване 
8 новата серия вече са дадени: Върдж 
стартира с “Гладиаторите на ТеЩ ) 
дългоочакваната история за Дан 
Басардо; Джораж пък предла с 
"Магьосник без амбиции, а проектъ 
на Колин е още “тайна”. 


Драги приятели, 
Държите В ръцете 

си уникат -- първата 
българска Книга-игра. 
С нея отново се 
Връщаме шест години 
назад, Към онзи славен 
момент, от Който 
започна Всичко. 


,(2е1 
г 


дурасти пак, таланти и 


талантчета! 
Изданието съд ържа 
над 100 елемента за изрязване 


Огромно 
ромно множество писма (не ШЕ сглобяване 


Всички съдържащи 
произведения), Кой знае защо, 
настояват МЕГА да обяви Конкурс 
-- Като АСТРАЛА едно Време 
примерно... 

Мегакошът е Винаги и Вечно 
отворен за всички, Които искат да 
се пробват, че и на всичкото 
отгоре, Който “забие” добре, го 
публикуваме. Ама, щом Ви е 
щуКнало да искате КонКурси, от 
мен да мине, ето Ви един. 

ТържестВено обявявам тотално 
ноВия Конкурс на МЕГАИГРА. 

МЕГАЗАБИВКАТА НА ВЪРДЖ 
Краен срок за получаване на 
произведенията: 1 април 1998 г. 

В мегазабивката могат да 
участват всички, Като ще бъдат 
оценявани В три Възрастови 
Категории: до 10 години, от 10 до 
15 години и от 15 години нагоре. 

Обем на разказите: максимум до 
20 машинописни страници, 
маКсимум до 150 епизода. 
Задължително да бъде приложена 
схема на играта! 

Към разКазите прилагайте 
адресиран до Вас самите плик. 

Не забравяйте да си пишете 
името, адреса и телефона! 

Тема на Конкурса: Обичайното 
задавано от Вордж домашно -- 
една принцеса е отвлечена от 
разбойници, принцът (ти) трябва 
да я спаси. 


в Вешил 
> герои - мексиканец, стар Каубод, свещеник, търговски 
потник, унженер от Тихоокеанската Железница, лекар“ 
пияница, Красива авантюристка, Картоцграч, , Внезапно 
дшиЖансът спира. Край пъгя лежат ове окървавени тем, (3 
Единият човек още диша. С предсмъртно усилие той 11 
посочва настрани и едва чуто прошепва: | 
Там... В мината, съровището., 
След броени минути из тунелите ще започне безмилостна 
надпревара. Кой от Всички ще завладее богатството? Това 
зависи единствено от вас, 


Въргж 


| 


МЕГАРЕЗУЛТАТИ 
ЗА 
МЕГАНОМИНАЦИИ 


На 30 ануари 1998 г. решихме 
да приключим обявената В брой 
10 на списанието анкета и аа 
обявим резултатите. Преди 
обаче да пристъпим Към най- 
интересната част “Кой Кой е В 
МЕГА” е необходимо да дадем 
едно предупреждение и няКолКо 
обяснения Към използваната оп 
издателстВото методика за 
отчитане на резултата. 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ ПЪРВО! 
АКо Все още има отделни 
“бройки”, Кошто настояват, че 
сме прекалено “самовлюбени” и 
“нахални”, моля ВсичКи личности, 
обзети от подобна мания да 
прескочат този материал и са 
преминат направо Към “Писма на 
читателите”. 

Останалите да продължават 
с този текст. Точно един ден 
след появяването на брой 10 на 
МЕГАИГРА по сергиите 
пристигна и първото писмо с 


предложения за 
МЕГАНОМИНАЦИИТЕ. Авторът 
му го донесе лично 8 


издателството и много ни 


. зарадва, но по някакВи лични 


негови съображения помоли да не 
споменаваме името му. 
УВажаваме Всички молби на 


з. “читателите и по тази причина 
ча фана да Ви Кажем Кой е. Пък и 


то няма някаКкВо значение, 


просто един интересен факгт, 
Сега > продължаваме със 
статистиката и обяснението на 
методите ни. 

От 20.12.1997 г. до 30.01.1998 
г. В пощенската Кутия на 
издателство МЕГА пристигнаха 
284 писма с отгоВори на 
анкетата. От тях 98 са оп 
София и 51 от Варна. 
Останалите 135 са почти 
равномерно разпределени ог 
Всички области на България. 
Писма Все още продължават да 
пристигат, но доста по-рядко 6 
тях има предложения за 
номинации и Като  цялс 
потвърждават общата картина. 


Длъжни сме да споменем, че! 


една доста голяма част от Вас 
не са “Включили” добре Към 
изискванията на Класациите. 
Постарахме се да 
неутрализираме и приравним Към 
регламента почти Всички 
ервоюшки” кате 
дисКласифицирахме само трима, 
Които са си позволили най-грубс 
да погазят правилата и нормите 
за приличен тон. 

За да няма недоразумение, 
обработихме резултатите от 
анкетата по следния начин: 
ОсВен ВСИЧКИ дадени от Вас 
точки Взехме предвид Колко пъти 
даден автор или Книга са 


поставени на ВсяКо едно от, 


местата.Добавихме Коефициент, 
отчитащ “повторяемостта на 
определен брой точки 0 
Коефициент за редуцуране на 
погрешно поставените плочки 
(например има писма, В Които са 


дадени точки от порядъка на 127, 


250 и т. н.). Така получихме 
МНЕНИЕТО НА ЧИТАТЕЛИТЕ, С 
“относителна тежест" равна на 
ТРИ гласа. Право на ЕДИН глас 


получи Всеки автор от екипа на. 


| 


МЕГА, така отчитаме 
професионалното мненце. ЕДИН 
глас дадохме и на издателя, 
Който трябваше да оцени 
Книгите и авторите по тяхната 
ПРОДАВАЕМОСТ”. 

Ето Какво се получи: 

1. МЕГААВТОР НА ГОДИНАТА 
-- ВЪРДЖИЛ ДРИЙМЪНД. 

Абсолютно и безспорно по 
Всички показатели Въражи 
(Елена Павлова) заслужено печели 
първото място. Малко зад него 
се нареждат Колин Уолъмбъри и 
Джораж М. Джордж с почти 
еднакви резултати. На опашката 
остана Ейдриън Уейн, но причина 
за това може би е малкият брой 
(1) на самостоятелните му 
Книги. 

2. МЕГАИГРА НА ГОДИНАТА 

Разделихме тази награда по 
три отделни показатели. 
Причината е очевиана. 
Различните пипоВе игри няма 
Как да бъдат сравнявани помежду 
си. 

За МЕГАИГРА С  НАЙ- 
ВЪЗТОРЖЕНИ ОТЗИВИ на 
читателите с удоволствие 
обявяВаме “Изгревът на 
Галтея”, първата част на 
“ДРАКОНИ НАПРЕД!” от 
Върджил Дриймъна. 

НАЙ-УСПЕШНО ПРОДАВАНА 
СТРАТЕГИЧЕСКА ИГРА става 
“ЛОРД И МАГЬОСНИК” на 
ДжЖораж М. Джордж. 

НАЙ-ТЪРСЕНАТА КНИГА-ИГРА 
е “Спасете Титаник!” на Колин 


Уолъмбъри. 

3. МЕГА-ЦЯЛОСТНО 
ТВОРЧЕСТВО -- КОЛИН. 
УОЛЪМБЪРИ 


Тук трябваше да се Класират 
авторите по Всички показатели, 
с Всичките им Книги и с целия 
им принос за развитието на 
Жанра. Не е трудно да се 


досетите, че абсолютно 
единодушно Вашите и нашите 
предпочитания съвпаанаха 
напълно. 

4. МЕГАРАЗКАЗ НА ГОДИНАТА 
-- “ЦВЕТЕ ЗА ПОКОЙНИЦИ” ц 
поредицата за “РИНГЛААС” 
събраха равен брой точки. 
Плътно зад тях се нареждат 
серията “ВИРТУАЛНА 
ПОЛИЦИЯ” и “КОНАН”. 

5. МЕГАДЕБЮТ НА ГОДИНАТА 
-- НОВИЯТ ЕКИП НА МЕГА 

Няма номинации за автор или 
Книга, но смятаме, че званието 
заслужено може да се даде на 
ЦЕЛИЯ НОВ МЕГАЕКИП, Който 
не само “съживи” жанра, но и го 
обогати с много нови неща. 


6. МЕГАКОРИЦА -- Корицата 
на суперобложката на “ДРАКОНИ 
НАПРЕД!”, нарисувана от, 
ЕВгений Йорданов. 

7. МЕГАИЛЮСТРАЦИИ НА 
ГОДИНАТА -- “ТАЛАСЪМИТЕ СЕ 
ЗАВРЪЩАТ”, нарисувани от 
Петър Станимиров. 

Понеже читателите не успяха 
да решат Коя от тях е най- 
добрата, след бурен дебат, от 
Който като 
“непрофесионално” (?!) 
изключихме мнението на 
художника, за МЕГАИЛЮСТРАЦИИ 
обявяваме тези Към епизод 265 
и 267 на “ТАЛАСЪМИТЕ СЕ 
ЗАВРЪЩАТ”. 

8. МЕГА-МЕГАИГРА НА 
ГОДИНАТА -- Брой 8 и 10 с равно 
Количество точки. 

Очевидно е, че списанието 
става Все по-хубаво. ; 


Засега толкова по 
МЕГАНОМИНАЦИИТЕ. 
Страниците на списанието са 
отВорени за дебати, анализи и. 
мнения по Въпроса. 


ПОРАЗИЯ 
И РАЗНИ ДРУГИ 


1. РАЗНИ ДРУГИ -- НОВОСТИ 
ОТ СВЕТА 
Ролевите игри се превръщат 
през последните години В 
забавление-мания... И може би 
дори нещо по-голямо от това. 
Наравно с “обичайните” ролеви 
игри, стандартни Като 
изработКа, игрови полета и 
сценарии, В САЩ напоследък се 
появяват и намират Все по- 
голяма популярносп 
"гигантските" игри, игрите с 
триизмерни Карти, игри от типа 
“продължението на Картата 
следва” и Всякакви подобни 
“Вкусни” новости... 
Доказателство за 
разрастването на индустрията 
на ролевите игри - и 
уВлеченията по грандоманските 
такива -- е проведеният В 
началото на тази година 
ФестиВал на ролевиг 2 
състоял се В Сан Фр е 
продължил цели три седмици. 
Разбира се, нестандартните игри 
изискват нестандартни площи, 
затоВа (не се учудавайте) 
основната изложбена 
демонстрация на издателство 
ТЗВ се провезе 8... познайте Къде 
9е! В едно ИСТИНСКО самолетно 
хале! На огромна площ там бяха 
“разпънати” не по-малко огромни 
| игри, рекордът между Които 


държи издание от пипа 
“продължението на картата 
следва" с размер 8 завършено 
състояние малко повече от 100 
Квадратни метра! При това тази 
играеи 30 -- т.е. триизмерна: с 
реални планини, рекички и Какви 
ли не грабващи Въображението 
подробности! 

Демонстрирана беше също ц 
"Въздушна" 30 ролева игра, 
елементите на Която... Висят Във 
Въздуха, благодарение на 
специална система оКачващи 
елементи. Друга игра пък саваше 
Възможност на участниците аа 
се състезават не чрез фигурки и 
Картички, а... В истински 
КостЮми, с истинсКи оръжия! 
Самият ти В ролята на герой от 
игра” -- супер, а?! 

Ка, омуе редът за събития 
от този ранг, бяха изнесени и 
пресконференции (естестВено). 
Представители на 
издателството опоВестиха 
последните данни за пазара, 
Които, признавам си, звучаха 
извънредно Внушително: до 
момента ТЗН е пуснало за 
продажба над дВеста хиляди 
заглавия (само ролеви игри) от 
различните си сериали, Като 
средно тиражът за всяко е бил 
(седни някъде да не паднеш 86 
припадък) ШЕСТ МИЛИОНА 
екземпляра В 26 странш! Като се 
има предвид, че Към повечето оп 
ролевите игри "задължително 
Вървят и по три-четири романа, 
цифрата на изданията става не 
просто Внушителна, а направо 
убийстВена, нали? 


С една дума, на фестивала. 


имаше какво да се Види и чуе! 
2. ДРАКОНИ НА ПОРАЗИЯ 


Друго си е човек да може 92. 


Ще 


понаучава няКоя свежа новина оп 
сВета, нали? Подкрепена и 
обнадеждена оп сВеденията за 
увлечението на грандоманските 
цгри, рекох си, че ще е полезно 
да се Влеем В новаторските 
редици, та да Ви светнем и вас, 
читателите... Ами, опитахме -- 
и "Дракони, напред!” буквално Ви 
изгърмя бушоните! Забавно е 
(като се има предвид, че тя се 
появи на пазара едва В началото 
на декември), че Внушителна част 
от пристигащите писма с 
отговори за МЕГАноминациите я 
слагат, ха познайте, не на 
трето, четвърто или десето 
място, а директно на първото! 
Безкомпромисно! 

И ВъВ Връзка с новините: от 
Фестивала 8 Сан Фра: иско, 
нека да  представ от и 
единстВената засега българска 
чгра, съчетаваща двата пипа 
“грандомански игри” ц 
“продължението на Картата 
следва”, 

Какво 
МЕГАСВЯТ? 

“СътВори своя Мегасвят” е 
по-пространното име на жанра, 
В Който "Дракони, напред! е 
първата поредица. За разлика от 
нормалните  Книги-игри и 
стратоВе, пук ДЕЙСТВИТЕЛНО 
ти построяваш Картата, Върху 
Която да играеш... 

Но има и нещо повече -- 
Книгите от поредицата са така 
сВързани една с друга, че Всяка 
следваща серия разширява 
Възможностите Както за 
оформление на Картите, така и 
за провеждане на една опделна, 
голяма игра Върху съединените 
Карти. А Като заключение, след 
приключването на поредицата, 


представлява 


у 
“ 


ще си получил: 

ДЕВЕТ КАРТИ и повече от 500 
елемента за сглобяване 

ДЕВЕТ ИГРИ за построяване на 
Картите 

ДЕВЕТ СТРАТА за Всяка една 
от Картите 

ЕДНА ОГРОМНА ИГРОВА 
КАРТА, получена от сглобените 
девет 
„ ЕДНА ОГРОМНА МЕГАСВЯТ- 
„2 Зъпху тази голяма Карта 
олбисизчван ОГРОМНА 
С ВАнш ИЧЕСКА КНИГА-ИГРА, 
чието действие се развива Върху 
Картата. 

Това е, Което се Казва 6 
рекламите на "Дракони, напред!” 
и съотВетно, се споменава Във 
Всяка Книга от поредицата. Нека 
да го представим по-обстойно, 
обаче. - 

Граничните земи са сив, 
мъртъВ сВят, Който се намира 


извън пространството и 
Времето, нашарен от преходи 
Като тунели на Къртици -- 
преходи, Които започват няКъде 
Другаде и свършват на Съвсем 
Друго Място. 

От едната страна на 
Граничните земи е нашата реална 
действителност -- Земята, 
Която се развива със силен уклон 
Към техниката, а от магията са 
останали само суеверия. 

От другата страна е Галтея 
-- приказна страна, В Която 
науката не съществува и 
Магията сВоеВволно ВластВа над 
Всичко живо. 

Проходите през Граничните 
земи здраво са споцли нашите 
дВа свята и, макар аа. са 
достъпни само за хора с 
„определени способности, те 
дават Възможност за невероятна 
размяна на магия и пехнологиц... 
Когато Ключарите са с добри 


намерения, могат да бъсат 
постигнати  Възхитителну 
резултати... Но “Когато 
Проходите попаднат В лоши ръце 
последстВието е само едно -! 
отчайваща престъпност... И ти 
си този, Който трябва са се 
пребори със Злото! 

ПърВите серии на “Дракони 
напред” представяг, 
историческото развитие на 
Галтея някъде от 12-13 Век 90 
наши дни: Как Галтея е била 
създадена от Галтен Първи 
(“Изгревът на Галтея”), как 
ВарВарският Вожа Дарг е завзел 
престола ( Варвари- 
нашестВеници”), как Кийл са 
построили чудния си град и после 
чрез измама са били избити от 
Дарг (“Съдници на съдбата”), как 
Дарг, обзет от страх заради 
едно проКлятие, започва да 
преследва Всички магьосници В 
Галтея и ги принуждава да бягат 
далеч навътре ВъВ Великата 
Пустиня (“Пътят на 
магьосниците”), Как след това 
принц Тирален създава Реката и 
Бялата крепост (“Омагьосаните 
лесоВве”) и Как ЛесоВете се 
превръщат В самостоятелно 
магьосническо царство (“Надолу 


по Реката”)... 
Другите три серии на 
“Драконите” пък дават 


Възможност да се запознаеш С 
огромния магически потенццал на 
Галтея (“Слънчевата Кула”), 92 
проучиш сериозно Граничните 
земи (“Там, отвъд Облаците ) 0, 
най-сетне, да свържеш Галтея и 
Земята В “Дракони над Ню Йорк. 

Но така представен, сериалът 
ти дава Възможност 98 
“надникнеш” само над строежа 
на Картите му. А Всяка от тЯХ 


си има собстВена 
стратегическа игра, 
Която използва 
Всички маркери, 
употребявани В 
строежа М 
същеВременно ти 
дава Възможността 
да преживееш 
неповторимо 
приключение по твой 
собстВен избор... Не 
по мой, забележи! В 
първата Книга от 
сериала стратът се 
наричаше “Ездачите 
на Сатаната” и В 
него ставаше дума 
за двама драконови 
ездачи -- Жамал фар 
Ертуан и Азид фан 
Сейлиа -- Които (ако 
имаш Късмет), 
осуетяват злобните 
планове на Строл, 
брата на Галтен МП, 
Който се “сдушава” < 
с Дарг и се опитва в 
да предаде 
КралстВото... За 
Втората Книга бях 
предвидила 
приключение за това 
Как Дарг спава Вожа 
и избранник на боговете, но 
повечето от писмата, получени 
В редакцията, настояваха 
историята за Жамал и Азиа да 
продължи. Така се появи 
“Последният драконоВ ездач” -- 
и решението от тук нататък 
стратоВвете да са наистина 
точно такива, Каквито 
читателите преценят за добре 
(Въпрос по повод Какво да става 
В “Съдници на съдбата ще 
намериш ВъВ Втората Книга). И 


тъй, по ЛИЧНО ТВОИ избор 
приключенията на Жамал и Азид 
могат да продължат чак до 
“Надолу по Реката”... Както 
решиш. Подобен експеримент, 
струва ми се, никога преди не е 
бшл правен В България или Където 
и да е по света! 

И тъй, след приключването на 
сериала, ти ще разполагаш с девет 
скачени В едно Карти, Които ще 
образуват едно огромно игрово поле 
с размери приблизително от З 
квадратни метра -- доста скромно 


В сравнение с постижението, 
представено В Сан Франциско, но 
пък и ти, чотателю, нямаш на 
3 разположение цяло самолетно 

И хале, нали? Тази голяма Карта ще 
си я построцл ЛИЧНО, по начин, 
по Кото НА ТЕБ ти харесва, а 
не Както ние пук В редакцията 
сме измислили разположението на 
"а отделните обекти... И, разбира 
е, ще си изиграл няКолко различни 
1 стратегически игри Върху пази 
Карта. 

Но има нещо повече -- след 
приключването на сериала ще 
се появи и една голяма, ама 
ГОООЛЯМА стратегическа 
игра, предназначена точно за 
голямата Карта. “Драконови 
Криле” ще пи сава уникалните 
Възможности АБСОЛЮТНО 
сВободно да избираш герой. В 
нея ще можеш да бъдеш Когото 
си пожелаеш... буквално. Може 
да си Както Малко братче -- 
# говорящо животно оп 
Омагьосаните лесоВе -- така 
и магьосник от Бялата 
Крепост или Слънчевата Кула, 
обикноВен гражданин на Галтея 
или пък неин Крал, ДраКонов 
ездач... а също и 
Контрабандист: обикноВен 
участник В бандите, Водач или 
пък Ключар, Който отваря 
преходи... Какъвто и герой да 
си избереш, с него ще можеш 
да прежиВееш безброй 
приключения както на Земята, 
така и В Галтея... Изобщо, 
очакваш нещо невероятно -- 
ще се постарая здраво почно 
това и да получиш! Сан 
Франциско ли? ТЗВ ли? 
България и МЕГА са отговорът 
на Всички Въпроси! 


Върож 


Като си 

построил своята 

Галтея ти предстои 
сблъсък с 

ВАРВАРИ НАШЕСТВЕНИЦИ 
Ш) зрродължение на поредицата 
ь: СЪТВОРИ СВОЯ МЕГАСВЯТ 


ПОРАДИ ИВОВ аа ИА ИАЕ А 


СМЪРТОНОСНА 
БИТКА 


ИГРА ЗА ЕДНО ЦЯЛО ПОКОЛЕНИЕ 


СКъпи приятелчета , 

От пози брой на списание 
МЕГАИГРА, Вие, читателите, и ние 
авторите, ще имаме Възможността 
да си говорим и разменяме сВедения 
за игрите и забавленията, Които 
най-много харесваме. И то не само 
за Книгите-игри. Ще обсъждаме и 
ще си разменяме сВедения за 
Компютърни игри и филми, Както и 
някои особени, необичайни начини за 
оформяне на игри. 

Началото естеспВено ще 
постаВим със светоВноизвестната 
игра Мопа! Котба!, Което буквално 
означава Смъртоносна битка. 


Започваме с нея по няКолКо причини. 

Най-напред това е огромната 
популярност на Компютърната чгра. 
По целия свят, В продължение на 
много години, Смъртоносната 
битка не слиза от екраните на 
Компютрите и неизменно присъства 
ВъВ Всички зали за Видеоцгри. Тази 
игра постави началото на цял 
самостоятелен Вид игри, 
непрекъснато се усъвършенства и 
се появява под най-различни форми. 
Не искам да твърдя, че това е най- 
първата “бошна” игра, но неоспорим 
факт е, че по нейния модел се 
създават десетки най-разнообразни 


игрални филма, един анимационен 
фшм ие написан роман. Сега се 
появи и тяхното логично допълнение 
-- стратегическа Книга-игра. И 
понеже издателство МЕГА, 
съвместно с издателство СЛЪНЧО 
направиха Възможно създаването на 
най-новата и най-необичайната 
част от “серията” Смъртоносни 
битки -- стратегическата игра, 
предлагам да Ви запозная с 


историята на написването 0. 

За първи път с герой, майстор 
по бойни изкуства, Който трябва да 
се справи с цяла поредица 
протиВници, се запознах В една 
може би неизвестна на по-малките 
Компютърна игра “КаратекКа”. 
Играеше се на старите осембитови 
Компютри и беше доста лесна за 
изиграване. Поне аз не познавам 
човек, Който след два-три опита да 
не е успял да стигне до победния 
Край. 

Доста по-Късно 
“Каратеката” успях аа 
Видя първата част на 
Смъртоносна битка. 
Тогава Все още нямах 
личен Компютър, затова 
така и не успях да се 
позабавлявам с нея. 504 
Играл съм много пъти М 
Втория Вариант и го 
познавам доста добре. 
Третата част се оказа 
прекалено бърза за мен, 
или аз станах прекалено 
бавен за такъв тип 
игри, но честно казано, 
опитвал съм силите си 
само на най-лесното 
„ниво. 

„ За тези, Които не са 
Виждали играта (ако 


след 


има такива), и за пезу 
Които не са имали 
Възможност да да 
изпробват, ще разкажа 
накратко за 
Възможностите 0. ИВ 
трите части играчът 
участва В особен турнир, 
Там най-добрите 
майстори бойци Влизат В 
смъртоносен двубой не 
само за чест и слава, но 
и за Възможността да 
контролират прохода 
между нашия и Външния 
сВят. Имате 
Възможност да си 
изберете един от 
бойците и с него аа 
победите Всички 
останали. Във Всяка нова част на 
играта участниците стаВат Все 
повече. В първата те са ДЕВЕТ, във 
Втората -- ДВАНАДЕСЕТ, а В 
третата са Вече ЧЕТИРИНАДЕСЕТ. 
Най-общо погледнато бойците са 
с еднаКВи Възможности. ВсеКи един 
от тях може да нанася десетина 
различни удара, еднакви за Всички 
участници. Включени са удари с ръце 
и КраКа, хвърляния, препъВвания, 
скоКоВе и други подобни. Играе се с 
ДЕВЕТ КЛАВИША, Като най- 
сложните и най-ефективни удари се 
изпълняват с доста 
; трудни Комбинацич. 
Ощ с во се тн 
“стандартните 
техники Всеки боец 
има по  някоЛКО 
: “специални” удара, 
Които Кой знае защо 
са наречени "магиц. 
Тук поради 
предпочитанията на 
създателите > На 
играта или просто 
без причина героите 
не са равностойни: 
Имам предвид, Ч2 
“магиите” на част 
от бойците С: 
изпълняват с мног0 
по-лесна Комбинация 


от Клавиши. При Втората част 
Която познавам най-добре, ефектът 
от специалните техники” е почти 
еднакъВ и малко зависи от боеца. 
НаКрая, задължително трябва да 
спомена истинските “магии”, Които 
могат да се правят само слес 
спечелването на два рунда. Това са 
две Кървави “изпълнения”, 
представляващи “фатални” магии ц 
дВе доста забавни -- превръщане 
на противника В бебе или опит да 
се сприятелиш с него. Те обаче са 


по-лесна Комбинация оп Клавиши 
трябва да са по-слабо ефективни. 
Някои от магиите са доста “гадни”, 
особено Когато Компютърът ги 
прави срещу Вас. 

Толкова за игрите. Сега няколко 
реда за по-интересната част -- 
сюЖета на играта, филмите ц 
Книгите. „Честно Казано, 8 
Компютърния Вариант сюжетът ц 


мотиВацията на героите са доста 
елементарни и мъгляви. Владетелят 
на Воншния свят Шао Кан иска да 


прибаВени само за Външен ефект и 
нямат никакво значение за изхода 
на овубоя. 

В третата част на играта е 
направен опит да се усложни 
сюжетът и... животът на играчите, 
разбира се. Към ВсичКо изброено 
досега са прибавени и няколко 
устинсКи бойни магии, Които се 
правят по Време на аВубоя. 
Съобразено е, че тези, Които са с 


завладее нашия. За целта се нуждае 
от душите на бойци и измисля 
турнира СМЪРТОНОСНА БИТКА. ВъВ 
Втората част, след първия си 
провал Шао Кан Кани най-ВелиКките 
бойци ВъВ Външния свят и там 
провежда следващия Кръг на 
турнира. В третата част, пак след 
поредния провал, Шао Кан привежаа 
В. изпълнение план за нахлуване, 
продължил 10 000 (десет хиляди !?) 


години. Завладява и опустошава 
сВета, а бойците естествено 
трябва да го спасят, света, не Шао 
Кан. 

Всеки, Който се интересува от 
подробностите оКоло легендите и 
историите на бойците и пурнира, 
трябва да прочете романа 
“Смъртоносна битКа”. Всеки, Който 
иска да се забавлява със зрелищни 
схватки и интересни Киноефекти, 
трябва да гледа филмите. Всеки, 
който иска да играе, да се забавлява 
и едновременно с това да научи 
подробности за пурнира и бойците, 
трябВа да опита силите си В 
стратегическата игра. 

Тука е мястото да спомена 
няколко Важни неща. 

Романът не е Книжното 
описание” на първия филм, 
Както може би си мислят 


по създаване), 
произведенията се 
нареждат така: Романът, 
Който описва легендап 
съзцаването на пурншра и 
показва историите на най- 
Важните бойци. Първата и 
Втората част на 
Компютърната игра, кото 
дават Възможност за 
участие В сва Важни момента от 
турнира. Първият филм, който 
показва провеждането на едно 
специално издание на 
Смъртоносната битка. Третата 
част на играта, 8 Която Шао Кан е 
успял да завладее света. 
Стратегическата игра се 
нарежда между филма, завършващ 
с появяВането на Шао Кан и 
предполага прогонването му чи 
третата Компютърна игра. 
Стратегическата игра на 
издателство МЕГА е направена 
според сюжета на романа с 
лЮбезното съдействие и 
специалното разрешение на 
издателство Слънчо. Всички герои, 
местата на действие и легендите 
са съобразени с него. Играта дава 


Възможност на читателя да се 
превъплати В един от двамата 
главни герои на легендата: Райдън 
- богът на мълниите цу 
защитникът на нашия свят или Шан 
Цунг -- магьосникът, слугата на 
Шао Кан и създателят на пурнура, 

Играчът получава правото да 
състави своя отбор, да го преведе 
през редица изпитания и аа го 
управлява по Време на турнира, 
Основна задача на играта е, разбира 
се, спечелването на 
Смъртоносната битКа, и Като 
Важно допълнение -- издирване на 
магическия палисман Ключ между 
световете. 

На разположение на читателите 


е авойна стратегическа Карта, 
уникален Комплект с образите на 
героите, Купища магич и една 
голяма Книга с правила. 

Ако поне Веднъж сте играли на 
някоя от Компютърните игри, ако 
поне Веднъж сте гледали филма и 
сте прочели романа, неизбежно ще 
се съгласите, че стратегическата 
игра е тяхното “задължително 
допълнение. 

Въобще, както неведнъж съм 
казвал, ИГРАЙТЕ И ЩЕ ВИДИТЕ! 


4 жаеве 


в рубриката поместваме кадра 
от новия филм МОВТА. КОМВАТ - 
АММНИАТПОМ, чиято новелизация 
издателство "Слънчо" скоро Ще 


издаде. 


Напоследък Все по-често говорим за ролевите 
чгри. Но от личен опит Вече се убедих, че с говорене 
е неВъзможно да обясним КаКво точно 
представляват те. Затова реших да Ви предложа 
Като пример един сценарий за ролева игра, 
поместен В броп 97 (септември 1996 г.) на френското специализирано 
списание “Казус бели”. Не се съмнявам, че и след прочитането му 
ще имате множестВо неизяснени Въпроси. Но поне е приятен за 
четене и дава известна представа КаК изглежда една ролева игра. 
Имайте предвид едно: сценарият е предназначен единстВено за 
Водещия на играта. Самите играчи не бива да имат представа Какво 
точно им предстош. От умението на Водещия зависи да им създаде 
уВлекателно и напрегнато приключение. 


Кещееаа 


ЧЕРНИЯТ КОТАРАК 


Този сценарий се развива В Самарана. Предназначен е за група от 
трима до петима играчи от Второ или трето ниво. Най-Важните ! зестВа 
са дискретност и дипломатичност, но не е зле и ба има 
бойци. 


ИСТОРИЯТА ДО МОМЕНТА 

Историята започва преди около 
месец, Когато МаКсенс, млад 
Крадец от бедняшките КВартали 
на Самарана, се Вмъква В Къщата 
на един от съседите си. Надява 
се да опмъкне нещо ценно от 
човека, Когото смята за 
обикноВен, малко смахнат 
Вехтошар. Но не си дава сметка, 
че Влиза В същински Капан, Който 
щраква В момента, Когато 
Вратата се захлопва зад гърба му. 
Максенс трескаво грабва няколко 
дреболии и се оттегля Към изхода, 
УВерен, че е рисковано да се 
задържа повече. Ала Всъщност 
Вече е Късно Както за него, така 
и за семейството му. Едва се е 


прибрал В мизерната си Къщурка, Когато из нея плъзва странна мъгла, 
Младежът грабва сестричКата си и побягва навън, чувайки болезнените 
писъци на родителите си. УВи, с детето на ръце пош не може да бяга 
бързо и двамата сКоро са настигнати от чудовище, дошло от някакво 
друго измерение. С ноктестите си лапи звярът блъска младежа им 
изтръгВа едно от откраднатите украшения. После с магически Жест 
Вкарва Вътре детето и се отдалечава Към Вехтошарското магазинче, 
МаКсенс не може да изостави сестра си. Той изважда Кинжал и напада 
чудовището В гръб. ЗВярът невъзмутимо се обръща и нанася смъртоносен 
удар на МаКсенс, Който един час по-Късно умира В ужасни страдания. 
Един час нещастникът гледа Как изтича Кръвта му, спомня си страшните 
писъци и Крещи за отмъщение. 

В момента, Когато Максенс издъхва, до още топлото тяло се 
приближава един черен котарак. Без да разбира Какво Върши, ЖиВотното 
машинално облизва последните Капки КръВ, Които изтичат от раните на 
младежа. По някакво чудо душата на младия МаКсенс се прехвърля В тялото 
на черния Котарак. Крадецът продължава да мечтае за мъст. Надява се 
да намери група дръзки авантюристи, Кошто да отмъстят за смъртта 
на родителите му и по Възможност да освободят сестричката му. За 
целта те ще трябва да се изправят срещу странния Вехтошар, Който. 
Всъщност е пенсиониран некромант, Владеещ една ужасна тайна. 


ПРИСТИГАНЕ НА ГЕРОИТЕ 

За да Влезе ВъВ Връзка с отмъстителите, черният Котарак се нуждае 
от съЮзниК, Който са го разбира и да говори от негово име. Затова 
посещава Тарн -- един стар магьосник, който помага на бедните и знае 
необходимите заклинания, за да се сВързва с духовете и 
сВръхестестВените създания. За разговор с Максенс не е необходимо 
чоВек да познава езика на духовете, но Кой освен Тарн би повярвал на 


тази история за Крадец, превъплътен В Котешко тяло и Желаещ да отмъсти“ 


за смъртта на родителите си? 


Котаракът сключва договор с Тарн. Магьосникът ще му помогне да, 


разговаря с хората. МаКсенс пък обещава на Тарн Всевъзможни услуги и 
материална подкрепа В бъдеще (Впрочем, Тарн и без това Вече е решил 
да. му помогне). 

Както се разхождат една Вечер по мрачните улички, героите се срещат 
с Тарн и неговата свита (трима-четирима просяци с необичайно едри и 
гъвкаВи фигури). Тъй като не се предвижда схватка, характеристиките 
на тези телохранители нямат значение. Тарн се обръща Към играчите. 
ГоВори ясно и точно, Като през цялото Време гали Красив черен котарак 
със златисти очи, 

-- Нужна ми е помощта на хора Като Вас. Разполагам с известна сума, 
НО тя е нищо В сравнение със съкровищата, Към Които мога да Ви насоча. 
В замяна искам да откраднете едно украшение от магазинчето на 
КВарталния Вехтошар Корманиус. Няма Как да сбъркате: търся медальон 
С голям скъпоценен камък, В който се различава лицето на малко момиченце. 
Мога още сега да Ви сам това скромно Възнаграждение. (Той им подава 
Кесия с 15 Жълтици.) След като изпълните мисията, моят котарак ще Ви 
ВЪЕров во едно скривалище, Където има неколкостотин Жълтици, Съгласни 

сте? 


Всеки 


играч би трябВало незабавно да отговори, че е съгласен... 


. шба започне приключението, Мисията е ясна, а магазинчето на Вехтошаря 
|. се намира съвсем 


лесно -- то е само на няКолко пресечки от мястото на 


Д2 
а 


ЪРВОНАЧАЛНО ПРОУЧВАНЕ 
Пер ВА на Вехтошаря е прилепена Към голяма сграда с Вид на Военно 


Крепост, Която с течение 
епленце. Това наистина се оказва старинна 

приаце, се е превърнала В разбойничесКко сВърталище. Пр уподвени 
съседи играчите навярно ще се учудят, че мазаащесто щете 
. разграбено. Един бърз разговор с разбойниците им равслява. сенвуле 
допълнителни подробности. Достатъчно е да раздада! 

или няКолКо удара. Хвърлете зарче. 

От 1 до 3: “Магазинчето е под за 
да им се пречкаме. Много е опасно пъ 
притежава нещо „ценно. Ако ти се живее, 
ЩОра Мазазинчец а. Кълна ти се, Виждал съм 

4 ши 5: “Магазинчето има магическа Защо даи Зе Бърд 
доста типове да Влизат, обаче нито един 


а на Древните и ние не искаме 
пее Вар дърт голтак едва ли 
мой човек, по-добре забрави за 


напред. Вътре сигурно е същинска гробница. Ако ти се жиВее, мой човек, 


агазинче. 
по-добре забрави за това м Менсисниран некво 
6: “Естествено, че има защита! Дъртакът е р романт ц 


страхотен магьосник. В бараКката не само че Едеса ни 

ценно, но и рискувате ужасно Като са ПОЛО рана РН Тип. Ако 
, ; ави + 

ти се живее, мой човек, по-добре забр 

ВсичКо това е Вярно с изключение на една дребна подробност. 
магазинчето не е под закрилата на Древните (стига му ч магическата 
защита). 

Ако ОСааИИА разпитат за собствениКа на магазина, лесно ще Узнаят, 
че името му е Корманиус. Едно бързо посещение В храма-Казарма шлу 8 
гилдията на магьосниците ще им позволи да отКрият, че Корманиус се в 
пенсионирал преди повече от аве години (разбира се, Пазителите на 
Вярата ще го наричат обикноВен магьосник, а не некромант). 


МАГАЗИНЧЕТО 

Магазинчето на Корманиус е построено с помощта на магия и се 
оказва по-голямо, отКолКото изглежда отвън. Сташте, чишто номера са 
оградени със сКоби, се намират извън нашето измерение и не съществуват 
В реалния сВят. Забележете също така, че има много малко прозорци, 
тъй Като Всеки отВор нарушава стабилността на сградата (Както 8 
архитектурен, така и В магически смисъл). 

Демонът, Който е направил защитните магии на Къщата, не се е 
постарал и има шанс петдесет на сто те да не действат както прябва. 


а за пиене има бъчва със застояла Воца. Некромантът хърка пам по цЯ/2 опитва да се справи с играчите, но демонът не 
нощ (освен ако го събуди Внезапен шум). 


3. СКлад. Предприемчивите играчи могат да открият там мног 
богатства (една пълна раница с плячка ще им донесе около 1500 Жълтици) 


търсят, е оставен В тази стая съвсем на отКрито (демонът 0 
магьосникът са прекалено самоуВерени). 


4. Лаборатория. Тази стая не съществува В реалния свят и до нея 2. 


останалата част от Къщата, тук царува идеална чистота. | 


зона, прави мястото извънредно 

блокира Крадците В отвъдното изм 

могат да минат само Корманиус и 
5. Зала за мъчения. Това пом 


“ (Хаотична зона и Запвор) и Съдържа разнообразни ц добре поддържани 


и 


инструменти 
мъчения (Всъщност 
инструментите са 
магичесКи и не се 
цапат). В единия ъгъл 
смътно се различава 
сгушеният силует на 
сестричКата на 
Максенс. Всички опити 
за разговор с нея се 
провалят -- пя 
изобщо не се намира 
В стаята, а е 


затворена в 
медальона. 
6. Зала на 


Кладенеца. В центъра 
на тоВа неголямо 
помещение зее широк 
Кладенец. На 
дълбочина 
неколкостотин метра 
тош Води право Към 
измерението на 
демона. Стаята е 
много чиста, но по 
стените на Кладенеца 
са полепнали 
Водорасли и раковини 
Като по дъното на 
Кораб. Разбира се, 
Всеки, Който падне В 
Кладенеца, е загубен 
завинаги. 

През цялото Време 
на обира магьосникът 
се намесва. Той се е 


плюс няколко предмета с неголяма магическа сила. Медальонът, Кой! измъчван на негово място. Затова се Втурва подир Крадците. 


2 „ уграчите 
Лабораторията е защитена с дВе магии, ПърВата, наречена Хаотична едва ли ще е толкова лесно, ако са попаднали на магия Затвор), чгр 


Когото е медальонът. После са 
запалване Щи ОА а да, докосне украсата: Медальонът, 
Патра а Се пред играчите се появява Красиво разплакано 
Пр ОУК ДЕ И нтоО млостив играч се приближи Към детето, то скача 
аре стните се хвърля Върху него. След цял ае мъчения 
а ре та емона момиченцето се е превърнало ръвожасно 
ЕРЗВОЩВ ша ще трябва да положат поета! аа да успокоят, 
Де не е сигурно дали ще се опитат. долето ие С ОАЕА Ви СВОДЕ 
на своите “освободители”. Макар да изгле 9 Дестоог беа СЪМ ение 
така ще е най-аобре за всички, Включително и 3 дедца 9: о Все 
пак играчите успеят да се справят, могат да пратят 9 а леченце 


про Пазителите на Вярата. 


АНЕТО НА МАГЬОСНИКА 
айек след това премеждие магьосникът открива авантюристите 


чрез своште помощници -- пришълци от гроба, неречени некрофави Тези 
създания обиКалят нощем, предизвиквайки смут ч сзрао ц улиците 
около магазина. Некрофагите са 20 на брой. Ако не желаят да попаднат 
В стпомасите им, играчите прябва да проявят упиншативност ц 
съобразителност. Ето ЕлоЩО примера за Възможните Варианти (а те 
измислят и ги): а 
ааие оМЕНСЕт Ае Пазителите на Вярата. Това е найгдоброцо 
решение, но... има две условия. Първо, играчите трябва да са В добри 
отношения с тях. И Второ, трябва да им докажат, че наистина са 
преследвани. Пазителите сова А що прахосват сшште си, за да опазят 
чКа аребни Крадци от Въображаема с 
Ре Да ДВиа Ва Щ от разбойниците, ЖиВеещи близо до Вехпошарския 
магазин. Те знаят, че некрофагите излизат от магазина и Вече са зваурц 
трима души при техните нападения. Можем да си представим осо е 
напрегнат епизод, В Който играчите отбраняват старата Казарм и 
помощта на неколцина разбойници, очаквайки да се съмне и да пристигна 
епления. 
Дари потърсят помощ от случайно срещнати минувачи. Малцина бщ. 
се съгласили, защото макар и не особено силни, Живите мъртъвци има 
го лоша репутация. 
ще Да Дарт помощ от магьосника, Който ги е наел. Тарн призиай, 
откровено, че не е В състояние да се справи с чудовищата, но раз За 
на играчите истината за Котарака. Това няма да оправи нещата, но 
играчите ще знаят, че имат още един съюзник. ар 
Тази част от сценария позволява сравнително лесно да се пресъзвак, 
атмосфера на ужас. Некрофагите могат да бъдат описани отнет 
неясно, после Все по-отчетливо В хода на засилващите се нападения. и 
създания не са особено сшлни, но техният голям брой и фактът, че играете 
не знаят срещу Какво точно се бият, Ви дават достатъчно Възможно 
да нагнетите напрежението. 


ДЕМОНЪГ И МАГЬОСНИКЪГ щ 
АКо некрофагите се провалят, Корманиус поема нещата В свой ро 
Той ще се опита да залови играчите, Като действа по най-груб начин, 2 
е твърде изтънчено, но трябва да Кажем, че топ няма Време за губене“, 
чул е Как демонът се изкачва В Кладенеца. Некромантът е ПридруЖе би 
известен брой некрофаги (2 хвърляния на зар) и възнамерява 92 к 
Всички играчи, освен един, Когото ще предаде на демона. Тази послед 


| 


вита трева да бъде истински апоКалипсис сред мрачна и зловеща 
- Ибеята не е толкова да се покаже, че магьосникът е могъщ 
Колкото да се изтъкне, че с подобни типоВе шега не бива. ; 

Един съвет: подберете грижливо мястото ц точния час, Когато се 
развива схватКата. Най-подходящо е да изберете скривалище в 
полуразрушена Къща рано сутринта, Когато из улиците още се носи 
леКа мъгла. 

За да направите Всичко още по-зловещо (и да избегнете избиването 
на цялата група) демонът ще се появи точно Когато героите са В 
отчаяно положение. Той идва, за да хване магьосника и да го отнесе В 
своето измерение, Където ще го измъчва до безКонечност. Не се 
колебайте да прибягвате Към зрелищни и грандиозни описания, Важното 
е играчите да се почувстват съвсем, съвсем дребни. Тук отново ужасът 
се развихря. Няма да Ви бъде трудно, защото демонът е наистина 


чудовищен. Но той не е дошъл да създава проблеми на героите. Навярно 
много ще им олеКне, Когато го разберат. 


ТАИНАТА НА НЕКРОМАНТА 

Повечето магьосници, Които прибягват до услугите на демони, 
завършват по един от двата начина -- богати или разкъсани на парчета. 
Но има и трета Възможност. Някои оп тях още приживе се сблъскват с 
адски страдания. Всекидневният ад на Корманиус е неговото скромно 
магазинче, подредено тъКмо така, че да привлича неопитните Крадци. 
Този простичък Капан му позволява да избегне участ, по-страшна оп 
смъртта. Преди Време некромантът е сгрешил при заКлинание за 
призоваване на духове и се оказва здраво сВързан с един твърде избухлив 
демон. Както поВечето подобни изчадия, демонът се храни със 
страданието на живи същества. Затова той предлага на Корманиус 
сделка: за да бъде подложен на мъчения, некромантът трябва да му 
доставя жертви. Корманиус няма друг избор, освен да приеме. Отваря 
магазина, Който ще му служи за Капан, и оставя демона да залавя 
Крадците. ОтКраднатият от Максенс медальон служи за Вместилище, 
Където се затварят душите на жертвите. 


ЕПИЛОГ 

АКо героште успеят да завладеят медальона и да, освободят 
сестричката на Максенс, Котаракът ще разполага със съвсем малко 
Време, за да им покаже мястото, Където е Крил плячката си: Тош ги 
повежда бързо Към една разрушена Къща на неколкостотин метра оп 
магазина на Корманиус. (Играчите ще могат да го следват без 
затруднения. Ако се бавят, Котаракът ще ги изчаква.) Най-сетне 
Животното им посочва един Камък В стената, зад Който има торба оп 
зебло, съдържаща 754 Жълтици. Сетне изведнъж започва да Вие ш да се 
гърчи. След няколко минути Котаракът отново стаВа нормален. И има 
защо -- В пялото му се е завърнала предишната жиВотинска душа. 
Сега той само мърка и се Върти оКоло Краката на онзи от героште, 
Който е проявил най-много храброст по Време на приключението. Колкото 
до душата на Максенс, тя е освободена и заминава В отвъдното. 

АКо героите са успели да спасят сестричКата на Максенс (например 
Като я поверят на Пазителите на Вярата), Всеки от тях ще позец 
бонус 100 точки опит. Би било прекалено лесно (и не твърде Красиво) да 
я убият. 


Имам удоволствието да 8 
ЛОРД ДРАКОН. ; 
Мегастратът ЛОРД ДРАКОН е замислен ка 


телите на стратегическото фент 
ие : Дракона ще се допълва с Всяка следваща игра ис 


Ви герош ще се впускат В невероятни приключения 


Прекрасната легенда за Лора 
Всяка следваща Книга нови и но 
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ц представя една малка част от огромната поредица 


то Комплект от Карти и героц, 
ъзи ще могат да КолеКционират, 


В търсене на загадъчно изчезналия Лорд Дракон. 
СР Плащът на Подземната империя” започваме публикуването на поредица 


легенди от света на мегастрата ЛОРД ДРАКОН, Кошто ще можете да четете 
единстВено В списанието. Чрез тези легенди най-запалените читатели на Книги: 
игри ще могат да надникнат по-дълбоко В този МЕГАСВЯТ и да получат Важни 


указания, свързани с изиграването на ЛОРД ДРАКОН. 


ПЕЛАТА ОДРРРАВРРИ, 


ПЛАЩЪТ 


Джордж М. Джордак 


Безкрайни тунели пронизвапт 
земната тВърд на Невероятния 
свят Фрея и свързват 
безбройните й пещери В един 
неизбродим лабиринт. Там, 8 
царството на Вечния мрак, 
понятията губят сВоето 
значение и думите придобиват 
ноВ смисъл. Ден и нощ В 
дейстВителност не 

съществуват, но са останали В 
. езика на Подземния народ като 
„ палечен спомен от едно по- 
щастливо минало и живот по 
ъчите на Слънцето. Ту 
езспорен повелител на Живота 


и Смъртта е император 


Гр” Торитус 


Според 
Ненарушими Традиции > На 
Древните, В подземната империя 


ГрАгол Единствения, Вечен Ч. 


Неотменим Закон е редуването 
на Времето-Ден и Времето-Ношщ: 
Двата периода продължават 
точно по десет часа и нямат 
нищо общо с естествения 
ренонощен цикъл на планетата: 
еизменно В началото на все 
перцод на Времето-Ден Г. лавният 


Безпощадния, 
Владетел на Короната и Плаща. 
и Абсолютен господар на мрака: 
Записаните, 


Пазител на Традицията удря три 
пъти Големия сребърен гонг на 
императорския дВорец. ЗВукъп 
отеква В пещерите и събужда 
прецизно окачените в 
магическите резонансни точки 
Малки гонгоВе. Точно за десет 
часа трите удара обикалят 
цялата подземна империя и се 
Връщат В двореца. През това 
Време жреците са изпълнили 
Ритуала на Ненарушимата 
Традиция и са покрили Големия 
гонг с Всепоглъщащия Плащ на 


Нощта. Сребърните звуци 
умират заедно с Времето-Ден и 
се ражда 
неговият тъмен 
брат Времето- тоа 
Нощ. : 


Пазителят на 
Традициите 
надува три пъти 
Големия Нощен 
Рог и тръбният 
зВук се понася по 
тунелите, 
резонира 8 
СВещените 
мембрани и точно 
за десет часа 
обикаля Всички 
населени пещери Ва 
на Грагол, Връща 
се дВореца и 
циКълът започва отново. 

В началото на периода Време- 
Ден десетки хиляди роби излизапо 
от тесните си пещери и сипват 
специална Каша В хранилките на 
СлънчеВвия  лишеш.  Бледи, 
зеленикави светлини се запалват 
ВъВ Всяко Кътче на империята. 
Започва поредният Ден на 
Живота. Подземният народ може 
да напусне Нощните пещери и 
да се заеме с обичайните си 
задачи. 

В Края на Перциода-Ден, Когато 
Дневният Сребърен ЗВън умре и 
се понесе Нощният Тръбен ЗВуК, 


робите спират подаването на 
храна. Слънчевият лищей угасва. 
Вечният мрак поглъща 
империята и започва поредната 
Нощ на Смъртта. Тогава 
Подземният народ бърза да се 
скрие зад дебелите Врати на 
Обитаемите пещери и само 
Войниците от Нощната стража, 
понесли ЧерВените Огнени 
Кристали, обиКалят 
притихналите тунели. В периода 
на Време-Нощ ужасни подземни 
чудовища бродят из империята. 
Малцината осмелили се да 
нарушат Традицията изчезват 
завинаги. И Все 
пак... 
Времето-Нощ 
е Времето на 
Убийците. 
Невидими и 
безшумни, 
обВити в 
мистичните 
плащове на Клана 
Тх Тхитхус те 
бродят из 
тунелите, 
прониКВат В 
зо рианвщо 
заключените 


пещери и 
отнемат 
живота на 


Белязания. Всеки един Подземен. 
жител, един-единстВен път през 
живота си, може да се свърже с 
тайнстВения Клан ч да си Купи 
убийство. Дава му се 
Възможност да предложи цена и 
а бележи със знака на Смъртта 
секи, Който си пожелае. Цената 
обаче трябва да отговаря на 
Великата Традиция на Убиеца. 
Ако е по-голяма, Подземният 
жител губи правото си, аКо е по- 
малка... заплаща с живота си 
Обидата на Традицията. 
Всеки Подземен Жител може 
да бъде белязан само един път. 


Тогава получава Традиционното 
Предупрежаение и има право да 
се защитава Както намери за 
добре. АКо оцелее през 
Отпуснатото му Време, Кланът 
му подарява сумата, платена за 
живота му, дава му правото на 
едно Безплатно Убийство и го 
обявява за Защитен от 
Убийство. Никой няма право да 
причинява Вреда на Защитения! 
Всички Белязани опитват да се 
спасят, говори 

се, че няКоц 

дори са успели. 


През > един 
исторически 
перчоа на 


Време- Ден, 
самият 
император на 
Гр Агол - 
Гр" Торитус 
Безпощаания 
пол чи 
Предупрежае- 
нието и му беше 
Отпуснато 
Време равно на 
сто периода на 
Време-Ден и 
сто периода на 
Време- Нощ. 
След Като 
набързо се 
посъветва с 
нао-Верните си 
хора, разговаря с жреците и 
упреци стражата, Гр” Торитус 

езпощадния, се оттегли В най- 
строго охраняваното кътче на 
Сррреца -- СВетилището на 
Несъществуващия Бог Слънце. 
Там, далече от предателски очи, 
императорът реши да спаси 


„живота си с най-Великата тайна 


на Клана Гр” Торитус. След като 


"грижливо скри Короната 8 


Вестен само на него пашник, 
зпощадният наметна Плаща, 
Вори очи и рязко разпери 
Плащът силно изплющя и... 


- СВетлина се е оттеглила. Д2. 


императорът изчезна. Миг по. 
Късно се появи В една пещера 
близо до повърхността. Дору 
през здраво стиснатите Клепаци 
очите на Безпощадния усетиха 
пронизващите лъчи Н 

Истинската  СВетлина ц 
мярналата се мимолетна сянка, 
Без да се колебае императоръп, 
размаха меча си по посока на 
сянката. Острието срещна 
живата плът на Убиеца и почти 
разполовиу 
тялото му. С 
последно усилие на 
НесъКкрушимата 
Воля, убиецът 
хо Въ рилдиц 
Традиционния 
Кинжал и прониза 
гърдите на 
Безпощаадния, 
после изпълнш 
Традиционната 
ПоВеля си позволи 


аа ДУЕе: | 
езпощадният 
Живя още няколко. 
дни. В началото | 
се опитваше да 
призо Ве, 
Традиционната, 
Сила и да се. 
Върне В авореца, | 
но раната беше 
изцедила силите | 
му. Постепенно 
императорът отпадаше Все. 
повече и след третия Възход на. 
Истинската СВетлина се беше 
примирил с Неизбежната Съдба. 
на Вечната Забрава, когато. 
-- Ей, пст... таквоз... ти КОШ. 
си? -- обади се някой до него и. 
една студена ръка докосна 
рамото му, | 


Гр”Торитус мъчително се 
отКъсна от Забравата и отвори 
очи. С облекчение отбеляза, Ч2 
са го събудили В един 0 
периодите, Когато Испинската. 


него беше КлеКнало едно 
странно същество от Горния 
сВят. Хилаво, прегърбено, с 
тесни рамене и дълги неспокойни 
ръце. Забелязал погледа му, 
непознатият страхливо отскочи 
и отново повтори Въпроса си. 

-- Наричат ме Гр" Торитус 
Безпощадния, Владетел на 
Короната и Плаща и Абсолютен 
господар на мрака, 
Императорът на 
подземната 
империя ГрАгол. А 
ти Кой си? 

-- Ниш Фуке се 
зовем, за нас, ако 
чули да сте лошо, 
не Вярвайте! Това 
е хорска злоба ц 
прочие... таквоз... 
безумство! И Вий 
сте император, 
тъп чух добре ли? 
На туй... тпаквоз... 
ГрАгол, така не е 
Казахте ли? 

- О, богоВе на 
Традицията! У дома 
ме преследват 
убийци, тука 
попадам на 
безумец. Уморен 
съм. Умирам от 
рана В гърдите. 
Опитай се да говориш нормално, 
бе, чоВек! 

-- Ниш, обаче... пакВвоз... 
презрян човек не сме, и прочие... 
тъп не е ли? Ниш Фуке сме 
гарголяк, и прочие... такВоз... 
чоВешкий род мразим и Вечно ще 
го мразим. . 

-- Мразиш хората? И защо? 
Е, това е твоя работа. Би ли ми 
донесъл малко Вода? 

-- Че как иначе, донесъл бих 
Ви и прочие, но... таквоз... В 
замяна нещо ще дадете, тъп не 
е ли? 

-- Какво искаш? 

--нио Фуке искаме да станем 


хубав... паквоз... и хората да не 
подритВват ни и прочие обиди. 
Тъй много исКам ли? 

-- Не мога да те направя 
хубав. Искаш нещо друго. 

-- Ний Фуке искаме туй злато 
много... паКВоз и прочие. Че 
иначе тук едно поточе бистро и 
сладко има, тъй не е ли. 

-- Слушай, нещастнико! Аз съм 
императорът на ГрАгол. Ако ми 

дадеш Вода и ми 
помогнеш да се 
Върна, ще ти 


дам злато 
Колкото не си 
сънувал ц 
Колкото не 
можеш да 
изхарчиш за 
десет живота. 

- Че тъп 
как ш е 


казвате... 
такВоз... дали 
ще има толкоз 
много злато? 

- > Цялата 
Пещера на 
Традиционното 
съКровище е 
пълна със 
златни плочКи. 
Триста милиона 
плочки и Всяка 
тежка по един фатун! 

-- Че тъй обаче... таквозЗ... 
дали наистина сте император и 
прочие? Нали пък може измамник 
да сте, тъй не е ли? 

-- Дарете ме с търпение, 0, 
богове! Не, не съм измамник. Ето 
Виж, това на раменете ми е 
Плащът на императора. В 
СВетилището г на 
Несъществуващия Бог Слънце, 
под Камъка с руната Агол е 
скрита Короната на империята. 
Този, Който ги носи, е император 
на ГрАгол. Сега Вярваш ли ми? 

-- Че как иначе, повярвах ви, 
Велики. И казваш милиона триста 


ума 8 таквоз... от злато плочки? 

1, чух добре ли? 
аа Да 5 Ва Триста милиона... 
дай ми Вода... моля те. Умирам 
от жажаа. 

- И тоз, на чшшпо плещи 
сВещениш Плащ се Вей... таквоз... 
е император, тъй не е ли? И той, 
ако Короната заграби, ще има 
Всичкото... таквоз... златото ц 
прочие? Тъй не казахте ли? 

- О, богоВе! Да, Казах, 
повтарям, потВвърждавам... сега, 
моля те... дай ми Вода! 

-- Че пуй добре... паквоз... 
Вземи -- промърморва странната 
тВвар и се приближава. 

Безпощадният се повдига. 
Фуке спрахливо се навежда и му 
подава дървена манерка. 
Императорът пие жадно, и 
лукаво оглежаа гарголяка. Злобна 
усмивка изКривяВа зараво 
стиуиснатите му устни. 

-- Благодаря пи, Фуке. Ще ти 
сам награда, достойна за теб. 
Когато умра, Вземи Плаща. В 
него са сКрити Великите 
Магически Сили на 
Традиционната Власт. Искаш ли 
да бъдеш следващия император 
на ГрАгол? Иди при хората... 
събери армия и накараоп 
Подземния народ да ти се 
подчини... Сега... аз... 

езпощадният се задавя и 
пада по гръб. Преди да отлети, 
последният му дъх прошепва: 
“Плачи народе на ГрАгол... ти 
Силата прогони... сега над теб 
ще Властва Глупостта!” 

Десетина минути Фуке се 
Колебае, после протяга 
треперещи ръце и алчно смъква 
Плаща от императора. Мята го 


. на раменете си и смутено се 


жаа. Плащът леко помръдва 
о прошумолява. За няколко 
бледа аура обвива тялото 
. гарголяка. “„ИзВеснъж 
анието му изчезва. Фуке 
| песните си рамене и с 


прувичен Жест се загръща с 


Плаща. 4 
- Че как тъй иначе... паКВоз,. 


на Гр Агол 


сега сме ниц 
единствен император, Тъй гауд 
не е ли! Ще бъдем Гр" Рголиц 


Гоагролиус Прогонения, плъй не е 
ли? Войска... таквоз... пари ще 
съберем и прочие. Ще завладеем 
своя трон! Ниш Гр" Рголшу 
Грагролиус Прогонения 
император, зоВвем... таквВоз... 
Великата ОбВвързваща Съоба ц 
даваме... паквоз... Ненарушим 
обет, че няма да намериме покой 
и прочие... докато за ден поне 
не седнем на престола. 

НиКоп В Невероятния свят 
Фрея не може безнаказано да 
призове Великата ОбВързваща 
Съдба. Дори и един гарголяк, 
загърнат с Вълшебния Плащ на 
Властта. От този миг, ден и 
нощ Рейнди -- невидимите слуги 
на Обвързващата Съоба, Вечно 
ще преследват самозвания 
император и нито за ден няма 
да му позволят да се опКлони 
от набелязаната цел. 

Гарголяците обаче са странно 
племе. Те никога нищо не успяват 
да извършат докрай и ниКога В 
нито едно начинание не се 
провалят напълно. Вечно Кроят 
ш прекрояВат планове, строят 

Въздушни Кули”, плетат 
интриги и неизменно се 
приближават Към поредния 
неизбежен Край, Вечните провали 
са ги научили ловко 94 
преиначават първоначалните сИ 
намерения и така Винаги 94 
излиза, че поне отчасти са 
успели, 

Сега В един почти невероятен 
сВят, едно странно същест 
преследва невъзможна цел, 
упорито се Влачи Към СВОЯ 

славен” Край и неизменно 
променя съдбата на Всеки, Кой” 0 
дори за миг се съгласи 98 
разговаря с него. 


а ъъъ аа в ааа 


ВЪРДЖИЛ ДРИЙМЪНД 


РУИНИТЕ НА ЛАРЕГОД 3 


ДОМЪТ НА БРЪМБАРА 


НЯКОЛКО ДУМИ ОТ АВТОРА 

Този разказ, по стечение на 
обстоятелствата, беше изцяло 
конструиран Като “гол скелет” 
В една тетрадка голям формат, 
докато малко след Нова Година 
бдях при бебетата на Тара от 
Бероня, моята шампионска 
немска овчарка, Която, между 
другото, съм споменал В 

Препариранишат  Конъ”... 
Благодаря на нея и на пях, че 
ме остаВиха споКойшно да го 
съставя. 

Като Казах “Коня”, би 
трябВало да си се сетил, че тпош 
не е третата част на сериала 
(най-малкото, носеше номер 
2.99) и беше една малка закачка 
на нас самите с нас самите... 
Сега продължаваме сериозната! 
И Внимавай, хеш 


КРАТЪК ПРЕРАЗКАЗ НА 
ПРЕДИШНИТЕ ДВА ЕПИЗОДА 

То играеш ролята на Бласкин, 
чернокожо момче от Крайните 
острови, способен ученик оп 
шКолата на Хоръхана... ш 
Временно слуга на Ринглас. 
ДВамата с него сте останали 
сами -- ВсичКки други са или по 
задачи, или с най-малките 
ученици, В Ридлат. 

Ринглас е ухапан от опасна 
змия и до четири дни след 
ухапването ще умре -- ти 


тръгВаш да търсиш из Тилаар-ам- 
Рот лекар, противоотрова... и 
отКриВаш, че май сте се 
забъркали В нещо по-голямо, 
отколкото изглежда на пръв 
поглед. 

Оказва се, че осем магьосника, 
представители на осем различни 
Клана, се опитват да Възродят 
Ларегод, чиято нова поява на 
Земята ще им донесе невероятна 
магическа сила. ЕдинстВеното, 
Което може да спре тези 
магьосници, са Вълшебните 
доспехи и техните носители -- 
Ринглас и Брешкру. Всеки от 
магьосниците трябва 
предприеме опит 
Възраждането на Ларегод -- 
Който от тях успее, ще бъде 
Водач на бъдещия Орден на 
Гущера, Когато на Гущерден 
оцелелите от осмината се 
съберат на Върха на Високата 
Кула на Ларегоа. 

Ти успяваш да осуетиш 
плановете на първия 
Ротънсуора, но отКриваш, че В 
града действа и Втори маг -- 
Бътчърсуора, Който е опмъкнал 
от лечителя Бургаджа 
противоотровата за Ринглас. 
Разказът дотук приключва с 
Влизането ти 8 Гладиаторската 
арена, Където забелязваш 
Бътчърсуора В една от ложите. 
заедно с лора Вингругър, Когото 


« 


Всички смятат за мъртъв след 
съдбоносната му схватка с 
Ринглас и БрейКру. : 

Подробности -- В брой ви9 
на МЕГАИГРА. 


ПРАВИЛА НА ИГРАТА 

Както забелязваш, В играта 
няма аневниКк. Ще са ти 
необходими лист и химикалка, за 
да си записваш някои неща: първо, 
наличната сума пари; Второ, 
предметите, Които притежаваш; 
и трето, кодовите думи. 

Играта основно ще се Води по 
картата (можеш са й хвърлиш 
едно око). Това е Карта на Тилдар- 
ам-Рот и на нея има отбелязани 
обекти, Които са оградени с 
Кръгче и номерирани. Най-сетне 
получаваш В сравнително добре 
разгърнат Виа толкова 
рекламираната ми система за 
плаващи Кодировки. И тъй: на 
определени места В пекста ще 
ти Казвам под Кой номер Какво се 
Крие -- примерно М:12 -- Кръчмата 
"Счупения кастанет”. Записваш 
си това. Ще ти казвам и аа си 
запишеш плаВаща Кодировка за 
някой обект -- примерно 334 за 
М:12. ЗаписВаш си я. По-Късно, 
Когато ти Кажа да си избереш 
обект от Картата, можеш да се 
прехвърлиш на плаващата 
Кодировка -- пя е същевременно 
и номер на епизод. Ако В 334, са 
речем, Кръчмарката ти исКа 
глинена стомна и по-късно 
намериш стомната, ще ме 
уВедомя да си запишеш нова 
КодировКка за Кръчмата... и 
тогава, следващия път, когато 
избираш обект оп Картата, се 
прехвърляш на послесоната 
записана Кодировка за пози 
обект... Тоест, на една и съща 
Карта можеш са преживееш 
практически безкраен брой 
различни събития... Не е ду 
готино, а? 

ГАКО си ИГРАЛ ПЪРВИТЕ ДВЕ 


ЧАСТИ НА “РУИНИТЕ” 

Чисто и просто използвац 

невника си от предишната цг 

с Всичко, Което е записано В нед 
Започваш естестВено от +. 
Важат имената на обектите. 
Които си записал за Картата, с 
приключването на посещението 
ти 6 Арената КодироВКите ще се 
променят, така че старите Няма 
да Важат. ЕстестВено Всички 
предмети, пари и Кодови думи, 
Които имаш, си остават същите 
ив тази чгра. 

Можеш да минеш на 1. 


АКО НЕ СИ ИГРАЛ ПЪРВАТА 
ЧАСТ НА “РУИНИТЕ” 

Запиши си, че следните номера 
обекти са: 

1-- Кервансарай 

2 - стпраноприемница 
“Счупеният сребърник” 

З-- Кабинет на а-р Хуугър 

4 -- пазар 

5 -- Храм на Змията 

6-- Гладчаторската арена 

7 -- Къща на билкаря Дирт 

8 - Домът на Гущера 
(седалище на престъпниците В 
Тилдар-ам-Роп) 

9-- шКола на Хоръхана (тук се 
намира Ринглас) 

10 -- къща на Касапина 

Запиши си, че разполагаш 
(щедро) със сума от 150 жълтици. 
Имаш меч и Кодова дума ЗМИЯ. 

Ринглас започва този епизод 
с 20 точки. По Време на играта, 
В зависимост от изминалото. 
Време, те ще намаляват. Когато 
станат 0, пой умира. | 

Това е Всичко, струва ми 62 
Напред Към 1! 1 

КОМЕНТАР НА ВЪРДЖ: наш | 
добрият ми съвет е да намери. 
предишните “ броеве Н) | 
СПисанието и да си изигра 
пърВите серциц... ако не 
направиш, тук-там ще ПО 

да шмекеруваш (което 

ПОзВоляВам, когато се отнася 
Предмети, които нямаш). А 6 


се 


“ 


ми, 


и. 
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по-приятно да играеш честно, 
нали? 


1. 


ХукВаш по стълбите през две 
стъпала. Е, сега Вече тези 
негодници няма да ти се 
измъкнат! 

Някъде на половината път Към 
ложите... 

Ако имаш Кодова дума УСПЕХ, 
мини на 15. В протиВен случай 
продължаваш на 23. 


2. 
Изчакваш търпеливо 
Бътчърсуора да сипе и 
последната съставка в 


пламъците и едва тогава се 
ВтурВаш напреа... ако по пова 
Време беше съществувала играта 
на ръгби, щях да Кажа, че се 
Втпурваш Като ръгбист... Но 
понеже В Тилаар ръгбито е било 
непознато, ще направя удачното 
сравнение с бягащ между 
глутница Вълци заек. 

Та, устремяваш се напред и 
преди няКой да успее да те спре, 
мяташ КесипКата с 
протиВосредстВото В огъня (аКо 
носиш шапка-невидимка, тук тя 
пада от главата ти). 

-- ХВане-ете го! -- провиква 
се Руинсуора, но Вече е тВърде 
Късно. 

Огънят, който преди намесата 
ти е бил силен -- и причудливо 
зелен -- сега почти угасва и си 
Връща нормалния жълт цвят. 
Гущерът да го... 
изсумтява Бътчърсуора. 

После (поне за теб) настава 
ад, тъй Като половин дузина бойци 
с мечоВе плюс една Амазонка на 
нощта, плюс дебелия приятел на 
змиеукротителя, плюс Руинсуора 
се хвърлят отгоре ти с твърдото 
намерение да ти Видят 
сметката. За щастие те са 
твърде много и В тясното 
омещение на магазинчето 


повече си пречат един на друг, 
отколкото те нападат. 

Единственият начин да се 
измъкнеш е да се Втурнеш към 
задната Врата... 

Но, пи решаваш -- понасяш се 
Към Вратата (38) или приемаш 
схватката (18). 


ЗЕ 
От магазина се чуват доста 
- ш Възбудени гласове, 


Решително посягаш Към Вратата, 
но тя се отваря под носа ти ц 
Руинсуора (жалКо, ако не го 
познаваш, много е гаден) се 
Втренчва В теб. Устата му се 
отВаря да изкрещи нещо... 

Ти имаш шапКа-невидимка, 
нахлупваш си я и минаваш на 37. 

Или пък нямаш  шапкКа- 
невидимка, Руинсуора изкрещява 
ч сума ти мъже с мечове се 
ВтурВат срещу теб... Защо, кажи 
ми, не си Купи шапката, когато 
му беше Време? Мини на 18. 


4. 


Победата, Все пак, принадлежи 
на Руинсуора, Който умело успява 
да се промуши под един от 
ударите на Вингругър и за му 


дъхне право В лицето. Бившият 


лорд за секунди е обхванат от 


пламъците и тялото му буквално 


се стопява. 
--Тъш -- Руинсуора изтърсва 


няколко Въображаеми прашинки 01 
туниката си. - Сега да взема 


Каквото ми принадлежи! Запомни 
едно, хлапе! Ако подозирах, че 838 
Камъка нарочно, а не защото 
просто така се случи, щеше 
отдавна да си мърптъб! Засега 1. 
прощавам. Но ако се Видим пак 
Мисли му! -- измъква кесията 0 
дЖоба ти и изчезва межд) 
магазинчетата. 

След няколко минути 4 
облекчение откриваш, че отн? 
можеш да се движиш. Е 

Запиши си Кодова дума СЕД 
зачеркни КАМЪК и мини на 51: | 


5. 


Зена притВаря за момент очи, 
преди да продължи: 

-- Значи ти си ученикът на 
Хоръхана, дето придружава 
Ринглас? Имам нещо за теб! 
Докторе, там, В тайния джоб на 
колана ми, при парите... 

Хуугър Вдига масивния ш Кожен 
Колан. Като на Всяка 
професионална Крадла, към него 
са пришити каКВи ли не ожобчета 
-- от едно от тях той измъква 
малка Кесийка. 

-- Опитах се да продам това 
на Дирт! -- пояснява Зена. -- И 
Ротънсуора се постара да ме 
убие... Добре, че не остана аа 
провери дали съм умряла след 
удара му! Както и да е, преди да 
ми посегне, пой спомена, че пова 
била безценната противоотрова 
за някакъВ мечоносец... А целият 
град знае, че Ринглас е ухапан 
от змия! За Кого друг биха били 
предназначени тези прахчета? 
Вземи ги, Бласкин! И тичапй аа му 
ги занесеш! Може да съм Крадла, 
но не съм злобна гадина, Която 
не обича дори героите на родния 


си град! -- Тя болезнено се 
усмихва. 

Излиташ от Кабинета като 
стрела. 


Запиши си ноВа кодировка за 
шКолата на Хоръхана 57. След 
това се Върни на Картапа. 


6. 


Четецът задълго потъва 8 
мълчание и мрачно прелиства 
ръкописите, изхъмКквайКки от 
Време на Време. Накрая 
обобщава: 

-- Това очевидно е част от 
магическа Книга, създадена В Края 
на съществуването на древния 
Ларегод... Тук мимоходом се 
споменава някакВо поВерие, 
според Което след смъртта на 
империята, един магьоснически 


Орден ще запази могъщите сили 
на тогавашните магове и когато, 
хм, звездите застанат В рядко 
подходяща позиция, Ларегод ще 
бъде Възроден... Следва също пре- 
интересното описание на 
магията, Която трябва са започне 
Възкресяването на този град... И, 
разбира се, дадено е средството, 
Което може са я преКъсне... 
Типично за старите Книги... Може 
да са били могъщи, но поне са били 
и предпазливи, за разлика от 
днешните... 

-- ПротиВосредството! -- меко 
му напомня Ренаа. 

--А, аа, ами, това на практика 
е набор от билки, Които трябва 
да бъдат Внесени по Време на 
церемонията В... - четецът 
присвива устни. - Ще Ви ги 
напиша! Вероятно могат да бъдат 
Взети от Всеки билкар В граса, 
ако за тоВа става Въпрос... Но не 
ми се Вярва Който и да е аа 
пожелае да Възражда Ларегоа! 
Магията е твърде, ммм, опасна, 
за аа... 

-- Повярвай ми -- прекъсва го 
Ренаа, -- някой със сигурност ще 
се опита да я направи! 

Запиши си нова Кодировка 19 за 
дома на билкаря Дирт. След това 
мини на 35, ако искаш да ти бъде 
разчетен и свитък с руни -- или 
на 89, ако Вече си свършил това 
или нямаш такъВ свитък. 


7. 


Когато отново идваш на себе 
си, се чувстваш така зле, както 
никога В жиВота си. Все още те 
е страх да отВориш очи -- ами 
ако Бътчърсуора ти е подготвил 
някакъВ Капан и просто ти е 
съхранил жиВота, за да се 
позабавлява с теб? 

ЧуВаш обаче гласа на Брейкру, 
Който загрижено пита: 

-- Ще живее ли, докторе? 

- 0, да, надявам се! -- 
отВръща Хуугър. -- Животът му 
Все още е В опасност, разбира се, 


загубил е много Кръв и... С една 
дума, не е В най-доброто си 
състояние, но той е Жжилаво хлапе, 
аи го донесохте наВреме! Мисля, 
че ще се оправи! 

Поглеждаш предпазливо. 

Намираш се В задната стая на 
Кабинета на доктор Хуугър. Над 
леглото ти са се надВесили той, 
Брейкру и Ринглас, Който, макар 
и малКо блед, изглежда съвсем 
добре. 3 

-- Успях ли? -- питаш немощно. 

-- Да, Оушън! --Ккимва Ринглас. 
-- Ти успя! 

Мини на ЕПИЛОГ. 


АКо имаш Кодова сума КАМЪК, 
прибаВи си Към точките за 
битката 20. 

Минаваш на 33. 


9. 


ХанкКо Басардо пристига малко 
след Като ти си се прибрал, пиава 
С удоволствие един горещ чай и 
накратко те посВещава в 
наблюденията си: Вингругър е 
отишъл право В “Счупения 
сребърник”, пил е Вино там и 
после се е прибрал да си легне. 
Съдържателката Казала, че 
стаята му е аВадесет и първа, 
но... 

-- Прекалено съм популярен 8 
този град -- пояснява Ханко, -- 
за да мога просто да се Кача горе 
и да претърся стаята, Ишмот да 
ме тръшне! Ето ти Ключа, обаче... 
Пък утре ти можеш да свършиш 
тази работа, нали? Сега ми е 
Време да тръгвам, че без мен 
Арената сигурно ще рухне! -- Той 
се засмива. 

„ Запиши си нова Кодировка за 
Счупения сребърник” 25. След 
тоВа мини на 54. 


19. 


в стаята заварваш Вингругър 
проснат на леглото и заспал, Като 


. бебе. На перваза на прозореца е 


краката. 

-- Ама ти... -- зяпваш. 

- 0, изтърчах до храма 
Взема необходимото средства 95 
Тя се усмихва подигравателно, 7 
Примерно така! -- щраква 7 
пръсти и изчезва. Когато СА 
секунди се пояВяВа отново н 
същото място, държи в ръце 
огромен питон. -- Това в 
домашният ми любимещ ” 
пояснява. 

-- и? 

-- Ами, успях да се престора 
на сервитьорка и аа го напоя с 
елиКсира... -- Тя свива рамене.“ 
МалКо е неадекватен, но ще но 
каже ВсичКо, Което искаме да 
знаем, гарантирам ти! 

Мини на 45. 


11. 


Тук, В школата, нищо не се е 
променило. Само Ринглас изглежда 
още по-зле, мъчително хрипти, 
борейки се за Всеки дъх и, е, Както 
изглежаа, наистина жиВопъп 
едВа-едВа мъждука В тялото му. 

Върни се на Картата. 

АКо не са ти останали други 
сВобовни Кодировки, иди на 100. 


12. 


На Входа на Храма те посреща 
самата Ренаа. 

-- ТъКмо бях тръгнала Към 
Школата! -- Възбудено Казва тя. 
-- Имам толкова много нови неща 
да ти Казвам, че... Ринглас добре 
ли е? 

-- Напълно! -- Ккимваш. -- Но 
Какво има? 


-- Найра успя да проникне В. 
скривалище на 


тайното 
Бътчърсуора! -- обяснява Ренай: 
-- Отмъкна едни ръкописи 0 
ПОдслуша разговор между 
магьосника и Капитана На 
престъпниците... С една дума, 
ТОчно В полунощ, Бътчърсуора ще 
се опита да Възроди Ларегод -- 
представи си, в някакво 
магазинче на Нощния пазар! 


ръкописите, слава на Змията, се 
казва и Какво е 
протиВосредстВото, Което да 
спре тази магия... Тръгнала бях 
Към Дирт, но ти по-добре ще се 
справиш! Ето ти списъка с 
билките, Които са необходими 

Запиши си ноВа Кодировка 19 
за Билкаря Дирт, Както и нова 
Кодировка 51 за пазара. 

След тоВа се Върни на 
Картата. 


13. 


Този път пазачът на Вратата 
на Храма почтително ти кимва 
-- все пак, след Като Веднъж те 
е Видял с Ренаа, и той може да си 
прави изводи. 

-- Ще намеря пътя сам! -- 
уведомяваш го и хлътваш В 
лабиринта от Коридори. 

Както си очаквал, Ренда е В 
главната зала на Храма и се 
занимава с някакви тайнствени 
церемонич. Чула стъпките ти, тя 
се обръща: 

-- Оушън! Радвам се да те 
Видя! ОтроВата на Великата змия 
ти свърши добра работа, нали? 

Кимваш усмихнат. 

-- И сега си дошъл да Видиш 
Какво може да направи нашият 
специалист по магически четива? 
Ела, ще те заведа при него! 

“Специалистът” се оказва 
„ дребен рандованец с уморено 
лице. Погледът му обаче Веднага 
светва, щом забелязва КакВо 
държиш... 

Да Видим сега какво искаш да 
„ ти разчете: 

-- свитък с руни (35) 
-- пачка с ръкописи (6) 
-- нямаш нито едно от дВете 


(92). 
14. 


Промъкваш се тихо В склада на 
магазинчето. Между 
Всевъзможните стоки, с гръб Към 
теб, се е разположил едър мъжага 
с меч, но тъкмо Когато решаваш 


да го нападнеш, той пристъпва 
напред В другото помещенце. Така 
че най-споКкойно се наместваш на 
предишното му място. 

Край огнището В магазина са 
се струпали сума интересни хора 
(ако си поглеанал през прозореца, 
знаеш Кош са те). Бътчърсуора 
тържестВено нарежда няколко 
хаВанчета на един поднос и се 
приближава до огъня. Вдига ръка, 
изсипва съдържанието на първата 
съдина В пламъците и на Висок 
глас започва заклинанието си. 
Руинсуора го наблюдава не без 
одобрение. 

АКо имаш Кодова дума СЪН, иди 
на 2. 


в протиВен случай 
продължаваш на 28. 
15. 


се сблъскВаш с Ханко 

Басардо, Който по някаква си своя 
причина бърза надолу. 

-- Накъде си се затичал така? 
-- пита той изумен. 

Можеш да му Кажеш истината 
(56) или просто да му махнеш и 
да продължиш нагоре, на 27. 


16. 


От Капитана научаваш Куп 
безполезни работи -- Кога, Къде 
и Как се е запознал с Бътчърсуора 
(Което наистина е дълга, но 
безсмислена история); Кога 
магьосникът пак се е появил В 
живота му (онзи ден); Какви магии 
го е учил и защо... 

Наш-Важното, Което 
Капитанът те осведомява, е, че 
Бътчърсуора е наел магазинче на 
Нощния пазар и се Кани да прави 
там някаква магия тази Вечер В 
полунощ. ОсВен това е оставил 
тук на съхранение някакви 
ръкописи, Които престъпният бос 
с радост ти дава. 

След Като се убеждаваш, че 
нищо друго ценно Капитанът няма 
да ти Каже, тръгваш си. 


Запиши си кодова дума НОЩ 
(ако Вече я нямаш). Ръкописите 
могат да бъдат разчетени от 
четеца В Храма на Змията, голям 
специалист по магически писания. 
ЗатоВа си запиши нова кодировка 
13 за Храма. След това се Върни 
на Картата. 


17. 


Наместваш се В сенките, уж 
задълбочен В разглеждането на 
поВредено летящо Килимче. 

-- Не съм дошъл нищо да 
продавам! -- Важно заявява 
дебелият. -- Но едно птиче ми 
пошушна, че тъКмо днес си се 
сдобил с голям Камък с черна 
сърцевина... Камъкът ми трябва! 

Послеаните му думи са 
произнесени с тон, Който може 
да хВърли В ужас Всеки 
слабонерВен. От самия начин, по 
Който ги произнася, си личи, че 
няма намерение да КУПУВА 
Камъка, а смята са го вземе 
насила... Ръката ти 
инстинктиВно се плъзва Към 
дръжката на меча. 

--А, господарю, може и да съм 
Взел някакъВ такъв Камък... -- 
съгласява се дружелюбно 
продавачът, -- но цената му не 
определям аз, знаеш! 

--А Кой тогава? -- Руинсуора 
бръква В голямата си торба. -- 
Този ли? -- и изважда на бял 
сВят... отрязаната глава на 
Капитана, още кървяща! 

-- Хлъщ! -- зяпва продавачът. 

-- Камъкът! - дебелият 
Въздъхва. -- Трябва ми, Веднага! 

-- Ами, то, господарЮю... -- 
продавачът се навежда и измъква 
изпод тезгяха Кожена Кесия. -- 
Си-си-сигурен ли сте, че то-то- 
точно този Камък... -- погледът 
му се стрелва Към теб, той ти 
Кимва лекичко и започва аа се 
тутка с Връзките на Кесията. 

-- Губя търпение! -- намеква 
му Руинсуора. 

В същия момент Кесията се 


1 


изплъзва от пръстите | 

нещастника, пързулВа се п„Хоръхана -- засмива се мрачно -- 

тезгяха Ком теб и... Винаги Казваше, че нао-Важната 
-.. тия сграбчваш и си Плюещ способност на един мечоносец е 

на петите -- 26. да може да преценява силите си 
„.. нищо не предприемаш -- 5д ида не Влиза В битка, Която няма 

"шанс да спечели! Върви сега! 

Запиши си нова Кодировка 51 


18. за Нощния пазар -- и марш на 
Фатална грешка -- и пу Картата. 
точно, ама съвсем точно преду 
финала! 21. 


Намушкан си жестоко и умиращ 
при третия стоВарил се Върху Краката 
За ИРА по-нататък Ако имаш КодоВа дума КАМЪК, 
нямаш представа, понеже цотиваш на 42, а без нея -- на 53. 
бездруго си напълно мъртъв. 

КРАЙ НА ИГРАТА. 22. 

Казваш мазно: 


19. 
---- 1 
За щастие Дирт си е Вкъщи “ не иовам задузпита: 


Връчваш му списъка с билки и той, Да! Ротънсуора ме праща! 
доста изненадан, те зяпва: 2 Дуръс с мъргъв... 

-- За какво ти е това, Ошо? Нее! Не Вярвай на Каквото 
Не ВярВам, че съчетание от пях чуваш! -- усмихваш се още по- 
би излекуВало каквото и аа е... мазно. - Сега, той има големи 
По-скоро ще ликвидират някой съмнения, че този Бътчърсуора не 


СЛОН... е Който прябва! 
-- За една магия! -- признаваш Така ли? 


честно. -- Имаш ли ги? -- Точно така! Затова иска са 
--О, да! Малко са сКъпички, но.. чуе от теб за Бътчърсуора! 


ХукВаш Колкото те държат 


За двадесет жълтици можеш какво? 
да получиш целия набор. -- Каквото знаеш! 
Ако нямаш пари, но имаш БИЖУ Ами, добре! -- Капитанът 


СТИФ или ПАПИ, можеш да ги изумено се опулва, но свива 
замениш за билките. рамене. -- Питай тогава! 
А ако нямаш и тези кодови Мини на 16. 
думи, не получаваш билките... 
23. 


Дирт е скъперник! 
. се препъваш на едно от 


В случай, че си Взел билките, | 
запиши си Кодова дума СЪН. 

стъпалата и шумно падаш. За 
“ щастие не си се ударил особено 


Сега се Върни на картата. 
20. силно и аВойно по-ентусиазирано 
“. Не ти остава друго, освен продължаваш нагоре. 
да се разходиш до Нощния пазар, |Ц«Мини на 27. 


може би? -- предполага Ринглас. 
24. 


то Да Видиш какви ще ги върши. 

ътчърсуо и аш 9 

му поправи Ока На иа да Имаш Време Колкото да надуеш 
мога да дойда с теб... --- Той Ваига сВирчицата-Викач, след Което 
ръка, -- Но наистина не съм В Лавината > нападатели се 
Състояние да държа меч! А споВварВва Върху теб... 


Последното, Което си спомняш, 
е зловещият боен рев на Брейкру. 
Но... Чул ли си го наистина или 
просто си сънувал? 

Болката от удара с меч, Който 
се стоВарва Върху рамото ти, те 
поглъща и пренася В черен, 
безмълВен мрак... 

Мини на 7. 


25. 


Влизаш В "Счупения сребърник” 
и бодро се насочваш Към 
стълбите. 

-- Абе, не съм ли те Вижсала 
насКоро? -- съдържателката се 
изпречва на пътя ти. -- Не беше 
ли ти онзи, дето се интересувВаше 
от Ротънсуора? 

-- Вярно, госпожо! -- 
съгласяваш се учтиво. 

-- И накъде си се запътил 
сега? 

Как ще й отговориш: 

--че отиваш В стаята на свой 
приятел (39) 

-- че Ротънсуорд те е пратил 
с поръчение (49) 

-- че не е нейна работа (55). 


26. 


Грабваш моментално кесията 
и се хвърляш Към изхода. С 
ъгълчето на окото си забелязваш, 
че продавачът ти е дал 
минимална преднина, тъш Като с 
мъртва хватка се е Вкопчил В 
ръкава на Руинсуора и мърмори 
някаКВи извинения. Но не се 
задържаш да проследиш Какво 
става -- изхвърчаш от 
магазинчето Като тапа и се 
понасяш между бараките. Едва 
след десетина завоя можеш да си 
поемеш спокойно дъх. 

Да, В Кесията нацстина има 
огромен черВен. камък, В 
сърцевината на Който зловещо 
блещука чернота -- но не просто 
Като част от Камъка, а капо... 
Като... абе, тръпки те побиват 
само Като гледаш това чудо. Така 


зе 


че тресКаво го прибираш В 
Ккесията, нея -- В джоба си. И, 
подсвиркВайки си неВинно, 
продължаваш да обикаляш пазара 
-- запиши си Кодова дума КАМЪК 
и мини на 51. 


27. 


С трясък отваряш Вратата на 
ложата... и зяпваш изумено. 

Тя е празна! 

Бътчърсуора и Вингругър са се 
измъкнали Като последни 
страхливиш! Но откъде? 

Малка табелка "АВариен изход” 
привлича Вниманието ти. Аха! 
ВтурВваш се по тясното Криво 
стълбище надолу. 

Стигаш до изхода тъКмо 
навреме, за да Видиш аВете си 
Жертви как преминават през 
осветена от някакъв прозорец 
площ на улицата те си 
стисВат ръцете... и се разделяп!! 

Бързо решаВаш ще последваш 
ли някой от тях и Кого. 

Няма да ги следваш -- 36. 

Тръгваш следа Вингругър -- 48. 

Тръгваш слеа Бътчърсуора -- 
52. 

Ако Ханко Басардо е с теб, той 
може да последва другия. В такъв 
случай си запиши кодова дума 
ЛОРД, ако го пуснеш след 
Вингругър или МЕЧ, ако го пуснеш 
след Бътчърсуора. 


28. 


И точно тук, Когато си 
безкрайно близо до финала, 
трябва да попаря надеждите ти 
за победа: 

Без съставките, 
прекратяващи магията на 
Бътчърсуорд, нищо не можеш да 
направиш! А тъй като някак си си 
пропуснал да се сдобиеш с тях 
(доста трудна работа да 
пропуснеш това, Кълна се), мога 
„само да те изпроводя обратно на 


1 В началото на играта! 


29. 


Още когато се появяващ тр 
прага на Кабинета, Хуугъ; 
радостно те приветства: 

-- Тя е добре и дойве 1 
съзнание! ; 1 

-- Казахте ли й, че Съм ; 
търсила? 

- О, да! Гори от нетърпенц 
да те Видш! Ела, да отидем отаа; 
В стаята! 1 

Мини на 79. 


зо. 


Навеждаш се над Капитана |, 
същеВременно се пресягаш з; 
меча си, но престъпникът п. 
изненадва, ръгвайки те болезненс 
с Кама В хълбока: 

-- Хей, хлапе! -- укорителнс 
отбелязва той. -- Наистина л 
Си мислиш, че можеш да измами 
стара лисица Като мен? Осве; 
тоВа си много малък, за аа те 
пращат по мокри дела! Провале: 
си на изпита! Момчета 
изхвърлете го оттук! 

ДВамона яки мъжаги пт. 
грабват под мишниците 1 
наистина те изхВърлят оп 
сградата. 

Тази кодировка повече не Важи 


31. 


Напрегната нощ беше! | 

Прибираш се В школата, уморе: 
Като куче. Ринглас спокойно сп! 
и това е поне някакво успокоение 

За започването на новия 92! 
ще са ти необходими няКоЛК 
изчисления. | 

Първо, за самия Риналас 
Извади му 40 точки, защото 
минал още един ден (ако случай 
играеш “Руйните” за първи 191 
и започваш с тази серия, 0380. 
Му 19 точки, от мен да мине). 
дъ ибери му по 5 точки да В 

одовите СЛА 

МОКРО, Думи 


Прибави му 5 точки, ако # 


4 


лекуваш с прахчетата на Хуугър 
и още 5, ако си Купил от нобите 
лекарства на Хуугър снощи. 

По 5 точки носят също лечебна 
отВара и животворна настойка. 
Още 5 точки носи присъстВието 
на Бургаджа В школата, защото 
той също приготвя тонизиращи 
питиета. 

Ако на Ринглас са му останали 
някакви точки след тези сметки: 

Е с Кодова дума ЛОРД отиваш 
на 

-- с Кодова дума МЕЧ отиваш 
на 59 

-- ако нямаш нито една оп 
дВете, мини на 54. 

А ако на Ринглас не са му 
останали точки, те очаква 99. 


32. 
За щастие Бургаджа се оказва 
много умен лечител - В 


Кесийката е сложил и надлежно 
описаната рецепта за 
състаВянето на 
протиВоотроВата. Следвайки 
указанията от нея, пи сваряваш 
прахчетата и поднасяш на 
Ринглас полученото 
отроВнозелено питие. С доста 
усилия той успява да го изпие... 
Почти Веднага след това 
заспива. Остава ти само да се 
надяваш, че си успял да свариш 
протиВоотровата правилно. 

Ако имаш други свободни 
КодироВки по картата, можеш да 
ги посетиш междувременно, като 
си запишеш ноВа Кодировка за 
шКолата 97. Ако обаче нямаш 
Кодировки, иди направо на 97. 


33. 


Щом си тук, значи ти предстои 
битка. 

ТВоцте точки се определят по 
следния елементарен начин: 
започваш с 20 точки. ЛарегодсКки 
меч, ризница и Кама ти носят 
Всяко по 5 точки, ако имаш и 
трите, получаваш направо 20 


точки. Кодова дума УСПЕХ ти 
носи още 10 точки. Сега 
Внимавай: по принцип, ятаганът 
ти носи 5 точки. Но ако се биеш 
с Вингругър или Бътчърсуора, за 
ятагана получаваш 20 точки. 

Трябва ти една таблица със 
случайни числа (или зарче). 
ПосочВваш едно число, умножаваш 
го по 10, прибавяш Към това 30 ц 
получаваш точките на 
противника си. Всеки от Вас има 
и по 10 пункта издръжливост, 

Сега, за нанасянето на първия 
удар, прибавяш Към точките си 
случайно число. 

Ако точките ти са повече от 
тези на противника, той губи 2 
пункта издръжливост. 

Ако точките ти са по-малко 
от тези на противника, ти губиш 
2 пункта. 

Ако точките Ви са равни, и 
двамата губите по 1 пункт. 

За Втория удар избираш ново 
случайно число... и така се биете, 
докато единият от авамата 
изгуби Всичките 10 пункта. 

Ако победиш, мини на 76. 

А ако ти си загубил, 
естестВено, започваш от 1... 


34. 


Пазачът може и да не е лош 
боец, но не може да се сравнява 
дори с чирак-мечоносец. Без 
никаКВи угризения на съвестта 
издърпваш трупа му по-навътре 
В сенките и продължаваш смело 
напреа. 

Обръчът охрана обаче е само 
един, откриваш с облекчение. По- 
нататък по пътя Към 
магазинчето не срещаш жива 
душа! 

Самото магазинче, 
разположено В Края на пазара, 
Встрани от останалите сгради, 
е направо идеално за провеждане 
на Каквито и да е идиотщини В 
него... 

Ако сметнеш за най-умно да 
Влезеш през предната Врата, 


тапа цари 


мини на 3. 
Ако предпочетеш да надникнеш 
през прозореца, отиВаш на 78. 
А задната Врата ще откриеш 


на 14. 
35. 


СВитъкът (както, Впрочем, си 
предполагал), се оказва писмо 90 
Ротънсуора, В Което се уточнява 
Важната роля на носителите на 
Вълшебните доспехи и 
необходимостта от 
отстраняването им. В писмото 
се Казва също, че “ще направим 
Всичко Възможно да задържим 
Брейкру далеч от Тилдар-ам-Рот, 
но ти трябва да се погрижиш за 
смъртта на Ринглас и за това 
Киол и ризницата да не попаднат 
В ръцете на някой друг... 
Подател на този “бисер” е някой 
си Мърдърсуора, главен жрец на 
Гущера, живущ В Таруинл. 

Полезна или не, тоВа е 


информацията, Която носи 
писмото. 
Ако искаш са ти бъде 


разчетена и пачката ръкописи, 
минаваш на 6. 


в противен случаш 
продължаваш на 89. 
з6. 


СВиВаш рамене. Пак ще се 
натъКнеш на тези двамата, а 
междувременно имаш друга 
работа за Вършене. 

Мини на 31. 


37. 


Отскачаш назаз 8 мрака и си 
слагаш шапката. 

Крясъкът на Руинсуора 
довежда В района поне аве дузини 
пазачи, а от магазина излиза дори 
Бътчърсуора... Но, разбира се, 
дори магьосниците не успяват да 
те Видят, защото не търсят 


момче, прикрито 
под шапка- ка. 
Така че, когато Всичко се 


успокоява, Влизаш най-спокойно 
заедно с тпях В магазина. 
Ти си луд, Рушн! 
категорично заявява Бътчърсуорд 
и се Връща Към прекъснатото си 
занимание -- тържествена 
нарежда няКолКо хаванчета на 
един поднос, с Който се 
приближава до огъня. Вдига Ръка, 
изсипва съдържанието на първата 
съдина В пламъците и на Висок 
глас започва заклинанието си, 
Руинсуора го наблюдава не без 
одобренче. 

Ако имаш кодова дума СЪН, иди 
на 2. 


в протиВен случай 
продължаваш на 28. 
38. 


Втурваш се Към сКлада и 
спечелваш няколко секунди... Само 
че на задната Врата е застанал 
(Кой мислиш?) лора Вингругър и от 
меча му струи синя светлина! Ако 
си го убил по Време на тази игра, 
можеш само да съжаляваш, че си 
го направил, защото, ето го на 
-- Бътчърсуорд си е Възкресил 
още Веднъж магическия демон! 


магически  :-- 
Сега цакодимаш „ разтворените ръце на Руинсуора, 


Викач, отиваш право на 24. Иначе 
се отправяш Към 18. 


39. 


Хладнокръвно отВръщаш: 

-- Нагоре! -- и й показваш 
Ключа, Който си Взел от Ханко. 
-- Един мой приятел ме изпрати 
да Взема нещо от стаята му! 

- Аха! - Тя неубедено 
присвиВа Вежди, но Ханко явно С 
е погрижил да "смаже” алчнапи 
0 душица с някоя солидна сума 
така че съдържателката все | 
се дръпва от пътя ти. 

Мини на 82. 


40. 


В Крайна сметка решаваш, на 
беше толкова сложно, Бурга 


щеше да сложи допълнителни 
указания. 

Сипваш прахчетата В едно 
Котле, сВаряваш ги и поднасяш 
на Ринглас получената оранжева 
отвара. Той успява аа изпие само 
няколКо глътКки от нея, преди 
тялото му да се сгърчи В мощни 


конВвулсии... 
Мини на 99. 
41. 
Съдържателката изобщо не ти 
обръща Внимание, Когато 


тръгваш нагоре по стълбите. 

В стаята Найра е седнала на 

прозореца и Клати Крака. 
Вингругър, изтегнат на леглото, 
спи Като бебе. 
НиКаКВи проблеми! 
осВедомява те Весело Жжрицата 
на Змията. -- Дори не се усъмнш! 
Наш е поне за няколко часа... 
Малко е неадекватен, но ще ни 
каже Всичко, Което искаме са 
знаем! 

Мини на 45. 


42. 


чи попадаш 


право В 


Който те стисва като В менгеме. 
-- Хлапето е мое! -- изревава 
Вингругър и с оголен меч се хвърля 
Върху дебелия. 
-- Глупости! Разкараш се, 


„ демоне!-- Руинсуора цъква с език. 


На милиметри над ухото ти 
минава... ярък пламък, изригващ 
от устата му! 

При други обстоятелства 
Вингругър Вероятно би се 
отказал, но понеже явно е решил 


» да те хване на всяка цена, изобщо 
„не се съобразява с това, че 


противникът му май е могъщ 


„ магьосник. 


Руинсуора промърморва нещо и 
те пуска -- само че краката ти 
са като залепнали за земята. 
Можеш само безпомощно аа 
наблюдаваш битката между 


дВамапа. 

АКо имаш анти-магически 
амулет, продължаваш на 86. 
2 В протиВен случай отиВаш на 


43. 


ПриближаВаш се Към масата на 
Вингругър и яростно заявяваш: 

-- Ще се Видим отвън! 

-- Какво? -- зяпва той. 

-- Предизвиквам те на двубой, 
Влечуго! -- поясняваш. 
О, така ли? Той 
презрително Вдига Вежди. -- 
Много добре! Ще се срещнем 
отзад! 

Мини на 33. 


44. 


Вместо да се пресегнеш за 
кърпичката, церемонцално 
изваждаш шишенцето и го 
подаваш на Капитана: 

-- Бихте ли пробвали преди 
изпита това? 

Тош изненадано 
стъКленичкапа. 

-- Много ценен екстракт, биле 
за потентност! -- поясняваш с 
лукава усмивка. -- ОтмъКнах го 
от... 

-- Добрите Крадци никога не 
казват Какво от Кого са Взел! -- 
Той предупредително Вдига ръка. 
-- Ценен екстракт, казваш? -- 
ОтпушвВа съдинката и гаврътва 
съдържанието п на един дъх. -- 
Ммм, Вкусно! 

НяКолко секунди по-късно 
погледът му става типично 
разфокусиран и той е “готов” да 
чуе Въпросите ти. 

Мини на 16. 


45. 


Питаш любопитно: 

-- Ти човек ли си? 

С глух, треперлиВ глас, 
Вингругър отговаря: 

-- Не! Бях изваден от Нищото 


Взима 


за аа служа на Гущера! 


- Не съм Казала, Ч 
отговорите му ще са съвсем 
ясни... -- Найра махва с ръка. -- 
го < 


доза 5! 
4 До) 


оо лоот 
Ф 

0 4. 

м 2 


прави 
Бътчърсуора с групата му, Когато 
Вингругър отново ги събере, 
бившият лора си няма представа. 
ЗапоВа пък споделя, че има среща 
с “работодателя си” утре, малко 


Какво се е Канил аа 


преди полунощ, В едно от 
магазинчетата на Нощния пазар. 
Бътчърсуора, изглежда, щял аа 
започва някаква магия за 
Възраждането на Ларегод, но 
каква - и как - Вингругър си 
няма представа. 

Тъкмо Когато Найра опитва да 
задълбае около тази магия, 
Вингругър неясно промърморва: 

-- Руинсуора ще дойде и ще 
Ви накаже за злините Ви... 

-- Той се събужаа! -- Найра 
Въздъхва. -- Това беше! Сега е 
Време да изчезваме, преди 
наистина да е дошъл на себе си... 
Той изобщо няма да си спомни за 
нас, Когато се събуди, но ако сме 
още тук, може да стане лошо! 

-- Ще го убия! -- решаваш. 

-- Трябва пи Вълшебно оръжие, 
за да го направиш! - Тя 
подигравателно се извърта към 
теб: -- Да носиш случайно Киол? 

Не, наистина -- той сие при 
Ринглас. Но ако имаш ятаган с 

- инкрустации, можеш да минеш на 
72. В  прогиВвен случаа 
. продължаваш на 95. 

ъ5 Само не забравяй аа си 


запишеш Кодова дума НОЩ. 


46. 


само дето 
гърдите 
Кесиоска 


1 итче. 

--Това е!-- обявява горао под. 
--Гопо8В съм! Изпий го, господарк) 

Ринглас е толкова зле, че еава. 
едва преглъща, но с грижовнапа 
помощ на Бургаджа, по-голямапа 
част от отВарата Все пак попаса 
В гърлото му, а не по леглото. 

-- След няколко часа ще се 
почуВвВстВа Като нов! -- обещава 
ти угоднически лечителят. 

Ако имаш други сВободни 
кодировки по Картата, можеш аа 
ги посетиш междувременно, като 
си запишеш ноВа Кодировка за 
шКолата 97. Ако обаче нямаш 
КодироВвки, иди направо на 97. 


47. 


Познатият ти продавач е 
склонен да Купи от теб: | 
-- за по 50 жълтици -| 
откривател на зло, укривател. 
магически Викач | 
- за по 30 жълтици - 
шишенца с отрова, серум На. 
истината, “три капки на половин. 
литър Вино”. | 
За 100 Жълтици е сКлонен Й 
ти предложи усъвършенства! 
модел магически Викач, анти 
магически амулет или 109 ! 
силата. у) 
Тъкмо се наканваш 9а ш 
тръгнеш от магазинчето, Кога 
Вътре Влиза нисичък дебел 


любимия си баща: 
-- Господарю Руинсуора, така 
се радвам аа Ви Вися! Прекрасна 
Вечер, нали? Какво бих могъл аа 
Ви предложа, господарю? 
Можеш аа си тръгнеш на 51 пли 
да се престориш, че се Кол 


ческа Веш 


Фо 
6 
17 
И 
Е 


48. 


бен В себе си, Вингругър 
зо крачи по главните улици и 
изобщо не се обръща да провери 
дали пък не го следВаш. Той се“ 
насочва праВо Към “Счупения 
сребърник” и Влиза Вътре. 

ПонечВаш да се шмугнеш след 
него, но нечия ръКа ляга на 
рамото ти. ИнспинКктиВвно 
посягаш Към меча си. 

--Шшшт! - изсъсква В ухото 
ти Найра. -- Аз съм, Змията аа 
те тръшне! Видя ли го този? 

-- Слеая го от Арената насам! 
-- прошепВваш. -- Защо? 

-- Ами, той не е човек! 

-- Така ли? -- ухилваш се. -- 
Сега ще ми Кажеш, че е 
костенурка? 

-- Не, не... Топ е магически 
демон! СъжиВен е от някакъв 
магьосник да му служи и Змията 
не знае за КаКВи цели! -- Тя 
тръсва глава. -- Ренда ме прати 
да го пресрещна тук и да се 
помъча да разбера Кой и защо го 
е... 

-- Знам Кош -- казваш не без 
задоволство. -- Но не знам защо! 
Не можем ли да използваме 
змийско биле, примерно, за да 
разберем? 

-- Много малКо неща 
Въздействат на магическите 
демони... -- Найра се замисля. -- 
Сещам се само за едно нещо, 
Което би ни го подчинило -- 
елиКсир, не му помня името, Който 
се слага “по три Капки на половин 
литър Вино”... 

АКо тоВа определение ти 


говори нещо, минаваш на 60. 


протиВен случай 
продължаваш на 75. 
ОбясняВаш с лека усмивка: 
- Имам поръчение оп 
Ротънсуора! 
--Поръчение, значи? - Та глухо 
се засмиВа. -- Да си чувал 


случайно, че негоаникът е мъртъв 
Като чувал с Картофи? Изчезвап 
оттук, сокато не съм поВикала 
охраната! 

Глупаво или не, изхвърлен си от 
Кръчмата! 

КодироВката за “Сребърника” 
повече не Важи. Върни се на 
Картата. 


50. 


Поклащаш глава: 

-- Нямам търпение да ти Вися 
сметкапа, негоднико! 

- Ммм? -- Вингругър 
неразбиращо се Втренчва В теб. 

-- Предизвиквам те на авубош! 
-- поясняваш. 

--О, така ли, хлапе? - Топ се 
надига тромаво от мястото си, 
подигравателно присвил Вежаи. -- 
Хайде да отидем В задния двор 
тогава! 

Мини на 33. 


51. 


Нощният пазар тъкмо е 
отВорил -- до полунощ има още 
около час. 

Можеш да се насочиш направо 
Към наетия от Бътчърсуора 
магазин (64). 

Можеш също да пообиколиш 


наоколо: 
-- магазинчето за Крадени 


стоки е на 91 
-- магазинчето за магически 


стоки е на 47 
-- арабсКото Кафене се намира 


на 83. 


52. 


Така и не разбираш дали 
Бътчърсуора е схванал, че г0 
следиш, или го прави по навик, но 
той като че ли прилага Всякакви 
Възможни техники да “изчезне 
В Круивуличещите задни улички на 
Тилдар. Направо е невероятно, че 
Внушителен, добре облечен чи 
очевидно богат чоВеКк Като него 
е способен не само на такива 
трикове -- и че пе минават сред 
обичайната за града улична сган! 
Макар че, Като се има предвиа, 
че Бътчърсуора е пръв приятел с 
Капитана на престъпниците... 

АКо имаш КодоВа дума БИЖУ, 
мини на 65. 

АКо имаш пропуск за Дома на 
Гущера и маскировка, мини на 70. 

Ако нямаш нито едно от 
дВете, отиВаш на 77. 


53. 


Бягаш ли бягаш и Вингругър 
почти те е стигнал, Когато 
профучаВаш край някакъв дебелак, 
Който подбиква на преследвача 
ти: 

-- Остави го това хлапе, 

: идиот такъв! Сега имаме друга 
3 работа! -- и, о, чудо, Вингругър 

# покорно тръгва след дебелия! 

; Уф, измъкна се! 

Върни се на 51, 


54. 


Сутринта, както Всеки ден, 
поднасяш на Ринглас чай и лека 
закуска, но той почти не е В 
състояние да  преглъща. 

. Отровата Взима своето -- и, 
. Както изглежаа, ако скоро не 
успееш да отКриеш начин аа му 
помогнеш, тойш може и аа не 
ожиВее следващия изгрев! 
Всъщност чувстВа се толкова 
че изобщо не може аа 
гира на това, Което му 
иш -- и никакви ценни 
пи от него не можеш даа 


този път, 
ИСИч ако имаш Кодова Оума 
ХЕКТОР, си запоши нова Кодировка 
за Кабинета на Хуугър 29, 

И аа Караме по ред: 

ОБЕКТ 3 -- Кабинет на Хуугър 
-- ако нямаш ХЕКТОР и само ако 
Хуугър лекува Ринглас, запиши 62 
като нова Кодировка, 

ОБЕКТ 7 -- Къщата на Дирм 
-- само ако Дирт леКуВа Ринглас, 
записваш 80. 

ОБЕКТ 10 - Къщата на 
Касапина -- ако Касапина лекува 
Ринглас, записваш 96. 

За ОБЕКТ 9 -- шКолата на 
Хоръхана запиши нова 
кодировка 11. 

И тъй, сутринта е настъпила, 
имаш сума Кодировки... Напред Към 
Картата! 


55. 


ПрисВвиВаш устни: 

-- Не е твоя работа! 

-- Моя работа е... Освен ако 
не платиш петдесет жълтиши, за 
да спра да те Виждам! -- най- 
откровено си поисква тя подкуп. 

Ако 0 платиш, можеш да 
продължиш на 82. Ако не 0 платиш 
обаче, ше бъдеш изхвърлен от 
Кръчмата и Кодировката за 
"Сребърника” престава да Важи 
-- Връщаш се на картата. 


56. 


Разясняваш Ханко 


и 

| 
на | 
Ситуацията, доколкото това е | 
Възможно В аве изречения. | 

-- Ще ти помогна, разбира се! 
-- заявява той. - От моя меч 
никой не може да се изплъзне! -- Ч 
хуКва по петите ти обратно 
нагоре по стълбите. 

Мини на 27. 


57. 


Прибираш се окрилен Вкъщи... 

Само че имам да ти задам един 
узВънредно интересен Въпрос. А. 
чменно, В "Дома на Гущера" успя. 


ли да приложиш змишско биле 
Върху Бургаджа? Ако да, то мини 
на 46. АКо не (или играеш за първи 
път сериала точно от тази 
серия), мини на 88. 


ПреструВваш се, че не си 
забелязал жЖестоВете на 


продавача и просто продължаваш 
да зяпаш Килимчето. Руинсуора 
се пресяга, сграбчва алчно 
Ккесията и изсумтява: 

-- Несръчен глупак! 

Това е последното, Което 
чуваш, защото В следващия миг 
те заслепява синя светлина и 
тялото ти се превръща на прах. 
Както, Впрочем, и половината 
Нощен пазар. Не и Руинсуора 
обаче. 

Смъртта ти, между другото, 
оставя Ринглас сам да се оправя 
с Възраждането на Ларегод, а 
като се има предвид КколКо много 
знаеш относно тези дела, топ 
едва ли ще се справи... 

КРАЙ НА ИГРАТА 


59. 


Ханко Басардо пристига 
няколко минути след Като ти си 
се прибрал, пийва с удоволствие 
горещ чай заедно с теб и те 
посвещава В наблюденията си. 

-- Магьосникът отиде право 
В Дома на Гущера и влезе там! 
Стражите са ми познати, но не 
посмяха да ме пуснат и мен -- 
прекалено съм популярен, нали 
разбираш... -- Тош Криво се 
засмива. Но пък си 
погоВворихме. Значи, Бътчърсуора 
почти през целия ден си е там 
горе при Капитана и ако ще имаш 
някаква полза от това, уредил 
съм ти едно пропускче за Дома. 
Утре можеш да прескочиш до там 
и да Видиш какво става! Сега ми 
е Време да тръгвам, че Арената 
без мен сигурно ще рухне! 

Запиши си нова Кодировка 93 
за Дома на Гущера. След това 


мини на 54. 


60. 


Измъкваш оп дЖоба си 
шишенцето, на чийто етикет 
Личи единстВено надписа “по три 
капки...” 

-- Случайно имам нещо такова! 
-- обясняваш ухилен. 

-- Дай ми го! -- Найра протяга 
ръка. -- Ще вляза, ще се престоря 
на сервитьорка и ще го поднеса 
на Вингругър... После ще пе 
изВикам! 

Приемаш плана й-- 87. 


Предпочиташ сам да 
изобретяваш нещо -- 75. 
61. 


Изумено зяпВваш пазачите: 

-- Какво става тук? Какви 
боклуци? 

-- Ти не си ли за изпита за 
членоВе на гилдията? -- Пазачът 
с подозрение се Втренчва В теб. 
Я, аз май те познавам 
отнякъде... Ти не беше ли ученик 
на Хоръхана? Я се махай оттук, 
докато си здрав и читав! 

Не можеш да ги нападнеш -- не 
и посред бял ден, когато наоколо 
на Всичкото отгоре гъмжи от 
членове на гилдията им. Така че 
унижено си тръгваш. 

Тази Кодировка повече не Важи. 


672. 


Доктор Хуугър мрачно поклаща 
глава, когато изслушва разказа 
ти за състоянието на Ринглас: 

-- Нищо не мога да сторя, 
хлапе... Дори не съм получил още 
отгоВор от колегите си, макар да 
пратих бързоходец, а не обикновен 
Ккурчер! Може би ще имаш Късмет 
да получиш протиВвоотровата 
навреме, а може би... » 

В този момент от Вътрешната 
стая се чува тих глас: 

-- Каква протиВоотрова?. | 

-- Зена, не се отнася за теб! 
-- Хуугър отново се обръща Към 


теб: гр ске би... оббълокава 
настойчиво слаби ПОН 
пук, мо: 1 
Дон Добре! На Докторът сора 
рамене. -- Докараха я вчера 
лоша пробоана рана В стомаха 
Ако искаш ада я Видиш, ще т 
запозная с нея! Но... Тя е Краола, 
едва ли има Какво да си кажете! 
АКо го последваш ком 
Вътрешната стая, иди на 79. 
Иначе се Връощаш на Картата. 


63. 


-... не пи остава друго, освен 
зходиш до Храм 

аа аи се а Ваш с 
Ренда, може би? -- предполага 
Ринглас. -- Тя Все ще знае нещо: 

Запиши си нова Кодировка 12 
за Храма на Змията -- и марш на 
Картата. 


64. 


Алеите около този магазин е 
завардена от добре Въоръжени 
мъже, Които не особено учтиво 
обясняват на желаещите да 
минат, че районът бил под 
антина”. 
Зад повечето места мъжагите 
са по авама, но В един от задните 
проходи между магазинчетата 
откриваш един самотен пазач, 
небрежно облегнал се на 
стената. Той Вероятно не очаква 
някой да мине оттам...а Дега 

Ко, да се реши аа го нападне. 
ро ни СОВА дума КАМЪК, 
прибавяш си 10 точки за битката, 

Мини на 33. 


65. 


Внезапно някаква жена се 


ВтурВа към теб с яростни писъци: - 


-- Крадец! Крадец Дръжте 
крадеца! 4 

Оглеждаш се, търсейки онзи, 

„|| Който й е отмъкнал нещо - в 

„Крайна сметка задължение на 
4 а 


мечоносците е ча а на 
пострадалчте... Но се оказва, че 
госпожата има предвид точно 

б6-- сграбчва те болезнено за 
Бъката и Като се разкрещява: 

Защо му отмъкна 

бижутата? Знам, че си ти, Виаях 

-ееег... 
пее а Сняването на проблема 
изисква доста усилия, особено 
като се има предвиа, че наистина 
притежаваш Крадени бижута, но 
поне не са нейните. Но пък Все 
пак не си единстВенопо 
чернокожо момче В града, доста 
хора те познават Като ученик- 
мечоносец... Така че Всичко се 
оправя. В суматохата обаче 
Бътчърсуора се е изнизал В неясна 
посока. 

Мини на 31. 


66. 


Спираш близо до Входа на 
“Сребърника” и се оглеждаш. В 
първия момент не забелязваш 
Найра, притаена В сенките, но пя 
сама се приближава Към теб. 

--Знаех си, че Ренда ще намери 
начин да те пратш! -- Кимва 
доволно. -- Той поКу-що Влезе 
Вътре... 

-- Трябва да го разпитаме, 
значШ! -- Кимваш. -- Хм, дали 
змийско биле примерно би 
сВършило работа, за да го 
укротим? Или може би серум на 
истината? 

Много малко неща 
Въздействат на магическите 
демони... -- Найра се замисля. -- 
Сещам се само за едно нещо, 
Което би ни го подчинило с 
еликсир, не му помня името, Кофи 
се слага "по три капки на поло 

литър Вино”... щ 

Ако тоВа определенче 
гоВори нещо, минаваш на 60. т 

протиВен случ 
продължаваш на 75. 


67. 


Насочваш се Към масата на 
Вингругър, покашляш деликатно и 
обяВяВаш: 

-- Господине, изпраща ме 
Ротънсуора! 

-- Какво? -- Той Вацга глава ц 
се Втренчва В теб. -- Абе, ти не 
беше ли на Арената? 

-- Там имаше твърде много 
хора! -- оправааваш се умно. 

-- Така ли? А са знаеш 
случайно, че Ротънсуора е 
мъртъв? 

-- И това е Вярно! -- Кимваш. 
-- Но пък топ плащаше много 
добре! И тъй като предполагам, 
че и Вашият работодател ще има 
нужаа от услугите ми... 

-- Хей, хлапе, сигурен ли си, че 
Ротънсуора се е нужааел от теб? 
ЛиКВидирам Когото 

пожелаете срещу минимална 
сума! -- цъкВаш с език. -- Преди 
да ме изхвърлят от школата на 
мечоносците, бях най-добрият им 
ученик! 

-- Добре, добре! Чакай аа Видим 
-- Вингругър се замисля, -- утре 
Към полунощ свободен ли си? 
Можеш да дойдеш на Нощния 
пазар и да се срещнеш лично с 
работодателя мш! А аз ще му 
спомена за теб. Устрошва ли те? 
„Сега се махай и ме остави на 
„мира! 

Можеш да го предизвикаш на 
„ свубош (макар че няма са е 
„Логично В тази ситуация) и за 
„отидеш на 50. 

Можеш и да си запишеш кодова 


„дума НОЩ и тихо аа се оптеглиш 
"на 31. 


68. 


Дирт замислено проучва 
„набора прахчета, после ги сипва 
В едно Котле и ги Вари около 
"Половин час. С твоя помощ, 
успявате да излеете оранжевата 
Смрадлива отвара В гърлото на 
Ринглас. 


Фатална грешка. Минута-аВве 


по-Късно тялото му се извива в 
агония! 


Мини на 99. 


69. 
Кимваш в отговор: 
Много сте лЮбезни, 
приятели! -- и тръгваш по 
познатото ти стълбище Към 
Кабинета на Капитана. 

Негово Капитанско 
Височество, шефът на 
престъпниците В Тилаар, се е 
настанил зад необятното си бюро 
и лениво те поглежаа. 

--Абе -- Казва пош мрачно, -- 
ти не беше ли пука снощи? 

Остава ли ти нещо друго, 
осВен да потвърдиш? 

-- И сега какво, ще ставаш и 
престъпник, а? Даваш! Ей пука на, 
В ажоба си, имам носна Кърпичка. 
Не гледам... -- Той закрива очите 
си с ръка. -- Вземи я ае! Ако не 
те усетя, Влизаш! 

ЕстестВено твоята цел не е 
да ставаш член на гилдията му, а 
да изкопчиш информация. 

АКо имаш шишенце със серум 
на истината, можеш да го 
изпробВаш на 44. 

Ако се опиташ да научиш нещо 
с помощта на меча си, мини на 
30 


А ако се пробваш с измама, иди 
на 22. 


70. 


В Крайна сметка обаче 
Бътчърсуорд стига до Дома на 
Гущера и спира да поприказва с 
дВамата пазачи, преди да влезе 
Вътре. От няколкото дочути думи 
ти става ясно, че тъкмо на 
следващия ден Капитанът щял да 
има нещо Като приемен час за 
разни Кандидати за гилдията -- 
подходящ начин маскиран да се 
Вмъкнеш В Дома на Гущера! 

Запиши си нова Кодировка за 
Дома на П ущера 93. 


МЕ 51 


залети олио аласисек АЙ 


с 


Слеа това мини на 31. 


71. 


Внезапно чуваш зад гърба си: 
Спри хлапе -- ч 
мълниеносно се обръщаш. 

Лора (бившият лора, по точно) 
Вингругър тича право Към теб и 
като се има преавца, че размахва 
меч, намеренията му едва ли са 
от най-почтените. На Всичкото 
отгоре от острието на 
оръжчето му струш синя 
светлина... 

- Спой пи Казвам! -- Крещи 
той. 

ОстаВаш да се биеш (8) или 
умно си плюеш на петите (21). 


72. 


ИзмъкВваш ятагана: 

-- ТоВа ще свърши ли работа? 

Найпра проКарва ръка наз 
острието: 

-- Той буквално Вибрира от 
магия! ОтКъде го имаш? 

-- Ташна на мечонсците! 

-- Добре, Както желаеш! -- Тя 
сВвиВа рамене. -- Аз тръгвам! 
Действаш А, и, между другото, 
наши съглеавачи ни казаха, че 
Ротънсуора може би е имал едни 
ръкописи В багажа си... АКо знаеш 
нещо за тях, Ренда моли да ги 
донесеш В Храма -- имаме четец, 
Който може да ги разчете! 

Тя щраква с пръсти и изчезва. 
Ти се забавяш само Колкото да 
отсечеш главата на Вингругър с 
ятагана. Претърсваш набързо и 
стаята, но В нея няма абсолютно 
нищо интересно. 

Запиши си Кодова дума СЕДЕМ. 

Ако не изпълняваш задача на 
Змията: . 

Ако притежаваш пачка с 
“ ръкописи или свитък с руни, 
запиши и нова кодировка 13 за 
Храма на Змията. След това мини 
на 31 


АКо изпълняваш задача на 
я В момента, Върни се на 


картата. 


73. 


Понечваш да си тръгнеш, но 
Ренаа те аръпва за ръкава: 

- Момент, Оушън! АКо су 
спомняш, сължиш ми една услуга! 

--Сега ли? -- намръщВаш се. 

- Незнам дали си Виждал лора 
Вингругър из града... Не знам дали 
знаеш, че той не е жив чоВек, а 
магически демон... Но се налага 
незабавно да бъде разпитан -- 
той, ако може да се Каже таа, е 
ключът за делата на 
Бътчърсуора! Намира се 8 
“Счупения сребърник” В моменпа. 
Ще изпратя Найра да пе чаКа 
там... Побързай да се справиш със 
задачата, ако обичаш! Пък ако го 
и убиеш, ще съм пи Крайно 
благодарна! 

Въздъхваш мрачно. Не е сега 
моментът, ТашКет да я пръшне, 
да пе праща да убиваш някакъв 
си лора Вингругър, ама... 


Запиши си нова Кодировка 66 


за “Счупения сребърник”. 


Сега Вече можеш да се Върнеш 


на Картата. 


74. 


Ринглас е толкова зле, че дори 
не може са Възрази. Мястото, 
Където змията го е ухапала, е 
черно и подуто, а Когато 
Касапинът срязва кожата м), 
потича първо тъмна гной и едва. 
след минута-две най-сетне -- 
Кръв. | 

Ринглас губи 10 точки оП 
КръВвопускането и ако още е жу 
можеш да се Върнеш на Картата. 

В противен случай цач на 99. 

зе | 

Поклащаш глава. | 

-- Бих могъл -- опбелязвай 
замислено - да платя "2 
съдържателката да ми издаде“ 

я стая е Вингругър, да се 7 


при него и да пробВам дали 
магическите демони са устойчиви 
на остри мечове... Ако побързам, 
мога и аа го последВам направо! 

--Тисизнаеш! - Найра сВива 
рамене. 

РешаВай -- ще поизчакаш малко 
и ще разпиташ съдържателката 
(90) или тръгваш директно (98). 


76. 


Ако си победил Вингругър 8 
задния авор на “Сребърника”, мини 
на 81. 

Ако си победил Вингругър на 
Нощния пазар, запиши си Кодова 
дума СЕДЕМ и се Върни на 51. 

Ако си победил мъжа В задната 
алея, минаваш на 34. 


77. 


Оказва се, че Бътчърсуора е 
твърде умел В “изчезването В 
сенките" и някъде на десетата 
пресечка му изгубваш следите. 
Напразно обиКаляш насам-натам 
още близо час -- от него няма и 
следа. 

Мини на 31. 


78. 


НиКош не се е погрижил да 
спусне завесите и Когато пре- 
Любопитно се Втренчваш през 
прозореца, малКо остава да 
хлъцнеш от изненада. 

Естествено Бътчърсуора е 
Вътре и съсредоточено приготвя 
съставките на бъдещата си 
магия. Но при него е и Руинсуора, 
а там са също змиеукротителят, 


. дебелият му приятел, една 


Амазонка на Нощта, Както и поне 
половин дузина яки мъжаги с 
мечоВе. Леле-леле, Какво щеше да 
стане, ако беше Влязъл през 
главния Вход! > ДоколКото 
забелязваш обаче, В склада няма 
нищо -- само един от бойците 
се е облегнал на стената му --ч 
с чиста съвест можеш да се 


насочиш Към задната Врата на 1 
79. 


Бледа Като платно, но В 
очевиано тВърае добро състояние 
за след лоша прободна рана 8 
корема, Зена лежи В леглото. 
Значи Казва пя 
заинтригувано, -- пи си хлапето 
което... 

Сега, ако имаш Кесийка с 
прахчепа, мини на 85. А ако нямаш 
такава, иди на 5. 


80. 


Дирт изслушва разказа ти за 
състоянието на Ринглас и свива 
уморено рамене: 

-- Съжалявам, хлапе, но май 
нищо не мога да направя! Не 
обичам да си признавам 
пораженията, но ако не му 
намериш протиВоотроВва В нап- 
скоро Време... -- Той Красноречиво 
разтваря ръце. 

Това беше. 
Картата. 


Върни се на 


Трупът със съсКане се изпарява 
-- още едно доказателство, че 
Вингругър наистина не е човек. 

Качваш се в 
страноприемницата и 
претърсваш стаята му, но за 
твое съжаление не намираш нищо 
интересно В нея. 

Запиши си Кодова дума СЕДЕМ 
и продължаваш на 31. 


82. 


ОтКлючваш предпазливо 
Вратата на двадесет и първа 
стая -- празна е, слава на 
Ишмот. Вингругър се е затрил по 
няКоя задача... Толкова по-добре! 

Претърсваш щателно стаята, 
но не намираш почти нищо 
интересно. Всъщност 
единстВеното, Което привлича 
Вниманчето ти, е писмо, 


адресирано до Вингругър ч 
подписано от Бътчърсуора. В 
него, ако правилно разчиташ 
руните, се Казва, че магьосникът 
ще чака бившия лора В полунощ 
на Нощния пазар, днес. И че 
тогава щяло да става нещо 
голямо. 

Ами, това е ВсичКо! Ако си 
очаквал да откриеш шишенца с 
елиКсир или Ишмот знае Какво, не 
го намираш. 

Запиши си Кодова дума НОЩ и 
се Върни на Картапа. 


83. 


Кафенето по това Време се 
оказВа затворено. 

АКо имаш Косова дума СЕДЕМ, 
Върни се на 51. 


Ако нямаш такава, 
продължаваш на 71. 
84. 


Поръчваш си нещо за хапване 
-- главно за да не се отличаваш 
от останалите посетители (не, 
че едно чернокожо хлапе може да 
остане незабележимо) - и се 
настаняВвВаш на маса, от Която 
удобно да наблюдаваш Вингругър. 

Той спокойно пие Виното си и 
Като че ли изобщо не обръща 
Внимание на нищо около себе си. 
По някое Време се надига и 
тръгва нагоре по стълбите Към 
стаите на странноприемницата. 

ПраВиш опит да го последваш, 
но един едър бияч 
демонстративно ти препречва 
пътя с ръка. 

Мини на 90. 


Зена за момент притВаря очи, 
после решително продължава: 
-- Помниш ли, дадох ти една 
Ккесишка В отговор на 
милостинята ти? 
“Вярно, имаше такова нещо. 
Сега, Като се замислиш, мац 


ч , 


наистина точно тя беше оназу 
фалшива просякиня. 

--Е, точно затова Ротънсуор 
се опита да ме убие! -. Ки 
болезнено се усмихва. -- Не знаех 
че правя някаква грешка... Но дору 
ако знаех, щях да ти да 
прахчетата. Плановете на тезу 
проКлети дВама магьосници 
направо смърдят до небето! 
Виждаш ли -- тя облизва нервно 
устни, -- преди да ме убие 
Ротънсуора Каза, че пова ц 
скъпоценната противоотрова за 
някакъв мечоносец... Шемшщ 
Всички В града знаят, че Ринглас 


е ухапан от змия! ТоВа трябва ад | 


са прахчетата, дето ги търсиш! 

-О0|--еединстВеното, Което 
успяваш да Кажеш. 

-- Тичай да му ги дадеш! - 
добавя гпя. -- Може да съм Красла, 
но не съм няКоя злобна гадина, 
Която не обича героите на родния 
си граа! 

Изхвърчаваш от Кабинета Като | 
Куршум. 

Запиши си нова Кодировка 57 
за школата на Хоръхана. След | 
тоВа се Върни на Картата. | 


86. 


За щастие току-що Купеният | 
амулет е В ажоба ти и Веднага | 
след Като Руинсуора се Впуска в 
битката и Вниманието му. 
отслабва, ти отноВо СМ! 
Възвръщаш свободата. Не 
остаВаш да Видиш Кош побеждава 
В двубоя -- хукВаш към най-| 
близката алея межд). 
магазинчетата и избързваш. 
максимално да се отдалечиш. 

Запиши си кодова дума СЕДЕМ: 

Върни се на 51. 


87. 


Киуваш и Надра се вмъква 123 
Вратата на Кръчмата. 
етнадесетина минути 
Късно се показва на един 
прозорците горе, махва МУ 


по: 
от. 
и 


била | 


смигва триумфално. 
Мини на 41. 


ВъзниКВа обаче един сложен 
проблем -- В Кесийката има поне 
десет Вида прахчета и нищо 
чудно, да се окаже, че трябва аа 
се Варят по специална рецепта! 

АКо Хуугър лекува Ринглас, 
можеш да го извикаш на помощ 
на 94. 

Ако Дирт лекува Ринглас, 
можеш да го извикаш на помощ 
на 68. 

Иначе ще се наложи да се 
пробваш сам и В такъв случай ще 
трябва да използваш зарче. 

Четно число те отВежаа на 32, 
нечетно -- на 40. 


89. 


Ако имаш кодова дума НОЩ, 
можеш аа се Върнеш на картата. 

В протиВен случай, само ако 
имаш Кодова дума ЗМИЯ, 
продължаваш на 73. Ако нямаш 
такава кодова дума, се Връщаш 
на Картата. 


90. 


НяКолко минути по-Късно се 
озоваваш лице В лице с дамапа, 
Която “щедро” ти отпусна 
информация за Ротънсуора. 

-- Значи, искаш номера на 
стаята на онзи... -- Тя сбръчква 
Вежаи. -- Абе, хлапе, не можеш ли 
да си гледаш... уроците... или 
работата... Там с Каквото се 
занимаваш? Ще ми излезе лошо 
име, ако Взема наляво и надясно 
да издавам Клиентите си! 

Подрънкваш Красноречиво с 
Кесията си. 

- Е, добре... Сто жълтици, 
знаеш! -- пя Въздъхва. -- 
Двадесет и първа стая, ето ти 
резервния Ключ! -- и прибира 
парите. : 

Ако искаш да ш платиш, 


тръгваш нагоре по стълбите към 
указаната ти стая (зачеркни 100 
Жълтици от наличните пари) и 
минаваш на 10. 

АКо не платиш за 
информацията, не ми остава 
друго, осВен да напуснеш 
Кръчмата (подпомогнат оп един 
от биячите) и да минеш на 31. 


91. 


Продавач тази Вечер е дребно 
момиче с парцалива рокля. 

-- Всичко на най-най-изгодни 
ценш! -- плахо се обажда тя Като 
те Вижда. -- Богат-пребогат 
набор от оръжия за Всякакви 
цели... ЛарегодсКка изработка, 
истински са! 

Тук можеш да продадеш и за по 
30 жълтици КакВито оръжия 
желаеш (Включително нашийник 
за боен стиф), можеш и да Купиш 
за по 40 жълтици: ларегоаски меч, 
ризница, Кама, ятаган. Можеш 
също да продадеш шапка- 
невидимка за 50 жълтици, 
статуйКа на гущер за 60 
жълтици. 

Когато приКключиш с 
търговията, Върни се на 51. 


92. 


ИзВиняваш, че питам, обаче 
откъде си Взел Кодировката за 
Храма на Змията, ако нямаш 
сВитък и пачКка с ръКописи? Хайде 
сега, за съвсем смахнат ли ме 
смяташ? 

Добре де, от мен да мине, 
понеже съм В добро настроение, 
подарявам ти тези дВе неща. 
Върни се там, отКъдето допае и 
нека ти ги разчетап! 


93. 


Заставаш пред Вратата на 
Дома на Гущера. Двамата пазачи 
благосклонно ти Кимват и за 
твое най-голямо изумление, 
единият промърморва: 


даттотаттае га ологииихатин вм 


-- Капитанът приема на горния 
отаж! И побързай, пош няма да 
си губи Времето с повече боклуци 
от необходимия минимум! 

АКо попиташ какво Всъщност 
става, отиВаш на 61. 

АКо учтиВо благодариш, 
минаваш на 69. 


94. 


ПолоВин час по-Късно Хуугър 
Вече е В школата и задълбочено 
чете някакви рецепти 8 
медицинските си Книги. След това 
се заема да сВари прахчетапа. 
Сума Време прекарва В Кухнята 
Край огнището, докато наКрая се 
появи В спалнята на Ринглас с 
Висока чаша, пълна догоре със 
зелено, смрадлиВо питие. 

-- Това е!-- обявява гордо той. 
-- ГотоВ съм! Изпиш го, Ринг! 

Ринглас е толкова зле, че едва- 
едВа преглъща, но с малко помощ 
от тВоя страна, по-голямата 
част от отварата Все пак попада 
В гърлото му, а не по леглото. 

-- Следа няКолко часа ще се 
почувстВа като нов! -- обещава 
Хуугър. -- Ако нещо не е наред, 
изВикай ме! 

АКо имаш други сВободни 
Кодировки по Картата, можеш да 
ги посетиш междувременно, като 
Си запишеш ноВа Кодировка за 
школата 97. Ако обаче нямаш 
КодировВки, иди направо на 97. 


95. 


Поклащаш глава. 
-- Видя ли? -- Найра въздъхва, 


„-- Между другото, Ренда спомена, 


че Ротънсуора би трябвало аа е 
имал В багажа си някакви 
ръкописи... Ако знаеш нещо за тях, 
мини през Храма -- имаме четец, 
Който може да ги разчете! -- Та 
шщраква с пръсти... и изчезва. 
Е, не ти остава друго, освен 
да я последваш. 
“ Ако изпълняваш задача на 
змията, се Върни на картата. 


Ако не изпълняваш задача ; 
Змията: Запиши си нова Кодировка 
13 за Храма на Змията, ако ц 
пачка ръкописи или сВитък с Руни 
Мини на 31. | 


96. 


Касапинът изслушва разказа 
ти за състоянието на Ринглас ц 
мъдро Кимва: 

-- Сигурно ще му трябва още 
едно Кръвопускане! 

Ако се съгласиш аа го извърши, 
отиВаш на 74. 

В протиуВен случай се Връщаш 
на Картата. 


97. 


Вече се е сВечерило, Когато 


Ринглас най-сетне се събужда и. 


за пръВ път през последните 
няКолКо дни те стрелва с 
обичайния си ясен поглед. 

-- Оушън? 


--Да? -- обръщаш се Към него. 


-- Гаден съм! 

ЗасмиВаш се триумфално: 

-- Значи си добре? 

-- По-добре не би могло да 
бъде, Въпреки че не бих искал да 
се натъКна на някой противник с 
меч точно В момента! -- Той ти 
смига. -- Какво има за Вечеря? 

Докато се храните, му 
разказваш подробно ситуацията 
от последните дни. 

-- Хм, наистина сме бръкнали 
В най-дълбокото! -- Тош свива 
Вежди. -- Май не ти остава друго, 
осВен... 

Сега, ако имаш кодова дума 

Щ, продължаваш на 20. 


А ако нямаш такава, отиваш 
на 63, 


98. 


В Кръчмата тъкмо 
навреме, за да Видиш как 
Вингругър беседва | съС 
Съдържателката и после се 


Влизаш 


оттегля на една от ъгловите 
маси с Кана Вино. 

И сега? 

Можеш просто да го 
наблюдаваш предпазливо -- 84. 

Можеш да се приближиш и да 
му Кажеш, че си агент Па 
Ротънсуора -- 67. 


Можеш направо са го 
предизвикаш на двубош -- 43. 
99. 
Победен от отроВата, Ринглас 


умира... 

Смъртта му отваря Вратата 
за Злото и Краят на Тилдарската 
империя настъпва, Както е и 
пророчеството, на Връх Гущераен. 
Слава Богу, ти не доживяВваш пози 
грозен момент, защото Влизаш В 
схватка с трима бандити няколко 
дни след смъртта на Ринглас и 
се оказва, че не си чак толкова 
добър боец... 

КРАЙ НА ИГРАТА 


100. 
По принцип, Когато след две- 
три години “Руините на Ларегоа: 
Книга на Оушън” излезе оформена 


1 Като Книга, пук Вероятно ще 
; можеш да продължиш играта дори 


: ако 


нямаш необходимите 


 Кодировки... Но В момента това е 
; невъзможно. Единственото, което 
| съм В състояние да ти Кажа, е, 


че си пропуснал нещо НАИСТИНА 


: сериозно. Случайно ако играеш за 


пърВи път В сериала и започваш 


| точно от тази серия, ще ти дам 
още един 
„ започваш играта отново, приеми, 


шанс -- Когато 


„ че имаш и Кодова дума ХЕКТОР. 


| 
| 


| 
| 


| 
| 


ТоВа е то! 
КРАЙ НА ИГРАТА 


ЕПИЛОГ г 

С тоВа свършва “Книга на 
Оушън”. Ти наистина успя -- не 
само спаси живота на Ринглас, но 
ч прекъсна магията на 
Бътчърсуора, давайки на Толдар- 


ам-Рот още малко Време... и на 
Ринг и Брейкру, Когото повика с 
Викача, още една Възможност да 
спасят града. Ако успеят. Но 
тоВа Вече е съвсем друга 
история... Защото Оушън ще 
прекара следващите няколко 
седмици на легло, оправяйки се 
от раните си. 

Трябва да добавя, че себелият 
гаден Руинсуора, както и самияп 
Бътчърсуора, са убити В 
гранаиозната схватка, 
последвала призоваването на 
БрейКру -- Вълшебните доспехи, 
Коцто той носи, не са шега 
работа! 

Трябва да добавя също, че след 
известно Време (не много, 
надявам се) трябва да очакваш 
продължението на “Руините на 
Ларегод”... И ако от него не 
паднеш от изненада, да не се 
казвам Въраж. Е: ако 
издателските и авторските 
планове пак не се сменят нещо, 
де... 
С обич и дочетене: 

Върдж 


ЕДНО УТОЧНЕНИЕ . 
ПО ПОВОД “ПРЕПАРИРАНИЙАТ 
конъ”" 

Понеже съм честен аВтор, 
държа да Кажа, че: В последния, 
момент, след Като “Конят” беше 
Влязъл за печат, Ейдриън Уейн 
Внезапно изяВи желанието да 
носи маска не на Бети, а на 
Капитан Джърк (чашч, че го питаш 
защо). За съжаление от 
панаирничене по Време на панаира 
на книгата не ми остана Време 
да мина през редакцията и да 
Внеса съответните Корекции. 
Така че приеми, че Където В 
текста на “Коня” се споменават 
“аВете Бети” и “Уейн Като 
Бети”, трябва аа се чете Бети 
ци Джърк” и “Уейн като Джърк”. 
Мерси! ; 


РОДЖЪР УИЛКО 


Няколко думи ЗА, ПРОТИВ и ОТ 
автора 

Здравейте на Всички, Които не 
пропуснаха тези страници. 
Честно Казано, бях приятно 
изненадан от писмата, Които се 
получиха В подкрепа на първите 
ми опити за реализация 8 
подобен род творения. Благодаря 
и за приятелските забележки. 
Мога само да ви Кажа, че не е 
лесно от решаване на задачи по 
Квантова Механика да се 
прехвърлиш Към писане на Книги- 
игри. 

Също приятно съм изненадан 
и от НЕприятелските забележки. 
Оказа се, че единственото 
“много лошо” В моите разкази 
(според писмата Ви) е, че са Ви 
се сторили малКо странни. Е, има 
си причина -- струва ми се, че 
точно списанието е 
подходящото място, Където да 
се експериментират нови идеи 
и сценарии. И Където точно Вие 
-- читателите, решавате Кое 
става и Кое не. Прекалено лесно 
е да Копираш от Вече 
известните писатели. Обаче на 
Кого е нужен още един Върджил, 
Блонд или Джораж? 

Получи се и едно много 
интересно писмо, авторът на 
Което ме питаше Какъв съм Аз, 
че да ме пишат В редколегията. 
Приятелю, Веднага ще ти 
отговоря: АКо не знаеш, във 
Всяко издателство трябва да си 
има “момче за Всичко”. Това е 
човекът, Който Върши цялата 
“черна” работа -- ходенето до 


| 
пощата, за да пусКа писмата с 


наградите, слагането на 
осветителни инсталации, 
носенето на столове и не на 
последно място -- за да има Кого 
читателите да плюят. Не 
знаехте ли? Аз съм виновен за 
всичКо. Така че, ако нещо 6 
списанието не Ви харесва, Вече 
знаете протиВ Кого да пишете. 

Сега, няКолКо думи за разказа, 
Който, предполагам, "ще 
прочетете. Той е написан 


изцяло, за да се провери “В 


действие” една нова система 
преходи между епизодите с така 
наречените КодоВви числа”. Ще 
ни бъде много интересно (не 
само на мен) да разберем 
Вашето мнение. 

Послепис М 1: Беше ми малко 
странно, че макар В повечето 
писма да се споменаваше 
разказът ми от бр. 10 (4 -- 17), 
никой не се сети да попита какво 
точно означава заглавието. В 
такъв случай приемам, че Всички 
знаете и ВсеКи, Който ми 
изпрати подходящ отговор, ще 
получи награда. Обещавам тя да 
бъде малка и много подла, но 
затова пък от сърце. 

Послепис М 2: Тук ще 
отговоря на Въпроса 34 
Възрастта ми, поставен В 


няКолКо от писмата. - С 1 
години съм ПО-МАЛЪК от 
Джордж. 


Послепис М 3: А относно 
сегашното ми занимание -- 
момента завършвам Втори КУРС 
режисура. 


ПРИКАЗКА 


(тактически екшън в нереално време) 


-- Дядо! Дядо-о, бе-е!-- тръшна 


: се малкият Тошко В скута на дядо 


си. -- Разкажи ми приказка! 

-- Не ели Време аа си лягаш? -- 
Дядо му с нежелание отвърна поглед 
от телевизора. 

-- Хайце, бе, дяд0-0-01-- Тошко 
хВърли едно умолително око Към 
брадата му. -- Само една малка 
истинска приказка. 

-- Добре де, добре! -- Въздъхна 
дядото и потупа по главата 
досадата, пръснала се В скута му. 
-- Но след това -- Веднага В 
леглото! 

Внукът му радостно закима, а 
тош Като затвори очи, започна: 

-- След много, много години. В 
една генетична лаборатория... 


жаж 


-- Тате! Тате, бе-е!-- задърпала 
баща си за Края на сакото малката 
Мими. 

Главният Инженер отКъснал 
Вниманието си от разговора, Който 
Водел с един от научните 
сътрудници, и я погледнал строго 
изпод очилата си. 

-- Не сега, Мими! Не Виждаш ли, 
че Водя Важен разговор? - И 
отново се обърнал Към сътруаника: 
-- Щом инсталацията Вече е 
готова... 

-- Хайде бе, тате! Искам 
сладолед! -- продължила да го дърпа 
за Края на саКото малката му 
дъщеричка. -- Нали обеща! 

Баща 0 Въздъхнал тежко и спрял 
един от минаващите по Коридора 
техници. 

-- Направи ми една голяма услуга. 
Заведи дъщеря ми до бюфета ий 
Вземи един сладолед. После елате В 


Кабинета ми. Ако ме няма, пусни 0 
Компютъра да си поцграе малко. 

ТехниКът Кимнал и дВамата с 
Мими тръгнали Към голямата 
Въртяща се Врата В дъното на 
Коридора. 

-- Не трябваше аа я Вземам днес 
със себе си -- промърморил Главният 
Инженер и се обърнал Към Научния 
Сътрудник: -- Докъде бяхме 
стигнали? 

-- Биокамерата издържа Всички 
тестове! -- отвърнал Сътрудникът, 
Като разгърнал някакви Компютърни 
разпечатки. Времевият 
ускорител, също! Успяхме да сведем 
Времето за Възпроизводство на 
един Клонинг до десет минути! 
ОсВен тоВа усъвършенствахме 
Контролната програма и сега 
процесът може да се задава 
автоматично от централния 
Компютър! 

-- Много добре! -- Кимнал 
Главният Инженер. -- Но няма да е 
лошо да проверим още един път 
генераторния блок преди 
официалното Включване. 

Те се Качили на една поВарна 
платформа и поели “Към 
електростанцията. 

С генераторите ВсичКо било 
наред, така че двамата само 
трябвало да изчакат 
синхронизирането им с мрежата. 
Съзерцаването на Контролните 
лампи толкова било погълнало 
Главния Инженер, че той съвсем се 
отплеснал. А Времето неусетно 
минавало. Чак след 30 минути той 
се сетил за дъщеря си и на Кратки 
прибежки се понесъл Към Кабинета 
си. Не след дълго, целият плувнал В 
пот, задъхано се спрял пред 
Вратата, за да си поеме въздух. 

Докато правел това на големи 


глътки, изВеднъж му се сп 
дъщеря му разговаря с няКого, Учудил 
се и Като отхвърлил Временно някоц 
морални норми, притихнал Колкото 
можал и долепил ухо до Вратапа. 

-т е а после, Като изяла 
ябълката, отКраднала най-хубавата 
мома от селото и се сКрила В 
пещерата. А юнакът, Като разбрал 
Веднага я убил и си Взел момата. 
Хареса ли ти?" -- дочул се гласът 
на Мими. 

“-- Моля, Въведете параметрите 
на оръжието, Което е било 
използвано” -- прозвучал още един, 
добре модулиран машинен глас. 

“Хм! Кой би могъл аа се сетш -- 
помислил си Главният Инженер. -- 
Малката разказва приКазки на 
Компютъра!” 

Усмихнал се и Влязъл. 

-- Тате! -- посрещнала го с Вик 
Мими и посочила уКорително Към 
терминала. -- Той не знае приказки! 
И не харесва тия дето му разказвам! 
Все пита за някакви параметри. 

-- ЧаКай, чакай малко! -- Взел 
дъщеря си на ръце. -- Та това е най- 
умната машина В ЕВропа. 

-- Да, да! -- обвила сърдито 
ръчички около Врата на татко си 
Мими. -- Щом е полКова умен, що 
не измисли няКоя приказка? 

-- ИсКаш ли още един сладолед? 
-- опитал се да отКлони разговора 
от тази тема баща 0. Макар да бил 
Главен Инженер и Шеф на 
лабораторията, избягвал да говори 
по теми, по Кошто не бил 
достатъчно Компетентен, та било 
то и пред дъщеря си. -- Само не 
трябва да казваш на мама, Колко си 
изяла днес, защото и двамата ще 
си имаме неприятности. 

"За негово щастие Мими 
радостно закимала и двамата се 
запътили навън. 

И никой от тях не чул Как няколко 
секунди по-Късно същият приятно 
модулиран машинен глас Казал: 

-- Програмата е приета. 
Прустъпвам Към мосцриинуине, ца 
първоначалните параметри. 

Е срачаа, ето откъде тръгнала 


орило, че 


цялата работа. Два месеца по-рано 

Унистерството на селското 
стопанство решило аа отпусне 
Маб „Зопълнителна субсидия за 

работВане на някош нови 
технологиц. И В резултат -- била 
построена генетичната 
лаборатория за масово 
производство на Клонинги. Иначе 
Казано, пускаш програмата 8 
Компютъра (той бил седмо 
поКоление изкуствен интелект), 
Включваш Времевия ускорител и след 
десет минути от биокамерата 
излиза я Крава, я овца, или това 
Което си програмирал. Е, процесът 
изисКВал много енергия, но поне с 
нея нямало проблеми. Вече навсякъде 
имало термоядрени централи. 

И така, само за два месеца срок 
за строеж, Който Вече никого не 
изненадвал, това чудо на модерните 
технологии било готово. В пресата 
се Вдигал шум до небесата, 
Виждате ли, ние сме първите, 
единстВените и много други пакива. 
А на самото официално откриване 
щял да “присъства “| дори 
Президентът. За да Види Как от 
биокамерите се появява първата 
изкустВена Крава. 

Най-после настъпил 
дългоочаКкВаният час. Всенародният 
лидер пристъпил напред, показал 
белите си зъби на милионите 
телевизионни зрители, помахал с 
ръка и прерязал лентата пред 
таблото на Контролния център. 
После натиснал Копчето за 
стартиране на процеса. 

-- Уважаеми Дами и Господа! -- 
обърнал се Към Камерите Той, след 
Като стихнали аплодисментите. -- 
Скъпи съотечестВеници! Всички ние 
станахме сВидетели на есин 
повратен момент, повратен не само 
8 нашата история, а и В историята 
на целия свят! Благодарение на 
Великото откритие на един малък 
научен Колектив, сега нашата 
страна разполага с неограничен 
потенциал. Нека да не се сърдят 
бившите Велики държави като САЩ, 
Русия, Китай, Япония, но Както 


показа Времето, тяхната 
икономическа политика, 
пренебрегваща напълно 


финансирането на подобни проекти, 
се оказа губеща. Не искам да Кажа, 
че и при нас... 

Докато Президентът говорел, 
Шефът на лабораторията -- 
Главният Инженер, стоял от 
дясната му страна. Мими я нямало 
и понеже майка й се освободила по- 
рано, на път за ВКъщи минала аа я 
Вземе. Така че пойш стоял самичък 
до Президента, “| примигвал 
целомъдрено срещу прожекторите 
ч се молел тоВа изпитание за 
нерВите му да свърши по-сКоро. 

И ето, точно Когато 
ДържаВният Глава заразказвал какви 
са плановете му относно няКоц 
други държавни глави от Близкия 
изток, дотичал Научният Сътрудник 
и прошепнал разтревожено няКолко 
думи В ухото на шефа си. Той се 
оКоКорцл, огледал се разпревожено 
и Като издебнал момент, Когато 
Камерите не гледали Към него, се 
изнесъл Към Комананото табло. 

-- Кой, по дяволите, е направил 
тоВа? -- изръмжал, Когато Видял 


показанията на уредите. - Не е 
останало нищо от първоначалните 
параметри 


Научният сътрудник ошашавено 
поваигнал рамене. 

-- Не можем да спрем процеса. 
Дори не знаем Какво точно ще 
излезе от биокамерата. 

Главният Инженер Вдигнал очи и 
ХВърлил един поглед > през 
панорамното стъкло. Командният 
център се намирал на Втория етаж, 
точно над изпитателния полигон с 
биокамерите и оттам чудесно се 
Виждали една дузина младши научни 
сътрудници и стажанти, Който, 
Както Винаги, се мотаели безцелно 
из площадката. 

: -- Тогава разкарайш веднага тия 
отдолу! -- заповядал той. -- И... 

о Вече било Късно. Както се 
разбрало после, Времевият 

„ ускорител бил пренастроен за по- 

ма) ВъзпроизводстВен интервал 


ч. 


и това се оказало фатално. 

Сигналните лампи по пултовете 
замигали, чул се протяжен стон ц 
Вратата на биоКамерата бавно 
започнала да се отваря. ОтВътре 
се показала една глава, покрита с 
люспи, после още една, и още една. 

-- КАКВО, ПО ДЯВОЛИТЕ, Е ТОВА! 
-- зяпнал Президентът. 

-- Ламя! -- хлъцнал Главният 
Инженер. 

Разбира се, Журналистите 
Веднага усетили, че става нещо 
интересно, зарязали 
Висшестоящата Личност на 
произвола на съдбата и се понесли 
Към мястото на събитието. 

А Ламята не стояла без работа. 
Докато едната й глава гледала с 
интерес бягащия с писъци персонал, 
другите дВе бълвали пламъци наляво 
и надясно. След известно Време 
тоВа сякаш й омръзнало и Като 
сграбчила първото й попаднало 
човешко същество от женски пол, 
разтВорила огромните си ципести 
Криле, разбила остъкления Купол на 
лабораторията и изчезнала В 
неизвестна посока. 

-- Някой ще ми обясни ли Какво 
Всъщност става? -- направил 
отчаян опит да обърне Внимание 
Върху себе си Президентът, след 
Като се отърсил от струпалите се 
Върху него телохранители. 

Главният Инженер Включил 
аварийния сигнал и започнал за 
праВи опити чрез перминалите, за 
да разбере размера на щетите. 

-- НЯКОЙ ЩЕ ми оБвясни ли 
КАКВО СТАНА!?-- обадил се пак 
Президентът. 

- Изглежда, “основните 
параметри на програмата за 
Възпроизводство са били променени 
-- обадил се плахо Научният 
Сътрудник, -- Не можахме да спрем 
процеса, 

- Бих искал по-подробно 
обяснение! -- Президентът Вече се 
бил окопитил и отново Влязъл 8 
ролята си на държавен глава. 

-- Ами-и-и.,, -- реки от пот 
потеКли по челото на Научния 


| 


Сътрудник. Въобще не му било ясно, 
защо питали него, след Като топ 
отгоВарял само за силовите 
установки. -- Н-не знам. 

-- “Цялата “ първоначална 
програма е била променена -- 
обадил се Главният Инженер, който 
Все още разглеждал данните. -- 
Някой е задал съвсем нови Команаи. 

--Кой? -- попитал Президентът. 

-- Нямам представа! -- отвърнал 
Шефът на лабораторията. -- Но 
Системният Програмист ще бъде 
тук след малко. 

-- Ще почаКкам! - Казал 
Президентът. -- А дотогава -- 
обърнал се той Към секретаря си, 
-- свържете ме с Генералния щаб 
на армията. 

Системният Програмист се 
Втурнал Към терминалите още с 
появяването си, а Главният Инженер 
слязъл при биокамерите, за да 
изгони Журналистите, Които 
подскачали > еКзалтмирано из 
разрушенията и пречели на 
спасителните екипи. На пръв поглед 
ЖертВи нямало, а отломките били 
засегнали само няКолКо пневмопомпи. 
Така че Шефът на лабораторията 
набързо се отървал от 
Журналистите и отноВо се Качил В 
Командния център. Системният 
Програмист и Научният Сътрудник 
Все още се занимавали с 
терминалите, а Президентът току- 
що бил приключил разговора си с 
Генералния щаб. 


- Е - обърнал се той Към 
прусъстВващия екип на 
лабораторията: -- Ще ми бъде 


безкрайно интересно да чуя Вашите 
доКлади относно обстановката! 
(Мини на 1.) 


МАЛКО ПРЕДПИСАНИЕ КЪМ 
ИГРАТА 


Не ми се Вярва да имате каквито 
и да е проблеми с изиграването, но 
предполагам, че единственото, 
Което може да Ви затрудни, ще С 
ПРЕХОДИТЕ МЕЖДУ 


ЕПИЗОДИТЕ: 

ОбикноВено, В началото на 
нЯКОц от епизодите ще има указания 
от типа примерно (Направи У/ < 
10). Така че най-добре е да Вземеш 
един лист и молив и да си запишеш 
/-10. Същото ще трябва да 
направиш, ако срещнеш подобно 
указание за друго такова Кодово 
число. 

След тоВа, ако някъде 
срещнеш указание от Вида (мини 
на 34 + М/) не се паниКьосвай, а 
просто провери стойността на 
кодовото число М/ ия събери с 34. 
Така епизодът, на Който ще трябва 
да преминеш става (34+10-44). 
Същото Важи и ако знакът е“-”: 
(34 -- М/) е еквивалентно на (34- 
10 24). Използвай Винаги 
последната дадена стойност за 
Кодовото число. Или иначе Казано, 
просто изпълнявай указанията. 


1. 


(Направи КодоВите числа 
ТМА,З,В,О,Х,Р < 0) 

Главният Инженер смутено се 
изкашлял, а Системният 
Програмист и Научният Сътрудник 
прекратили за момент работата си 
и се спогледали. 

Кой да започне пръв? 


Главният Инженер -- 10. 
Системният Програмист 

-- 20. 
Научният Сътрудник -- 30. 


2. 


(НАПРАВИ Х-5) 
Претърсването започнало. 
Върни се на 46. 


з. 


(Направи Т-6) 

Най-Важно сега изглеждало щ да 
опусне неприятностит 

АЛАН пъти по-големи. Затова 

Президентът дал нареждане на 

Секретаря си да се погрижи за 

строежа на > допълнителния 


по бомаита 


електропроВвод, със средствата, 
предвидени за удължаване на 
отсечките на метрото. 

Сега Държавният Глава Вече по- 
споКойно можел да отиде В 
Оперативния Център (26) или В 
парламента (39). 


4. 


- Не е ли по-разумно да 
извикаме хора от отдела по 
Националната Сигурност? (на 21) 
- запитал Секретарят 
Президента, докато се носели по 
Коридора, следвани от 
бодигардоВете и от някои заблудени 
Журналисти. 

-- Имам две причини да не го 
правя -- отВърнал Той. -- Първо -- 
сигурен съм, че специалистите от 
лабораторията ще се справят сами. 
И Второ -- ако Включим отдела по 
Национална Сигурност, Вестниците 
Веднага ще изкарат, че 
положението е по-лошо, отКолкото 
е В сействителност. Така че ще 
пуснем отдела, при условие че 
положението се Влоши още повече. 
(38) 


5. 


Ясно било, че руснаците са 
решили да си направят доста лоша 
шега. Затова Президентът решил 
да спаси поне националното си 
достойнстВо и отказал да плати 
сумата. 

АКо не си чел доКлада от 
лабораторията, отиди на (12+т). 

Ако си го чел, мини на 27. 


6. 


(Направи У/-10) 

Президентът се сВързал с 
гръцкия министър-председател и 
обяснил положението. Той от свод 
страна благодарил за 


„предупреждението и Казал, че ще 


Вземе мерки и ще прояви разбиране, 


„ако България също прояви разбиране 


„при заплащането на Всички нанесени 


щети. 
Мини на 15. 


7. 


Хората от отдела за Национална 
Сигурност пристигнали много бързо, 
и Веднага се заели с разследването, 
Изслушали доКладите на Главния 
Инженер, Научния Сътрудник цу 
Системния Програмисм. 
Благодарили им за помощта 
предупредили ги да не напускап, 
града до Втпоро нареждане ц ги 
изпратили по домовете им, Въпреки 
протестите. 

Мини на (24+5). 


Положението стаВало Все по- 
напечено. Ламята преминала 
гръцката граница и опустошила 
напълно реколтата от портокали, 


нанасяйки щети за милиони долари. ; 


Гръцкото правителство не приело 
извиненията на Президента и 
обяВило ултиматум, В Който се 
Казвало, че ако България не прекрати 
производстВото и използването на 
биологично оръжие срещу съседите 
си до 24 часа, ще п бъде обявена 
Война. Американците одобрили 
ултиматума и отпуснали на Гърция 
Военен заем В размер на 1 милцард 
долара. 

Дипломацията на сгораната ни, 
Както Винаги не могла да направи 
нищо, още повече, че два часа п0- 
Късно от лабораторията се 
Пръкнала Втора Ламя, по-голяма и 
по-страшна. 

Съответно, гърците не изчакали 
Края на ултиматума и нападнали. 

Турците не пропуснали да се 
дъзпозват и нападнали Гърция, С 
Която Все още имали спорни 
територци. 

Сърбия и останалите съседи 
Също решили, че пак е Време 38 
Война 0 станала една... 

Край 

Мини на 52, 


9. 


(Направи 0-0) 
НоВините от лабораторията не 
били много добри. РеаКкторът Все 
още не можел да бъде спрян, а това 
означавало, че след маКсимум един 
час щяло да се пръКне друго 
създание, подобно на първото. 
Мини на (47). 


10. 


(Направи О 6) 

-- Щетите са минимални -- казал 
Главният Инженер. - Засега 
единстВената по-сериозна поВреда 
е покривът. ПоВече ще научим, след 
Като аварийната група приключи с 
разчистването. 

Президентът Кимнал и насочил 
Вниманието си Към останалите 
двама. 

Кой да продължи? 

Системният Програмист -- 13. 

Научният Сътрудник -- 23. 


11. 


(Направи 8- 5) 

-- Съжалявам! -- отговорил на 
запитването Командващият на 
ВоеноВъздушните Сили. -- Но от 
дВе седмици чакаме гориво от 


. Нефтохимическия Комбинат за 


самолетите. 
Върни се (на 46). 


12. 


В лабораторията положението 


. Продължавало да бъде напечено 


особено от факта, че трябвало да 


“ бъде спрян реакторът, за да бъдат 


. проблем и на 


изключени Времевите ускорители на 
биокамерите, без това да го Взруви. 
Целият екип работел по този 
Системния 


Програмист не му оставало Време 
„да се заеме с по-сериозно търсене 
. на данните за Ламята в Компютъра. 


| 


| 


АКо не си чел доКлада от 
Оперативния Център, отиди на (36 
+ 


АКо си го чел, отиди на 27. 


13. 
- “Цялата първоначална 
програма е променена -- Казал 


Системнияпт Програмист, без да 
Вдига поглед от терминала. -- 
Командите” са подадени чрез 
аудиопреобразувател, така че 
засега не мога даа определя 
естеството им и какво точно 
представлява зададената 
допълнителна програма. 

-- Значи ли това, че случилото 
се е умишлен саботаж на хора от 
екипа? -- попитал СеКретарят на 
Президента. 

-- Лично аз силно се съмнявам -- 
Вдигнал рамене Системният 
Програмист. -- АудиоВвръзката с 
главния Компютър беше Включена 
едва днес, а В цялата лаборатория 
няма човек, Който да състави 
подобна програма за полкова 
КратКо Време. 

- Добре -- 
Президентът. 

Мини на (33+ 8). 


14. 


Наистина нямало да е разумно 
да се сърдят американците точно 
8 този момент. Депутатите се 
съгласили с тази препоръКа и Взели 
съответното решение. 

Мини на ( 25). 


(Ако Кодовото число Т е различно 
от 0, уВеличи го с 1.) 

Едва приКлЮючил и с тези 
разпореждания, пристигнал Куриер 
с доКлад от лабораторията. 

Мини на (9+Т). 


16. 


(Направи 0510) 
Благодарение на допълнителния 
електропровод реакторът В 
лабораторията бил спрян успешно. 
Времевите ускорители и 
биокамерите също, „Което 


Кимнал 


предотВратило появяването на нови 
“неприятности”. 

Другата добра новина била, че 
Системният Програмист успял да 
изтегли цялата програма за 
създаването на Ламята. ОКазало се, 
че процесът, зададен за направата 
на създания с подобни размери ч 
маса, дава известна нестабилност 
В Клетъчната структура на обекта. 
Иначе Казано, Ламята щяла аа 
ЖиВее още един-два часа, след 
Което да се превърне В голяма локва 
слуз. 

Мини на (47). 


17. 


-- Жертви няма -- Казал Главният 
Инженер. -- Покривът е разрушен, 
но може бързо да се поправи. Може 
да започнем Веднага след Като 
аварийната група приключи с 
разчистването. 

Мини на (43 -- В). 


18. 


Допълнителният електропровод 
бил почти готоВ. ЧаКало се и 
пристигането на нов изравнителен 
трансформатор от подстанцията. 

Системният Програмист успял 
да влезе ВъВ файловете с данни за 
Ламята и ги изпращал В 
допълнително приложение Към 
докладва. 

Оказало се, че според зададената 
програма Ламята трябва даа 
достигне Крайни размери -- 30 м 
дължина, 5 м Височина и маса от 5 
до 8 тона. 

Нуждае се само от растителна 
храна, но затоВа пък трябва да се 
храни почти непрекъснато. Може да 
лети на Височина до 3 Км. Не може 
да се засече от лоКкатори, 

Ако не си чел доКлада от 
Оперативния Център, отиди на (36 
+ 


АКо си го чел, отиди на 27. 
19. 


През това Време в 
лабораторията не стоелц със 
сКкръстени ръце. Главният Инженер 


одел поправката на покрив : 
Вер Сътрудник се опитвал ба 
открие причината я 
нестабилността (5) реактора, а 
Системният Програмист Все още 
не можел да разбере Какво цм с 
докарало Ламята на главата. 

Изминали няКолКо часа 
напрегната работа. АВарийнияп, 
екип успял да довърши поправката 
на покрива и Главният Инжене 
свикал малко заседание в 
командната зала. 

-- Успях да Вляза В базата с 
данни! -  Казал уморено 
Системният Програмист. - Но 
Компютърът не ми позволява да 
променям нищо. 

--В КаКъВ смисъл? -- учудено го 
погледнал Научният Сътрудник, 

--В най-лошия! -- отвърнал той, 
-- На Кого му трябваше да закупува 
за лабораторията седмо поколение 
изкуствен интелект. Направил си е 
таКава защитна система, че 
трябваше да пробивам първото 0 
ниво един час. Но поне Вече мие 
ясно, че не е било саботаж. Когато 
днес Включихме 
аудиопреобразуВателя за проверка, 
Компютърът е бил В готовност за 
приемане на Команди. А Когато 
такива не са постъпили, той е, 
започнал да филтрира разговорите 
на персонала и да си създава 
програмата сам. После се е свързал 
с Централната библиотека - 
Системният Програмист хвърлил на 
масата някакви разпечатки -- ие 
изтеглил цялата информация, 90 
Която е успял да се добере. я 

Останалите от екипа С 
спогледали. АД 

- А, това не е ВсичКо А 
продължил Системни 
Програмист. -- Има още Са 
Новина, но доколко е лоша, ще Ваи и) 
от това дали сте опра ту 
неприятностите със захранване | 

Научният Сътрудник покла 
глава отрицателно. т.скор. 

-- Е, В такъв случай В най ад, 
Време може да очакваме още #9”. 
ламя. 


Мини на 28. 


20. 


(Направи в - 10) 

-- Все още нищо не мога да Кажа! 
-- промърморил Системният 
Програмист. -- Но Който е променил 
програмата, явно е бил доста добър. 

Кой да продължи? 

Научният Сътрудник -- 23. 

Главният Инженер -- 17. 


-- Струва ми се, че положението 
е достатъчно лошо! - не се 


съгласил СеКретарят. -- Не знаем 
Къде е ламята и Какво е направила 
с момичето. Хората от 
лабораторията може са са 
специалисти В сВоцште области, но 
не разбират оп разследване. А едно 
успешно справяне със ситуацията, 
ще поВлияе благоприятно за 
рейтинга Ви на изборите. 

Президентът се замислил за 
момент. 

-- Май си прав! -- казал той след 
малко. -- Заеми се с това лично! И 
ме дръж В течение. 

Мини на 7. 

22. 


Вероятността дВете Велики 
Сили да се съгласят, била малка, 
защото тоВа щяло да означава 
официално признание В шпионаж на 
Страните от региона. Въпреки това 
Президентът направил официално 
запитване. АмериКанците 
естестВено отказали, а руснаците 
заяВили, че В момента нямат 
Подобен спътник наоколо, но ако им 
се заплатят 50 милиона долара, ще 
Пренасочат един от по-старите 
модели. 

Да се плати ли за спътника -- 
(32), 

Да не се плати -- (46). 


23. 


-- Доколкото си спомням, Вие 
ОтгоВаряхте за силовите 


установки? объ 
рнал се 
резидентът Към 
Сътрудник. Научния 


-А-аз!- заекнал пош, Все пак 


наред. 

-- Поне една добра новина! -- 
Казал Президентът и погледнал Към 
Главния ИнЖенер, Който гоВорел 
нещо по Вътрешната 
Комуникационна уреаба. 

Мини на (37 + 0). 


24. 


После се заели с обезопасяВане 
на лабораторията, като изключили 
биокамерите Времевите 
усКорители. Само дето не Взели 
предвид обратната Вълна, Която се 
получавала при изключване на 
ускорителите. Така се получило 
слабо пемпорално поле, Което при 
нормални условия не би оказало 
Влияние, но от Късите съединения 
по основната електромрежа, 
защитата на реактора ту се 
ВКлючвала, ту се изключвала. За 
нещастие закъснението, генерирано 
от полето било достатъчно, за да 
забави Включването на защитата 
при поредния токоВ удар. Това, 
разбира се, било достатъчно, за да 
се разтопи реакторът. Малко по- 
Късно лабораторията, заедно с 
близката околност 8 радиус от 5 
Километра, “престанали да 
съществуВат. 

ООН Веднага обВиншло страната 
В извършване на ядрени опити и 
Всички страни по сВета обявили 
ембарго на България, до премахване 
на атомната й енергетика. 

Президентът не бил преизбран, 
пропил се от мъка и потънал В 
забвение някъде по Карибските 
острови. 

А за Ламята и за отвлеченото 
от нея момиче никой нито Видял, 
нито чул нещо. 

КРАЙ 


АА 


25. 


Мини на 42. 


26. 


(Направи 051) 

Рейтингът също бил Важен и 
Президентът пристигнал В 
ОператиВния Център, за да Води 
лично търсенето. Напредък Все още 
нямало, локаторите на 
Военновъздушните сили не показвали 
нищо, а повечето сигнали оп 
граждани се оКазали фалшиви. 
ЕдинстВеното по-серцозно, с Което 
разполагали, били група деца, Които 
тВърдели, че са Видели Батман с 
три глави, Когато се Връщали оп 
екскурзия на Витоша. Засега 
Ламята не била направила никакви 
други зулуми, освен отвличането на 
стажантКата от лабораторияпа. 
ТоВа естестВено не й пречело аа 
прави Каквото си ще. Лошото било, 
че никой не знаел Какво точно ще 
поиска. Психолозите, работещи Към 
екипа, също не можели да Кажат 
нищо. 

Затова се налагало да се Вземат 
експедитиВни решения. (на 46) 
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... Президентът затВорил очи и 
се отпуснал В Креслото си. Денят 
бил тежък, а нощта се очертавала 
да бъде още по-тежка. Ако можел 
само за момент да си почине... 

Но не би... 

Иззвънял телефонът (40 + А). 


28. 


Президентът стоял до прозореца 
на своя Кабинет и гледал Към 
парКираните пред 
президентството два БТР-а с по 4 
зенитни Картечници Всеки. Гледал и 
Въздишал тежко. 

; Медиите съвсем се били оляли 
"и непрекъснато давали репортажи 
от мястото на събитието, макар 

е никой от репортерите не знаел 
кКВо точно става Въпрос. 


В резултат на това масовата 
психоза нараствала главоломно ц 
набързо създаденият Оперативен 
Център за Борба с Ламята бу, 
затрупан с обаждания от Всякакъв 
Вид очевидци. 

На ВсичКкото отгоре, се 
домъкнал и СеКкретарят с още лощу 
новини от лабораторията. 

Биокамерите трябвало да бъдат 
изключени до няКолКо часа, иначе 
щяло да се пръКне още някое 
чудовище. За тази цел трябало са 
се построц допълнителен 
електропровод от оКоло 2 Км, Който 
да свърже лабораторията с 
националната електромрежа, аа се 
изключи реакторът, и чаК след пова 
биокамерите и  Времевипе 
ускорители. За нещастие това 
означавало, че повече оп 
половината Военни части трябвало 
да бъдат прехвърлени на строежа, 
Което от сВоя страна щяло аа 
забави търсенето. Може би Все пак 
трявало да даде такова нареждане 
(на 3). 

СъщеВременно от голямо 
значение било лично да Води 
търсенето на Ламята от 
ОператиВния Център. Ако не друго, 
то това щяло да повдигне рейтинга 
му преди изборите, а Той опачаяно 
се нуждаел от това. ( на 26) 

А Като Капак на ВсичКо се 
налагало да отиде и В парламента, | 


Където се  Водели Важни 
разисКВания, съдбоносни > 34 | 
бъдещето на страната. (39) | 
29. 
После се заели с 


обезопасяването на лабораторията: 
Основният проблем обаче бил, че Не 
могли да изключат биокамерите 0 
Времевите ускорители. Обратната 
Вълна на темпоралното поле можелд 
да доведе до Взрив В реактора. Така 
че единственото, Което ИМ 
оставало, е да разчистят 
разрушеното и да чакат Кога Си 
биокамерите ще се пръкне 9У 
О. А то не закъсняло 94 


появи. 

Но тоВа Вече е т 
приказка. 

Край 


ема на друга 


зо. 
(Направи 5 - 4) 
--Ами-! -- набрал смелост пръв 
да заговори Научният Сътрудник. -- 
Не работи осВвВетителната 
инсталация на Купола. Ще ми трябва 
повече Време, за аа проверя Всички 
останали Вериги. 
ДейстВайте! Кимнал 
Президентът и се обърнал Към 
останалите двама. 
Кой да продължи? 
Главният Инженер -- 17. 
Системният Програмист -- 13. 


31. 


(Направи А-5) 
Напоследък америКанците 
наистина започвали да исКат 
прекалено много. Сега било Времето 
да им се поКаже, че България е 
независима държава. 
Парламентът 


напълно се 


| съгласил с мнението на президента 


и Взел съответното решение. 
Мини на (42). 


32. 


(Направи 055) 

Президентът дал нареждане да 
бъдат платени 50 милиона долара 
от извънбюджетните фондове за 
подпомагане на социалнослабите. 

Първите снимки щели да се 
получат след един час, таКа че 
споКойно може да се Върнеш на 46. 


33. 
(Направи 5 - 5) 
- Аа-...!-- набрал смелост са 


се обади Научният Сътрудник. -- 
Със силовите установки почти 
Всичко е наред. Е 
-- Какво означава това почти: 
-- намръщил се Президентът, 
Ви Сътрудник избърсал с 


Края на ръкава си рекичките пот 
Които печели по челото му. | 
-- Резервните генератори са 8 
Отлично състояние. Оп основната 
електрическа мрежа не работи само 
онтурът за Купола на 
лабораторията. Захранването на 
Времевите ускорители ц 
биокамерите също е наред, но не 
можем да го изключим, без това аа 
натовари Критично реаКтора. 

-- ИсКате да Кажете, че ако 8 
няКоя от биокамерите започне ново 
Възпроизводство, ние няма да можем 
да направим нищо? - 
заинтересувал се Президентът. 

Научният Сътрудник само се 
усмихнал смутено, 

Мини на 50. 


За. 


Нямало да бъде никак практично, 
ако се захвърлят предишните 50 
милиона долара на Вятъра. Затова 
Президентът дал нареждане да се 
плати исканата сума. 

АКо не си чел доКлада от 
лабораторията, отиди на (12+Т). 

АКо си го чел, мини на 27. 


35. 


(М - 0) 

Според Президента не било 
нужно да се предупреждава 
гръцкото правителство. Затова 
той дал заповед на Генералния щаб, 
армията да бъде предислоцирана 
Възможно най-бързо Към: гръцката 
граница. 

Мини на 15. 


зе. 


Засега ниКъде не били отКрити 
следи от Ламята. 
Мини на (44+0). 


37. 


(Направи 8 <0) 
Главният Инженер прекратил 
разговора и се почесал замислено 


по носа. 


-- Материалните щети са 
минимални -- Казал той. -- За 
щастие жертВи няма. Разрушен е 
само покривът. Няколко пневмопомпи 
са леКо засегнати, но след половин 
час, ще са В изправност. 
РазчистВането ще продължи малко 
по-дълго. 

-- Имате ли представа, Кой може 
да е ВиноВен за инцидента? -- 
попитал  СеКкретарят на 
Президента. < 

-- За хората оп лабораторията 
мога да гарантирам лично, а Външни 
лица на обекта не са допускани, 

Мини на 50. 


з8. 
-- И още нещо! -- сопълнил 
Президентът. - Оставаш В 


лабораторията и доКладваш за 
Всяка допълнителна информация, 
Която се появи. 

Мини на 19. 


з9. 


(Направи Р-3З) 

Президентът пристигнал В 
парламента точно Когато се Водели 
много разгорещени дебати. 

Обсъждало се искането на 
американците, самолети на НАТО да 
преминат над територията на 
страната. 

Въпреки че спорът продължавал 
Вече няколко часа, осемте 
парламентарни групи така и не 
достигнали до съгласие, 

Затова се очаквало Президентът 
да Вземе окончателното решение. 

Честно Казано, америКанците 
леко прекаляВали с тези сВои 
искания. За последния месец техни 
самолети шест пъти преминавали 
над Болгария без особена нужаа. 


От друга страна, можело да се 
разсървят и отново да отложат 
приемането на България В НАТО. 
"Може би нямало да е много разумно 

а им се откаже (14). 


Е | 


(Направи А - 0) дудиоВвръзката с главния Компютър 
Обаждал се Команав зеше Включена едва днес, а в 
новъздушните де ЗЩият |ялата лаборатория няма чоВек, 
Ва Е бвал че двата амерща драто С ИЕЕН подобна програма 
9 » (- Н 
самолета Е-16, Които прекос НОЩ а толкова Кратко Време, 


Ява -- А нямате ли систем 
Въздушното пространвсто На зигурност? а 


страната, изчезнали оп локални 2 има отговорил 
малко преди да пресекап границата, истемният Програмист. Но 
Американс 3 


представителство 


противовъздушната ни отбрана е Мини на 50. 

сВвалила самолетите ц в! 

предприеме съотВетни бойни: 

действия. 
Мини на 48. 


44. 


Ако не си чел доклада от 
|абораторията, отиди на (12+Т). 
Ако си го чел, мини на 27. 


45. 


(Направи А- 10) 
Обаждал се американският 
госланиКк. “(Той заявил, че 
равителстВото му ще изпрати 


А. 


Претърсването на планината | 
дало частичен резултат. Намерено 
било само отВлеченото момиче, 
остаВено на Върха на един от 
стълбовете на сКи-лифта. 

От Ламята нямало и следа. 


протестна нота заради 
Мини на (1410). зекоректното решение на 
42. дарламента да не пропусне аВата 


? Въздушното 
Президентът се завърнал в аМолета през 
Кабинета си, Където го очаквали Еаспранство на страната. 
доклади от лабораторията (12 + 1). на 48. 
и от Оперативния Център (36 + Х). | 56. 

Даев Като прочел доКладите .. Може. би трябвало да се 


(27). ъздадат постоянни Въздушни 
43. Затрули от изтребители и 

На е (еликоптери (на 11). 
Ма Цанапра из - 0) ; Нямало да е зле да се пусне 


първоначална Гойската да претърси Витоша из 
програма е променена -- обадил СР НОВИ (на 2). 


Системният Програмист, без 98 Най-накрая оставала 

Вдига поглед от терминала. - ъзможността да се поиска от 

Омандите са подадени Чрез мериканците и руснаците да 

аудиопреобразуВател, Кое направят снимки със своите 

означава, че Всеки, имащ достъп 9 ИПионсКи спътници на цялата 

Външен микрофон, би могъл 92 2 трана (на 22). 

направи. „ АКо Вече няма Какво да се прави 
-- Значи ли това, че СчИОа ОперативВния Център, мини на 

се е умишлен саботаж на хора 01 (39+р) : 

екипа? -- попитал Секретарят | 47. 

Президентът  Въздъхнал и 


Президента. 
Зхвърлил доклада Върху бюрото си. 


-- Те са пълни некадърници ни. 
тема Компютри -- повдшана!. 
рамене Системнияп Програмист“. ) 


Може би най-лошото п 
редстояло. 
Събери КодоВите числа (Т,А, Му, 
О). Ако сборът им е по-голям от 30 
-- отиди на 541. 
АКо е по-малък -- мини на 8. 


48. 


Президентът едва затворил 
телефона, Когато тош иззвънял 
отново. Този път се обаждали от 
Оперативния център. 

ОКазало се, че В последните два 
часа Ламята, необезпоКоявана оп 
никого, е опустошила ябълковите 
насаждения В цялата страна, а 
после е била засечена да се отправя 
Към гръцката граница. 

ТрябВало да се предупреди 
гръцкото правителство, 

Да бъде ли предупредено (6). 

Или не (35). 


49. 


В другия доклад от Оперативния 
Център се съдържали Копия от 
спътниковВите снимки, получени оп 
руския “шпионски “спътник. 
Единственият проблем се оказал, че 
те бшли с много лошо Качество и 
отгоре на това, не била снимана 
територията на България, а на 
Македония и Сърбия. 

Руснаците се извиняВали за 
грешката и поискали нови 20 
милиона долара за нова апаратура 
и донастройка на спътника. 

От Оперативния център питали 
Президента дали да им дадат 
исканата сума (на 34), или да 
забравят за предишните 50 милиона 
долара и да кажат на руснаците да 
си гледат работата (5). 


50. 


Президентът се доближил до 
аа прозорец и за няколко 
секунди се Вгледал В разрушенията. 

-Е, господа! -- обърнал се той 
към присъстващите. - 
Единственото, Което ми стана ясно 
от нашия малък разговор, е, че 


напълно сте > пренебрегнали 
сигурността и сте позволили на 
Вражески агенти да саботират 
този така Важен за нашата страна 
проект. 
Главният Инженер поисКал да 
Каже нещо, но Президентът понеже 
много обичал да произнася речи, не 
му позволил. 
-- Да! Точно таКа! Не се 
съмнявам, че пова е дело на 
Вражески агенти. Американците, 
руснаците, | англичаните и 
французите не можаха да 
преглътнат факта, че ние, нашата 
наука, успя да направи такова научно 
| отКритце, Което щеше са ни 
; отведе далече пред тях. И затова, 
сигурен съм, са ни изпратили най- 
добрите си агенти. Но Въпреки 
Всичко ние ще успеем, ще ги 
победим, ще победим омразата, 
мраКобесието, промишления им 
шпионаж и не след дълго, 0, аа, не 
след дълго пърВата изКустВено 
създадена овца ще излезе от тези 
Врати. 

В пози момент Вратата на 
Командната зала се отворила и 
Вътре Влетял един от пехниците. 
Той подал на Главния Инженер 
някаКВо листче и отноВо излетял 
навън. 

Всички притихнали и загледали с 
очаКВане. Главният ИнЖенер 
разгърнал листчето, прочел го и се 
намръщил. 

- Съжалявам, господин 
4 Президент -- обърнал се топ Към 
иа бържавния глава. -- Току-що ми 

| предадоха една неприятна новина. 
Ламята е отВвлякла една от 
стажанткКите. 

-- Наистина неприятно! -- Казал 
Президентът. -- Но Армията ще се 
справи ис това предизвикателство, 
> Преди малко дадох заповед за 

я Вдигане В пълно бойна готовност и 
1 Съм сигурен, че тя ще бъде 
- | проследена, Където и да отиде. 
и Той огледал присъстващите 
пооправил Вратовръзката си () 
тръгнал Към изхода. 
ф --А от Вас очаквам -- обърнал 


се Към еКкипа на лабораторияр, 
излизане -- да направите Всици 
Възможно да разберете Ка К 


с 
пръкнала тая твар и Какво може. ( 


Секретар ви пас Вас и КОЛИН УОХЪМБЪРИ 


Секретаря си. 
Мини на 4. 


51. 


По една случайност Положение, 
В лабораторията било овлаояни 
Ламята преминала границата ( 
Гърция и се заела с реколтата ти 
портоКали. Но Както се оказала 
Кората на портокалите съдържала 
някоц ВещестВа, Кошто УВеличавад, 
нестабилността на Клетъчната ( 
структура и не след дълго Ламята 
се разложила В голяма локва зелена 
слуз. 


материалните и морални щети на 
Всички съседни страни. 
За 


писмо до поисКВане. Срещу 
щедро заплащане детеКтиВите 
трябва да го проследят и аа 
знаят адреса му. Клиентът, 
ошто се представя с името 
Смит, настоява за едно: В 
ниКакъВ случай са не се 


страната процъфтявала. 
Край интересуват от самото писмо 


Мини на 52. и неговия подател. 
52. ПръВ със следенето се заема 
Тошк Рупърт -- партньорът на 
-- Дядо! -- малкият О Донъл. И още същата Вечер 


погледна дядо си, Който пак С: 
Ввзираше В иди -- Дядо! МоЖ 
Ли да ти Кажа нещо? | 
-- А -- промърморил Дядо МУ. 
-- Ама да не се разсърдиш 
-- Няма, няма! -- потупал 0 9 
Му по главата. Ва") 
-- По-тъпа приказка никой Не. 
е разказвал, 480 
-- А! -- казал дядо му: -- Ху | 


чистачът КВвазимодо го открива 
мъртъв В Канторапа. 
Аутопсията показва, че е удушен 
от дребен чоВеКк с огромна 
физическа сила. И нещо странно 
-- петната от пръсти по шията 
на мъртвеца започват да се 
разлагат прекалено бързо. 
Патрик О"Донъл претърсва 
Кантората. Под една дъска на 


7 оВено 
Тоя път наистина КРАЙ. пода, Където Рупърт обикн 


ЦВЕТЕ ЗА ПОКОЙНИЦИ 


РЕЗЮМЕ НА СЪБИТИЯТА ОТ МИНАЛИЯ БРОЙ 


Крие бутилка уиски, са скътани 
дВе неща -- лилава хризантема 
и използван билет за автобус оп 
РоКВил до Грийнстаун. Това са 
единстВените улики. 

Патрик знае, че не може да 
разчита на полицията, Където 
работи личният му Враг 
лейтенант Демлър. Трябва са 
продължи разследването сам. Но 
събитията се развиват 
стремително. ТайнстВвеният 
младеж се появява В кантората 
с оръжие и разпитва Патрик за 
разследването. Въпреки 
удивителната му реакция и някои 
други странни способности, 
детеКктиВът успява да го 
прогони. 

Положението обаче става 
съвсем мрачно, Когато Патрик 
узнава, че миналата нощ 
убиецът с лилавата хризантема 
е унищожил мафиотския бос 
Паоло Карели и четиримата му 
телохранители. Подробностите 
напомнят за стила на лудия 
гангстер Джузепе Фримучи. 
Именно тош е имал обичая да 
оставя до жертвите си лилава 
хризантема. Но Фримучи е 
мъртъв -- преди няколко години 
федералните агенти са го 
застреляли В РоКВил. Загадката 
се задълбочава, а полицията и 


мафията са убедени, че О Донъл 
знае нещо. Преди да са минали 
няколКо часа, Патрик бива 
заловен и отведен В подземното 
свърталище на > Марчело 
Ломбарди по пряКор ЕКзекутора. 


1 

-- Сядайште, сядайте -- 
подканва ме ЕКзекутора. 

-- Благодаря -- поКлащам 
глава аз. - Предпочитам да 
постоя. 

-- Когато шефът Казва нещо, 
изпълняВаш Веднага, Влечуго! -- 
заканително изръмжава единият 
питекантроп зад гърба ми. 

Лапата му се стоварва Върху 
рамото ми Като торба цимент 
и преди да се усетя, Вече седя В 
Креслото срещу Ломбарди. 

- ОстаВете ни насаме, 
момчета -- махва с ръКа 
ЕКзекутора. -- Нашият гост е 
Културен чоВек и ще се държи 
прулично. Нали така, мистър 
О Донъл? 

- ЕстестВено -- 
потВържаавам аз. 

Горилите “неохотно > се 
оттеглят В съседната стая, 
като ми хвърлят мрачни погледи 
през рамо. Когато оставаме 
сами, Ломбарди изважда револвер 
трийсет и осми Калибър, 


2 


За Жалост Вече познава 
Костеливия тип, Който 
появява иззад 
Екзекутора. “Познавам 
кожената чанта, Която дър 
ръка. Само със съдържанието; 
още не съм се запознал, 
отКроВвено Казано, изпитва, 
известно облекчение, че не аз щ 
трябва да стана обект на 
неговите експерименти. 

Продължавам на 43. 


з 


Когато се свестявам, лежа на 
Кушетката с окърваВения дющек, 
Над мен се е наВел Екзекутора, 
а малко по-отзас зървам 
глуповатите физиономии на 
двамата неандерталци. 

-- Излишно беше да оКазвате 
съпротива, мистър О"Донъл -- 
укорява ме Ломбарди. -- Така ши 
иначе неизбежното ще се случи, 
За това ще се погрижи Роко, 
Впрочем... представих ли Ви го 
Вече? 

Ако Вече съм се Вижаал с Роко, 
минавам на 13. 


В протиВен случай 
продължавам на 26. 
ГА 


небрежно го отпуска В скута си ти: 

и Кимва. 

-- Добре, да погоВорим. 

Знаете за какво, нали? 
; От небрежната му учтивост 
- направо ме полазват студени 
тръпки. За този човек съм нищо, 
дори по-малко от нищо. Реши ли, 
че представлявам заплаха, ще ме 
убие без Колебание. Какво 
поведение да избера? 

Да бъда напълно откровен -- 
минавам на 14. 

Да се преструвам на нацвен 
-- продължавам на 31. 


тои, адъиетан е: Ри 
риттрлуги гризе” 


щр 
сл пеГА 
уши МЕ ре 


но В момента се питам дали 90. 
ц той е В състояние 98 


помогне. 

Преди малКо, В подземния 
апартамент и гаража, действах 
по-скоро импулсивно, без много- 
много да мисля. Сега бавно 
осъзнавам целия ужас на 
станалото. Всеки човек 
инстинКтиВвно отхВърля 
мисълта за свръхестестВеното 
-- ние просто не желаем да 
допуснем, че по съществува. 
СтрахуВаме се от него, боим се 
Като малки деца В тъмното. И 
затоВа предпочитаме да го 
забравим. 

Само че сега няма Къде аа се 
дявВам. #„Видял съм със 
собстВените си очи живия труп 
на Фримучи. И при спомена за 
тоВа по Кожата ми плъзват не 
студени, а няКак Влажни и 
лепКаВи тръпки. Сърцето ми е 
натежало Като напълнено с 
жиВак. Имам чуВвстВото, че 
Всеки момент ще спре. 

Вече притъмнява. Озъртам се 
на запад, Където над хоризонта 
меКо сияе отблясъкът оп 
уличните сВетлини на 
Грийнстаун. После подирВвам 
опора В логиката. Оставям 
настрани безполезните Въпроси 
защо и Как е станал от гроба 
мъртВият гангстер Джузепе 
Фримучи. Все едно, няма да 
отКрия отговора им. Но си 
струва да понапъна мозък над 
Логиката В постъпките му. 
Нищо, че е луа, Както разправят. 
Дори и лудите постъпват 
логично, стига да откриеш 
гледната им точка. 

тъй, нека приемем за 
дадено, че Джузепе Фримучи е 
излязъл от гроба. Според Всички 
предания и легенди за това 
трябва да има Важна причина, 
Каква е тя? Не да убие Рупърт 
естестВено. Също Като мен. 
“ Рупърт познаваше Фримучи само 
„ 0т Вестникарските страници. 


Да убие Карели тогава? 
пова звучи по-Вероятно. А сле 
Карели очевидно е дошъл ред на 
Ломбарди. И на дон Лучо 
Аквитани -- онзи странен младеж 
го Каза, а мортВецът Като че 
потвърди думите му. Добре, но 
защо му е на Фримучи да убива 
тези трима? Доколкото знам 
преди години е работил заедно с 
пях. Трябва да има няКаква 
причина. Отмъщение? Възможно 
е. Добре, нека приемем това за 
работна хипотеза. По-добро 
обяснение не намирам В момента, 
Така... МъртВвецът тръгва са 
отмъщава. Тук обаче оКоло него 
се появяват странни личности 
-- Конрад Грубер, онзи сългокос 
младеж и пайнстВеният подател 
на препоръчаните писма. 
Махвам с ръка. Усетът на 
ченге ми подсказва, че става 
дума за странична история. 
Много объркана, много загадъчна, 
но Все пак странична. Да не се 
отКлонявВам от главното. НеКа 
мисля за Фримучи така, Като че 
е ЖиВ. Решил е да отмъсти. Без 
да се Крие -- не случайно оставя 
Край трупа на Карели своя 
подпис, лилавата хризантема. 
Ако моята хипотеза за 
отмъщението е Вярна, бъдещите 
ЖертВи би трябВало да разберат 
Какво ги чака. Особено дон Лучо 
-- Казват, че бил умен старец. 
Вероятно би предположил, че 
преди години Фримучи по някакъв 
начин е успял да избегне 
смъртта. Добре, Какво ще 


направи дон Лучо 8 такъв случай”. 


Ного ясно -- ще поръча на чове 
Като Екзекутора да разследва 
Събитията. Което и стана. Само 
че сега Екзекутора е мъртъв. 
аКо предположенията ми С2 
правилно, идва ред на самия 901 
Лучо. 

От размишленията малко М и 
поолеква. ОстаВа да помисля 


Вож, | 


за собстВената си сКъпоценна 
личност. Какво ще правя сега? 

Може би най-разумното е 
незабавно са изчезна оп 
Грийнстаун. Ако теорията ми е 
Вярна, Фримучи рано или Късно 
ще привърши с отмъщението си, 
а след това ще изчезне там, 
отКъдето е дошъл. Аз едва ли 
го интересувам толкова -- ние 
с Рупърт просто случайно се 
изпречихме на пътя му. 

Другата Възможност е аа се 
обърна за съдействие Към 
полицията. Отлично разбирам 
Колко усложнения Крие този 
Вариант, но все пак не бива аа 
го отхВвърлям прибързано. 

И третата линия на 
поВедение е да ида право при дон 
Лучо АкВитани. Налудничаво, 
рисковано, но не чак толкова 
глупаво решение. Дон Лучо е умен 
чоВек. Казват, че бил старомоден 
и не убиВал без Крайна 
необходимост. А аКо успея са 
поговоря с него, несъмнено ще 
разбере, че В момента и двамата 
сме В една лодка. : 

Е, нямам Време за губене. Кое 
решение да избера? 

Да избягам от Грийнстаун -- 
минавам на 6. 

Да се яВя В полицията -- 
продължавам на 17. 

Да отида при дон Лучо -- 
прехвърлям се на 28. 
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-- Винаги е приятно да си 
поговориш с разумен човек, 
мистър О"Донъл -- усмихва се 
Ломбарди. -- Както Виждате, аз 
не съм чак толкова страшен. Все 
още не гарантирам за бъдещето 
Ви, но определено имате 
шансове. Елате сега да изчакате 
на спокойствие, докато моите 
момчета доведат от Аркадия 
онзи Конрад Грубер. Сигурен съм, 
че ще ни разкаже много 


интересни неща. 

Путекантропите отноВо се 
появяват и ме ВъВеждат В тясна 
стаичка без прозорци и каквито 
и да било мебели, освен една 
Желязна Кушетка със стар 
дЮюшек. Петната по него 
подозрително напомнят 
засъхнала Кръв. 

Озъртам се Към ъгъла, Където 
под самия таван има решетка 
на отдушник. Прекалено е тясна 
за мен, но знае ли се... Поне бих 
могъл да опитам. 

-- Не се Вълнувайте, драги -- 
Кимва ми Екзекутора. -- СКоро 
ще изясним ВсичКо и може би ще 
Ви пуснем на свобода. Засега 
чакайте без да се ВълнуВате. 

Продължавам на 8. 


6 


Час и половина по-Късно 
Колата ми прекосява границата 
на щата. Едва тогава отпбивам 
от магистралата, спирам пред 
една Крайпътна заКусвалня, 
изваждам портфейла си и бавно 
преброявам парите Вътре. 
ДВеста и осемнайсет долара. Не 
са много, но на първо Време ще 
ми стигнат. С Кариерата ми В 
Грийнстаун е сВършено. Ще 
трябва да се заселя другаде -- 
може би В Калифорния. И там 
трябва да има хляб за едно 
частно ченге. Ще Карам Криво- 
ляво и ще се мъча да забравя. 
Така е най-добре... а 
- Ка 

7 А 

Твърде Късно си спомням за 
сблъсъка ни В Кантората и за 
невероятната бързина на този 
младеж. Винаги съм имал добра 
реакция, но с неговата просто 
не мога да се меря. Още надигам 
ръка, Когато оръжието му се 
насочва право В челото ми. Около 
дулото на револвера разцъфва 


огнено цВете и Кой знае защо 
то ми напомня за хризантемите 
на Фримучи. ЦВете за покойници 
-- това е последната ми мисъл, 
преди Куршумът да пръсне 
черепа ми. 

Останалото е Вечен мрак. 


Щом Вратата се захлопва, аз 
изчаквам аВе-три минути, после 
придърпвам КушетКата В ъгъла 
и сКачам Върху нея. За щастие 
решетката на отпаушника не е 
прикрепена с ВинтовВе, а с онези 
метални КуКичКи, Кошто само 
трябва са се заВъртят 
настрани. СВалям я за нула 
Време, обаче Късметът ми 
сВършВа дотук. Както съм 
предполагал от самото начало, 
шахтата на Вентилацията се 
оказва тВърае тясна. Поне за 
моште рамене. За пръв път 6 
жиВота си съжалявам, че не съм 
цирково ажудже или някой оп 
онези акробати, дето си 
разтягат ставите Като гумени. 

С ВъздишКа наместВам 
обратно решетКата, Връщам 
КушетКата Към отсрещната 
стена и сядам на зацапания 
дюшек. Не ми остаВа нищо друго, 
осВен са чакам. 

МинавВам на 24. 
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ЕКзекутора повишава глас 
съвсем леко. 

-- ДаВам Ви последен шанс, 
мистър О"Донъл. Помислете 
добре, преди да отговорите. 

Ако смятам за най-разумно аа 
разкажа цялата история за 
странния Клиент и неговото 
поръчение, минавам на 22. 

: Ако повторя, че не знам 
“ съВършено нищо за причината на 
убийството, продължавам на 48. 


ТО 


Минутите се Влачап, 
непоносимо мудно. Но ето че нац. 
сетне отново чувам бученето на 
асансьора. Вратата бавно Се 
разтваря и младежът излиза 
заедно с онзи уЖасен мъртвец 
Не личи да се плаши от него 
дВамата Вървят един до друг 
Като стари познати. Правяп, 
няКолКо КрачКки и спират само на 
пет метра от мен. 
Продължавам на 47. 
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Бавно пристъпВам до Вратата 
на стацчКата и Вече посягам Към 
нея, Когато изведнъж пя се 
отваря и Виждам на прага 
чудовищно Видение, сякаш 
излязло направо от ада. Най- 
страшното е, че няма лице -- 
предната част от черепа му е 
жестоко раздробена. Лъхва ме 
непоносима Воня на разложена 


плът. Смътно различавам дребна | 


човешка фигура, облечена В 
прогнил рацран КостЮм, сетне 
9Ве мъртВешКки ръце се 
протягат Към мен. 

Мозъкът ми е Като Вцепенен. 
Не съм В състояние да мисля, 
само с болезнена яснота 
осъзнавам, че сега може да ме 
спаси само чудо... или сляпата 
съоба. 

Продължавам на 21 или 39. 
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С един скок се озовавам 90 
Грубер и стискам с една ръка 
ревера му, усещайки наистина 
Под пръстите си нещо малко, 
продълговато и заоблено. 
другата блъскам лицето На 
немеца настрани. Челюстите МУ 
тракват и той надава болезнено 
Мучене, изглежаа че си е прехап 
езика. В следващата секунда 
питекантропите нап-сетне 62 


опомнят и единият го сграбчва 
за лактите, а другият за Косата. 

Ломбарди хладноКръвно 
прекрачва Към немеца. Изважоа 
джобно ножче, разрязва ревера 
му и с любопитство оглежда 
малката стъКлена ампула. 

-- Отрова... -- замислено 
промърморва ЕКзекутора. -- 
Интересно, много интересно. 
Предчувствам, че този приятел 
има Какво да ни разкаже. И ще 
го стори, благодарение на Роко. 
Впрочем... запознах ли Ви Вече с 
РоКо, мистър О"Донъл? 

Ако Вече съм се Виждал с Роко, 
минавам на 2. 


в протиВен случаш 
продължавам на 30. 
13 


УВи, Вече познавам Костеливия 
тип, Който се появява иззад 
хората на ЕКзекутора. Познавам 
и Кожената чанта, Която държи 
В ръка. Само със съдържанието 
0 още не съм се запознал, но 
изпитвам неприятната 
УВереност, че това ще стане 6 
близките минути. 

Продължавам на 15. 
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-- Да предположим, че знам 
-- съгласявам се аз. -- Само че 
това не ни придвижва нито 
Крачка напред. 

Ломбарди учудено поВачга 
Вежди. 

-- Защо? 

- Защото знаете точно 
толкова, Колкото и аз, пъц че 
от мен няма да чуете нищо ново. 
Искате ли да изброя фактите: 

- Да чуем -- Комва учтиво 
ЕКзекутора. 

БА ръка и започвам да 

ъсти. р 
прод Първо: снощи някой е 
проникнал В имението на Вашия 


добър познат Паоло Карели. 
Въпреки Кучетата и охраната. 
Второ: същият пози някой в 
отправил Карели там, Където по 
Всяка Вероятност и Вие 
Възнамерявате да ме пратите. 

ЕКзекутора тихичко се 
разсмива. “ 

-- Умен човек сте, мистър 
О Донъл. ПродължаВайте. Може 
пък и да ви се размине. 

-- Трето -- продължавам аз. 
-- Никой не е Видял убиеца, но 
стилът му е твърде характерен. 
Знаем, че имаме работа с дребен 
човек. ХладноКръВвен и 
безмилостен убиец -- изглежда, 
че е успял с наш-обиКновен 
железен лост да Види сметката 
на трима Въоръжени 
телохранители. След Всичко 
тоВа Вероятно е било детска 
игра да удуши Карели. И ето че 
стигаме до най>-съществената 
подробност. На Възглавницата 
била оставена лилава 
хризантема. Много подходящо 
цвете за покойници според мен. 
Нещо да Ви напомня, мистър 
Ломбарди? 

-- Засега само слушам -- 
спокойно отвръща ЕКзекутора. 
-- Кажете Вие. 

-- Много добре. Не знам Какво 
ще речете вие, но на мен цялата 
работа ми напомня за печално 
известния Джузепе Фримучи. 

Продължавам на 40. 
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С отчаяно усилие се опитвам 
да скоча от КушеткКата, но Все 
още съм твърде замаян. Горшите 
без особено затруаненче ме 
притискат обратно, а РоКо 
отваря чантата си ц се зазиа 
да Вади оДВвтраета ц 

гически инст ли. 
ХОРУР Е ЕАВОрете, мистър О Донъл, 
говорете КолКото се може 
повече -- съветва ме Ломбарди 


с меК, почти бащински глас. 
После се обръща Към Роко. -- Аз 
ще бъда оттатък. Не Вярвам аа 
научим нещо съществено, но аКо 
излязат наяве интересни 
подробности, повикайте ме. 

След малКо Вратата се 
затВаря зад гърба му. Горилите 
продължават да ме притискат 
Като под преса. Роко отстъпва 
Крачка назао, избутВа Към 
Кушетката масичка на Колелца 
и без да бърза подрежда Върху 
нея инструментите си. 

Ще изчакам още десет 
секунди, Казвам си аз. Да събера 
още мъничКо сили... и трябва са 
се измъкна на ВсяКа цена! 

Минавам на 41. 
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ЗастаВам среда стаята и 
изчаквам, държейки под прицел 
отсрещната Врата. Почти цяла 
минута не се случва нищо. Вече 
съм готоВ да помисля, че ВсичКо 
е било фалшива тревога, Когато 
Внезапно Вратата се разтваря 
ши Виждам на прага чудовищно 
Видение, сякаш излязло направо 
от ада. Най»-страшното е, че 
няма лице -- предната част от 
черепа му е жестоко разпробена. 
Лъхва ме непоносима Воня на 
разложена плът. Останалото 
различавам съвсем смътно -- 
пробна чоВешка фигура, облечена 

прогнил рацран КостЮм. 
Пришълец от гроба! 

Да стрелям по него -- 
минавам на 29. 

Незабавно са бягам -- 
продължавам на 44. 
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"Минава полунощ. Димът 8 


“ тясната стаичка за разпити е 
„ толкова гъст, че би могъл аа се 


реже с нож. Лейтенант Демлър 
седи срещу мен по риза с навити 


ръкави и с едната ръка нервно 
подръпва ластика на тирантите 
си, ас другата държи изгаснала 
пура. 

Вече за четВърти път 
привършвам разказа си и мие 
Втръснало от повторения. 
Демлър ме гледа уморено. Какво 
ли си мисли? Имам чувството, 
че В пози момент само 
случайността ще опреселу 
решението му. 

Продължавам на 32 или 46. 
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Из Вестник “Миддей нюз”: 

ЗАГАДЪЧНА СМЪРТ НА ЧАСТЕН 
ДЕТЕКТИВ 

Тази сутрин В реката е бил 
отКрит трупът на частния 
детектиВ Патрик О"Донъл. 
Според полицията убитият е 
подложен на жестоки инкВизиции 
преди смъртта си. Около Врата 
на мъртВеца е било завързано 
Късо Въже, Вероятно за Камък или 
друга тежест, Която обаче се е 
откКъснала. Засега причините за 
убийството остават пълна 
загадка. Полицейски източник, 
пожелал да остане анонимен, 
заяви: "По Всичко личи, че тая 
работа е дело на Марчело 
Ломбарди по прякор ЕКкзекутора. 
Извършено е В типично негов 
стил. Питам се само с Какво 
може да го е засегнал О Донъл. 
ОтКроВено Казано, едва ли 
някога ще узнаем.” 

Напомняме на читателите си, 
че преди няколко дни жертва на 
насилствена смърт стана Ш 
съдружникът на О"Донъл. Около 
дВете убийства се Води 
разследване. 
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Три дни В единична Килия не 
са Кой знае какво. Бил съм и на 
ПО-лоши места. Поне Демлър има 


добрината редовно да ме 
снабдява с Вестници и така 
научавам с пълни подробности за 
убийстВото на дон Лучо. 
Изглежаа, че старецът се е бил 
примирил с неизбежната гибел, 
защото прогонил Всички от 
имението си и останал сам са 
очакВа съдбата. На следващия 
ден го отКрили да лежи мъртъв 
-- с тъмни петна по шията и 
лилава хризантема Върху 
гърдите. 

Когато Демлър идва да ме 
освободи, не си Казваме нито 
дума. Напускам управлението и 
се отпраВвям Към Квартирата си. 
Сега желая само да се натряскам 
и да забравя за цялата тази 
история, а най-Вече да забравя, 
че на света съществува цВете, 
наречено лилава хризантема. 

Цвете за поКойници... 
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И Ломбарди, и неговите хора, 
реагират погрешно -- измъкват 
оръжията си. В следващата 
секунаа се случва точно Каквото 
съм предположил. Немецът 
захапва реВвера си, раздава се 
тихо хрущене и из въздуха плъзва 
острият мирис на горчиви 
бадеми. Цианкалиш! 

Проумявайки най-сетне Какво 
става, горилите се хвърлят Към 
него, но Вече е Късно. Конрад 
Грубер се гърчи В прорсмъртие 
агония и лицето му събсем не е 
Красиво за гледане. Аз обаче и 
без друго нямам Време за 
съзерцание, защото В този муг 
ме занимава съвсем друг Въпрос. 
Трябва ли са използвам 
объркВането на тримата си 
противници, за да опитам да се 
узмъкна? 

Да -- минавам на 33. 

Не -- продължавам на 45. 


21 


ИнстинКтивно натискам 
спусъка. В тясната стаичка 
отеКВа оглушителен изстрел ц 
Чудовищното създание леко се 
люшва назад. Това е шансът ми 
ТрескаВо стрелям още три пъти 
В гърдите на мъртвеца, макар 
да осъзнавам, че това е 
безполезно. После запокитВам 
безполезното оръжие В 
раздробеното му лице и хуКвам 
назаа. 

Неведнъж съм забелязал, че В 
моменти на ужас чоВек е 
способен на чудеса. Докато 
прекосявам пичешком голямата 
стая, аз някак успявам да Ваигна 
револвера на единия от 
питекантропите, без изобщо да 
спирам. Бих се заКлел, че дори 
не съм се навеждал. Просто 
изведнъж се озовавам с револвер 
В ръка до Вратата на товарния 
асансьор и отчаяно блъскам с 
юмрук по бутона. Сетне хвърлям 
поглед през рамо. От гърлото 
ми излита нещо средно между 
Въздишка и истерично хлипане. 
МъртВецът не Крачи Към мен. 
Намерил си е по-подходяща 
Жертва -- Ломбарди. 

Вратата пред мен се 
азтВваря. Хлотвам В широката 
Сина удрям с длан бутона за 
изкачване и преди да потегля 
нагоре, отнасям със себе си една 
последна ужасна гледка -- 
изхвръкналите от орбитите очи 


на ЕКзекутора и 
полуразложените ръце оКоло 
гърлото му. 
Продължавам на 35. 
22 
ен Това "е: Всичко иа 


иключвам разказа си 43. -- 
Ко Виждате, работата не 


ава по-ясна. 
СПА сомбарди ме > поглежда 


Втренчено и след Кратко 
мълчание Кимва. 

-- Вижаоам, че гоВорите 
истината. Прав сте, нещата не 
станаха по-ясни. Но може би 
Вашият Клиент ще ни помогне. 
Кьае да го потърсим? 

Знам много добре Къде аа го 
търсят -- В хотел “Аркадия”, 
стая 817. Но да Кажа ли това на 
Екзекутора? 

Да -- минавам на 5. 

Не -- продължавам на 36. 
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Озъртам се и избирам 
пърВото, Което Виждам -- голям 
Вграден гардероб. След при 
секунди съм Вътре и аръпвам 
Вратата, но В последния момент 
някакво неудържимо 
любопитство ме Кара аа я 
остаВя леко отКкрехната. 
Само след миг съжалявам за 
тоВа решение. Защото откъм 
. страничната стаичка се появява 

чудовищно създание, сякаш 
|. излязло направо от ада. Най- 
„ страшното е, че няма лице -- 

предната част от черепа му е 
Др за раздробена. Въпреки 
. разстоянието 


„ Прехапвам устни, за да не 
изкрещя. Вместо мен писък 
надаВа Ломбарди, който с 

ъхлипелно се опитва да 


се него и 
а Костеливи пръсти 8 


„ пров 


Вратата се отоаря... и от 
Кабината излиза онзи странен, 
Висок младеж В черен Костюм. 
За миг той застива на прага 
пред страшната глеска. Ала явно 
не е чак толкова Впечатлен, 
защото се опомня почти Веднага 
и сърдито изрича: 

-- Стига глупости, дявол са 
те Вземе! Не можеш да Вършиш 
Каквото ти сКимне! 

Вместо отговор мъртвецът 
издава глухо > гъргорене. 
Странното е, че разбирам Какво 
иска да каже. Възнамерява точно 
тоВа: да Върши Каквото м 
скимне и никой не е В състояние 
да му попречи. 

- Ще Видим! -- изсъсква 
младежът. -- Казах ти Вече, 
остаВи Аквитани на мира! Ще 
съжаляваш, ако не ме послушаш. 

Този път ръмженето на 
призрака е малко по- 
примирително. Но личи, че не се 
е отказал от своето. 

-- Добре ае! - Възкликва с 
досада младежът. -- Ше убиеш 
бон Лучо Аквитани. И какво от 
то8а? Не разбираш ли, че заради 
някаква глупост рискуваш 
невероятно много? Не разбираш 
ми, че можем да завладвем целия 

гъргорещ 


сВят? 
НоВ звук. 
Умолителен 
-- Не, казах! Никакви убийства 
повече! Ако успеем, ще имаш 
за Всичко! И не забравяс, 
зе залогът за теб е дори по- 
голям, отКолкото за мен. 
Спомняш ли си какво пи говорих? 
Успеем ли, ще мога да ти Върна 
Фримучи. Живота! Какво 
значение има Аквитани? Остави 
го на мира, топ и бездруго е с 
единия Крак В гроба. 


: клдалечават Към асансьора. . 
Кабината ги отнася. А 23 : 
ЪлЖаВам аа стоя Като 


" 


к 


ие. ДВамата бавно се “ 


ЕАК 


статуя и ба мисля за ч тото. 
Дон Лучо АкВитанш" Нас: 
могъщият бос на 
организираната престъпност В 
целия щат. И призракът на 
Фримучи иска да го убие! 

Най-сетне се опомням. Плахо 
излизам от гардероба и повикВам 
асансьора. Но заплахата засега 
е отминала. Горе В гаража няма 
жива душа (и мъртва Също), а 
Колата ми е там, Където я 
оставих. Скачам В нея и бясно 
потеглям накъдето ми Висят 
очите. 

Продължавам на 4. 
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На горилите на Ломбарди 
трябВа да им се признае поне 
едно -- пипат здравата и без 
много протакане. Преди да мине 
и час, единият от тях отново 
ме извежда В хола, Където 
заварвВам Ломбарди заедно с 
немеца и другия неандерталец. 
Грубер определено не изглежаа 
щастлив, но опитВа аа се държи 
предизвикателно. Екзекутора се 
озърта Към мен и В очите му 
просВветВа лека насмешка. 


-- Ето го и Вашият Клиент,- 


мистър О"Донъл. Току-що ми 
заяви, че настоява да разбере 
Къде е попаднал. Ще му обясните 
ли? 


-- Вижте какво, хер Грубер -- 
казвам аз. -- Положението е по- 
напечено, отколкото можете да 
Си представите. Тези хора искат 
За узнаят Всичко за онзи младеж 
и негоВата Връзка с убийствата. 
Не става сума сали ще 
проговорите пли не. То е ясно. 

росът е само един: дали ще 

20 сторите доброволно, шли ще 

Ум отнемете известно Време и 
УСилия, за Които ще платит 
скъпо. : д 

И тук Грубер извършва нещо 
нелепо и поразително. С Всичка 


же» же ода райа: 
» зо аи ЕЗДА НЕ 
пюре И Ба кк 1 


Саад ХВврдя напред и нагоре 
а си ръка с узпъната слан 
ато СъщеВременно надава 
Оглушителен Крясък: 
де Хайл Хитлер! 
момент този теат 
жест ни Вкаменява от ЦанАВаЕ 
А немецът, без да губи нито 
секунаа, извива глава настрани 
и отВаря уста. 

Мисълта сВетКавично 
прелита през главата ми: пози 
идиот се готВи да извърши нещо, 
за Което съм чел само 8 
шпионските романи. Вероятно 
има зашита В реВера си ампула 
с отрова. Може би фантазирам, 
но Кой знае защо съм твърдо 
уверен, че е точно така. 

Минал 8 само “миг. 
Останалите трима Все още са 
Вцепенени от смайване. Само аз 
съм готоВ за действие и ако 
искам да предотВратя смъртта 
на Грубер, трябва аа го сторя 
незабавно. И тъй, да му попреча 
ли? 

Да -- минавам на 12. 

Не -- продължавам на 20. 
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Рязко отпускам ръка и 
разтВарям пръсти. 
отскача от пода и се тпъркулва 
В Кабината на асансьора. Една- 
аве секунди Високият младеж 
отсреща ме гледа Втренчено 
през надВисналите кичури 
сплъстена Коса. Вероятно е 
готоВ са ме застреля, но 
Внезапно погледът му се 
променя. Забелязал е нещо зад 


гърба ми и аз много добре знам 
какво е то- 

НерВен пик > изкровява 
устните на Той леко 
Кимва настрани й изсъсква: 

-- Изчезваш 


Крачка настрани и „Ад 
Правугкрашка, наваме. 


напред. Той също. Разминава 
се. Без да поглеждам назад, 


| 
| 


стоВварвам длан Върху бутона за 
изкачване и Кабината ме понася 
нагоре. Навеждам се, Вдигам 
револвера и зачаквам да 
отминат безкрайните секунди 
на изкачването. 

Продължавам на 49. 


26 


Иззад хората на Екзекутора 
се появява някаКъВ мрачен пип 
-- КостелиВ, среден на ръст, 
облечен В черно Като погребален 
агент. В ръКата си държи черна 
кожена чанта и от един поглед 
Към нея ме побиват тръпки, 
защото подозирам Какво 
съдържа. 

-- Това е РоКо -- представя 
го Ломбарди. -- Добро момче, но 
от бедно семейство. Поради 
липса на средства не е успял да 
осъществи старата си мечта -- 
да стане хирург. От добро сърце 
му позволявам да практикува 
Върху онези, Кошто не са 
достатъчно откровени с мен. И 
трябВа да Ви кажа, че е станал 
доста опитен. Впрочем, след 
малКо сам ще се убедите В това. 

Продължавам на 15. 
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Каквото и да става В онази 
стаичка, нещо ми подсказва, че 
едва ли е здравословно аа се 
интересувам от него. ХВърлям 
се Към асансьора и натискам 
бутона. За щастие Кабината 
идва бързо. ВмъКкВам се Вътре и 
В момента на потеглянето 
успявам само да зърна Как 
Вратата на стаичката отсреща 
баВно се разтваря. Настръхвам, 
макар че не Виждам нищо повече. 
Проклета история! Само Веднъж 
да се измъкна... - 

Гаражът горе се оказва 
съвсем пуст. Колата ми е на 
същото място, Където я 


оставих. Готвя се да тръгна Къц 
нея, Когато отКъм отВоренид 
Вход долитат нечии стъпки. 

ПредчувстВието рядко ме е 
лъгало. Доверявам му се ц позу 
път. Хвърлям поглед наляво 
после надясно и с един скок 
хлътвам В шахтата за ремонт 
под някаква Вехта тараташка. 
Скривалището е Великолепно 
никой няма да ме забележи в 
сянката, а аз имам обзор Към 
целия гараж. 

След секунда В гаража 
пристъпва една добре позната 
фигура -- Високият младеж в 
черно. Забелязвам В ръката му 
револВер и мислено благославям 
идеята да се скрия. Не бих желал 
да излизам насреща му -- 
прекалено бърза реакция има, 
негодниКът. 

Без Колебание спранният тип 
се отправя Към асансьора и след 
малко потегля надолу. Знам, че 
сега е моментът да изчезна. Но 
не мога да устоя на проклетото 
си любопитство. И макар че 
мислено се ругая за глупостта, 
аз оставам В скривалището. 

Минутите се 


сетне отново чуВам бученето на 
асансьора. Вратата бавно се 


разтваря. Напрягам поглед... ис 


Всичка сила прехапвам устни, за 
да не изкрещя. Защото заедно с 
младежа от Кабината излиза 
чудовищно създание, сякаш 
излязло направо от ада. Най- 
страшното е, че няма лице -- 
предната част от черепа му 
Жестоко раздробена. Въпреки 
разстоянието усещам 
непоносима Воня на разложена 
плът. Дребната му фигура е 
облечена В прогнил рашран 
Костюм. 

Стоя Като Вцепенен, само 
пръстите ми Конвулсивно се 
ВпиВат В бемтонния ръб на 


Влачат 
непоносимо бавно. Но ето че най- | 


--- 


-с 


шахтата. А двамата отсреща 

правят няКолКо Крачки и спирап 

само на пет метра от мен. 
Продължавам на 47. 
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Зловещите предчувствия ме 
обземат още щом спирам пред 
извънградското имение на дон 
Лучо Аквитани. Голямата желязна 
порта В Каменната стена е 
затворена, но наоколо няма жива 


душа. Подавам глава през 
прозореца на Колата и 
подвиквам: 


-- Ехеш Има ли няКой? 

НикакъВ отговор. Охраната е 
изчезнала. Потривам уморено очи 
и се питам Какво да правя сега. 

Да Вляза В имението -- 
отивам на 51. 

Да избягам от Грийнстаун -- 
минавам на 6. 

Да се явя В полицията (аКо 
още не съм бил там) - 
продължавам на 17. 
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ИнстинКтиВвно натискам 
спусъка. Под нисКия таван 
отекВа оглушителен изстрел, но 
чудовищното създание само леко 
се люшВа назад. Сетне с 
неподозирана бързина се хвърля 
напред и Костеливите му ръце 
се ВпиВвВат В гърлото ми. 
Изстрелвам един след друг 
останалите три Куршума. 
Безполезно! Със същия успех бих 
могъл да стрелям по парче 
говеждо месо -- призракът 
просто не усеща нищо. 

Странното е, че изобщо не 
изпитвам страх. Просто пред 
очите ми бавно причернява. 
Започвам да губя сили и докато 
немощно се мъча да отблъсна 
Чудовището, аз разбирам, че с 
мен е свършено. Половин минута 
по-Късно светът помръква 


завинаги. 


зо 
Иззад хората на Екзекуто 
се появява някакъв МРАЧЕН АНА 
-- КостелиВ, среден на ръст, 
облечен В черно Като погребален 
агент. В ръката си държи черна 
кожена чанта и от един поглед 


Към нея ме побиват тръпки, 
защото подозирам Какво 
съдържа. 


-- Това е Роко -- представя 
го Ломбарди. -- Добро момче, но 
от бедно семейство. Поради 
липса на средства не е успял да 
осъществи старата си мечта -- 
да стане хирург. От добро сърце 
му позволявам да практикува 
Върху онези, Които не са 
достатъчно отКроВени с мен. И 
трябва да Ви Кажа, че е станал 
доста опитен. Впрочем, след 
малко сам ще се убедите В това. 

ОтноВо поглеждам мрачния 
тип. И, отКроВено Казано, 
изпитвам известно облекчение, 
че не аз ще трябва да стана 
обект на неговите 
експерименти. 

Продължавам на 43. 


з1 


-- Уви, не -- поклащам глава 
аз. - Може би Вие ще ми 
Кажете? 

Ломбарди Въздъхва. 

-- Не се правете на наивен, 
мистър О"Донъл. Това няма да Ви 
помогне. Но Като проява на добра 
Воля ще си направя труда да 
обясня, макар че е излишно. И 
тъй, снощи някой е проникнал В 
имението на уважавания от мен 
Паоло Карели. Трудна работа, 
трябва да Кажа. Дори за 
професионалист. След това 


"парйнственият посетител е 


анители 
избил тримата телохр 
на Карели. Познавах ги ч 


Категорично тВърдя, че дори 
поотделно биха били Костелив 
орех, Камо ли Взети заедно. Но 
нападателят се е справил. 
Накрая удушил с голи ръце самия 
домакин и преди да се измъкне 
също тъй незабелязано, оставил 
Върху Възглавницата му лилава 
хризантема. Ето, изложих Ви 
фактите, маКар да съм сигурен, 
че ги знаете. Сега очаквам аа 
си напрегнете мозъка и да ми 
отговорите на един Въпрос. 
Случайно аа си спомняте за един 
дребен, безумно дързък убиец, 
Който имаше навика да оставя 
д0 жЖертВите си лилава 
хризантема? 

Спомням си, еспестВено. Но 
се Колебая Какво да отговоря. 

АКо Кажа, че убийството 
напомня за стила на Джузепе 
Фримучи, минавам на 40. 

Ако заявя, че не мога са се 
сетя, продължавам на 34. 
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Демлър лапва > пурата, 
отКриВва, че е изгаснала и с 
отВращение я захвърля В ъгъла. 

-- Слушай сега Какво ще ми 
Кажа, О"Донъл. Сигурно си 
мислиш, че те мразя заради оная 
стара история. И си прав, по 
дяволите. Мразя те и В червата. 
Но знаеш много добре, че преди 
Всичко съм ченге Като теб. Ченге 
до мозъка на Костите. Няма аа 
разсъждавам дали има смисъл 8 
онова, Което ми разправи. 
Просто ще ти повярвам. И ще 
те запитам едно: а Какво искаш 
да направя сега? Да пратя на 
дон ДР полицейска охрана? Друг 
път! Има В управлението някои, 
дето с радост биха го сторили. 
Но не и аз, О Донъл, не и аз! 
Според мен светът би станал 
малко по-чист, ако тия гадове 


"продължат да се изтребват и 
„подир смъртта си. Затова чуй 


какво ще направя. Ще те бутна 
зад решетките. За твое добро 
сам разбираш. Е, и за мое 
удоволствие, признавам. 
изчакам два-три дни да Висд 
какво ще стане с дон Лучо, а 
може би и с няКой друг от 
босовете на синдиката”. И ако 
нещата се развият Както 
предсказваш, ще те пусна. Това 
е 


Той става, уморено разкършва 
рамене и без повече са ме 
поглежда, напуска стаята. Сле 
малКо идват да ме приберат. 

Продължавам на 19. 


зз 


И тримата срещу мен са 
Въоръжени, тъй че Всеки опит 
да бягам е обречен на провал, 
Трябва да нападна един от тях 
и да се опитам да отнема 
оръжието му. Разполагам за 
избор само с част от секундата. 
Кого да атакувам? 

Ломбарди -- минавам на 42. 

Един от хората му -- 
продължавам на 50. 

Да се откажа от действие -- 
прехвърлям се на 45. 


За 


Ломбарди присвива очи. 

-- Изненадвате ме, мистър 
О Донъл. Та Вие сте бивш 
полицаш! Би трябвало да си 
спомняте за нещо толкова 
Характерно. Хайде, напрегнете 
се. 

АКо кажа, че убийството 
напомня за стила на Джузепе 

римучи, минавам на 40. 

Ако поВторя, че не се сещам, 
продължавам на 48. 
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ГараЖжът горе се оказва 
съвсем пуст. Колата ми е НА 
същото място, Където Я 


оставих. ГотВвя се да тръгна Към 
нея, Когато, отКъм отВорения 
вход долитат нечии стъпки. 

ПредчувстВието рядко ме е 
лъгало. Доверявам му се и този 
път. Хвърлям поглед наляво, 
после надясно и с един скок 
хлътвам В шахтата за ремонт, 
под някаква Вехта паратайшка. 
Скривалището е Великолепно -- 
никой няма да ме забележи В 
сянката, а аз имам обзор Към 
целия гараж. 

След секунда В гаража 
пристъпва една добре позната 
фигура -- Високият младеж В 
черно. Забелязвам В ръката му 
револвер и мислено благославям 
идеята да се сКрия. Не бих желал 
да излизам насреща му -- 
прекалено бърза реакция има, 
негодникът. : 

Без колебание странният тип 
се отправя Към асансьора и след 
малко потегля надолу. Знам, че 
сега е моментът да изчезна. Но 
не мога да устоя на проклетото 
си любопитство. И макар че 
мислено се ругая за глупостта, 
аз оставам В скривалището. 

Минавам на 10. 


з6 

-- Хайде, хайде -- размахва 
ръка Ломбарди. -- Не разбирате 
ли, че усещам Когато ме лъжат? 
Досега бяхте благоразумен, 
мистър О"Донъл. Недейте да 
Проваляте шансовете си. И тъй, 
Къде да намерим Вашия Клиент? 

АКо му Кажа Къде е Грубер, 
минавам на 5. 

Ако повторя, че не знам, 
Продължавам на 48. 


37 
Малко по-късно аз седя В 
Колата и опноВо си блъскам 
главата над предишния избор. 
Олицията отпадна Като 
Вариант. Какво да предпочета 


--- - пас адни са. 


сега? 


Да избягам от Григ 
ионаван пезМ рийнстаун -- 
а отида при сон Лучо -- 
прехвърлям се НА 28, 1 


за 


Този път нямам избор. 
Очевидно ще трябва да пропея. 
И аз разказвам Всичко с пълни 
подробности. 

-- Ето, Виждате ли? -- 
усмихва се Ломбардц. -- 
ОтКроВеността Краси човека, 
мистър О Донъл. Сега почакайте 
туК, докато моште момчета 
доведат от “Аркадия” онзи 
Конрад Грубер. Сигурен съм, че 
ще ни разкаже много интересни 
неща. 

Продължавам на 8. 


з9 


ИнстинКтивно написКам 
спусъка. В тясната стаичка 
отекВва оглушителен изстрел, но 
чудовищното създание само леко 
се люшВва назад. Сетне 
Костеливите му ръце се Впиват 
В гърлото ми. Изстрелвам един 
след друг останалите три 
Куршума. Безполезно! Със същия 
успех бих могъл да стрелям по 
окърваВения дюшек -- призракът 
просто не усеща нищо. 

Странното е, че изобщо не 
изпитвам страх. Просто пред 
очите ми бавно причернява. 
Започвам да губя сили и докато 
немощно се мъча да отблъсна 
чудовището, аз разбирам, че с 
мен е свършено. Половин минута 
по-Късно светът помръква 


завинаги. 


40 
Аха! -- Възкликва Ломбарди. 
> Ето че правим Крачка напреа 
И Всичко би било почти ясно, а о 
не беше една малка подробност. 


| Защото дВамата с Вас знаем, че 
| Вече от няколко години Фримучи 
е мъртъв. Очистиха го В РоКкВил 
заедно с цялата му банда, само 
Дан Горилата ЖиВя още шест 
| месеца, доКато го сложиха на 
електричесКия Стол. 
Моментално Възникват Куп 
Въпроси без отговор. Дали 
Фримучи се е завърнал от гроба, 
за да продължи на старото 
поприще? Или може би някой луд 
имитира стила му? А дали пък 
не се Върти далеч по-голяма и 
сложна интрига? Нямам 
представа. Но Вие сте бивш 
4 полицай, мистър О"Донъл, и 
1 знаете, че понякога едно съвсем 
4 дребно сВедение прояснява и най- 
заплетения случай. Ето, затова 
ш) съм Ви поКанил. Нека приемем 
р най-невероятното: че призракът 
и на Фримучи се е Върнал аа беснее 
из Грийнстаун. Всички помним 
безумните му пристъпи на ярост 
и ще се съгласим, че бившите 
делоВи партньори на Фримучи са 
подходящ обект за неговите 
нападения. Но КакВо общо има с 
цялата работа Вашият поКоен 
Колега Рупърт? 

За няколко секунди В стаята 
се Възцарява зловеща пишина. 
ЕКзекутора ме гледа спокойно, 
дори добродушно. Но аз не се 
заблуждавам. С Всяка дума В 
този разговор рискувам живота 
си. Какво да Кажа? 

Че не знам съвършено нищо 
за причината на убийството -- 
минавам на 9. 

Да разкажа цялата история 
за странния Клиент и неговото 
поръчение -- продължавам на 22. 
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Мислено броя до десет. 
ЗатВарям за миг очи, дълбоко 
поемам Срармх и напрягам 
мускули. Сега! 

, о не успявам да сторя 


рруренлрд 


каквото и да било. В моменп, 
Когато отварям очи, решетката 
на отдушника отхВръКвВа напре 
ис дрънчене пада Върху каменния 
под. А от тъмната правоъгъдц 
дупка Като снаряд изскача. 
нещо. 

От пръв поглед прилича на 
чоВек -- дребен, почти Кльощав 
чоВек, облечен В прогнил раиран 


Костюм. Ала В следВащапта | слънчевия Възел. Езекутора се 
секунда с ужас осъзнавам, че за превива на дВе и рухва на поса. 
питмеКантропите се приземява | С изненадваща сръчност 
чудовищно създание, сякаш! измъквам В движение револвера 
излязло направо от ада. Най. | оп ръката му, сетне скачам към 
страшното е, че няма лице -- | асансьора и отчаяно блъскам с 
предната част от черепа му е Юмрук по бутона. Хвърлям поглед 
ЖестокКо разаробена. Из тясната през рамо. От гърлото ми 
стацчКа лъхва непоносима Воня 1 излита нещо средно между 
на разложена плът. ВъздишКка и истерично хлипане. 

ДВете горили стреснато се МъртВецът очевиано се е 
обръщат, при Което изпусКат справил с горилите, защото Вече 
раменете ми, за да измъкнат | излиза от стаичката. Но не 
оръжията си. На тяхно място Крачи Към мен. Намерил си е по- 
нормален човек би се Вцепенил | пооходяща Жертва -- Ломбарди. 
Но изглежда, че нямат Вратата пред мен се 
достатъчно мозък дори да | разтваря. Хлътвам В широката 
изпитат ужас. Раздават се Кабина, удрям с длан бутона за 
оглушителни изстрели и аз изкачване и преди да потегля 
Виждам Как В гърсите на нагоре, отнасям със себе си една 
призрака зейват няКколКо дупки. последна ужасна гледка -- 

Продължението не ме изхвръКкналите от орбитите очи 
изненадва -- подсъзнателно съм на ЕКзекутора и 
го очаКВал. Без изобщо 98 полуразложените ръце около 
обръща Внимание на стрелбата, гърлото му. 
мъртВецът залитайки прекрачва Продължавам на 35. 
напред и замахва с пежкия 
гаечен Ключ, Който държи в 42 

За част от секундата 


Васрата си ръка. какво 
е „гледай, прошепва НЯКаК преценявам. положенцето. 
трезво гласче В главата ми: итекантропите имат по-бавна 
Трябва да бягаш! на Реакция -- В момента те са 
аз се поачинявам Ки Коленичили до умиращия и 
хилядолетния ирландс т САЧсано човърКат из устата му, 
инстинкт, събрал родова паме" Васейки отвътре ситни 
за безброй суеверия и УЖваи СтъКлени парченца. Ломбарди 
Откъсвам поглед МН Обаче ще се опомни Всеки 
чудовището, сВиВам Крака моменгл. Изборът ми е ясен. 
ЪКата на Екзекутора Вече 


Коленете, после рязко ги изпъва 
и отхВърлям стъписания Ро е Започва да се повдига, Когато 
аз сВетКаВично се хвърлям 


аз Вече съм на Крака ц 
изхвръКвам от стаичкапта, 
Насреща си Виждам изкривеното 
от изненада лице на Ломбарси. 
Той държи реВволВер, но в 
състояние Като моето човек е 
способен на чудеса. Хвърлям се 
покрай дулото на оръжието, 
Като едноВременно нанасям удар 
ис двете ръце -- В лицето и В 


Към страничната стена. ои, 
докато той се носи из Въздух: 


Му и същевременно замахвам с 
глава назад. С целия си череп 
Усещам как носът на Ломбарди 
изхрущяВа под тила ми, 
Пръстите му се разхлабват ц 6 
следващия миг аз Вече стискам 
револВера. Нанасям заднешКом 
още един удар -- тоз път с 
Лакът В Корема му. Нямам Време 
ба гледам КакъВ е резултатът 
-- горилите се надигат насреща 
ми. Без Колебание стрелям два 
пъти. От подобно разстояние 
просто е невъзможно да 
пропусна. Двамата рухват един 
до друг. Отскачам настрани и се 
обръщам да Видя Какво става с | 

ЕКзекутора. Е 

Оказва се, че В момента - 
Ломбарди е извън строя. Лежи с 
широко разтворена уста, стиска 
Корема си и няма сили дори аа 
избърше Кръвта, Която шурти от 
носа му. 

Съжалявам, “мистър 
Ломбарди -- учтиво Казвам аз. 
-- Не ми оставихте избор. 

Той едва ли ме чува. Свивам 
рамене и се готВя да тръгна Към -- 
асансьора, Когато един звук ме ф- 
Кара да настръхна. ОтКъм | 
стаичКата, Където бях затворен 
преди малко, долита металическо 
дрънчене. А знам много добре, че 
там няма никош! 

Да отида да Видя Какво става 
там -- минавам на 11. 

Да изчакам -- прехвърлям се 

16. 

Нана изчезна незабавно -- 
продължавам на 27. 

Да се уКрия някъде тук -- 

попадам на 23. 
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паднал В истерия, Грубер 
аИЗДВа да Крещи нещо на 


| 
| 
| 
| 


. по-подходяща 
„| Ломбарди. 


немски, докато го мъкнат Към 
страничната стаичка. Става ми 
малко жал, но В момента трябва 
да мисля за собствената си 
Кожа. Дали пък не бих могъл да 
се измъкна сега, Когато останах 
сам с Ломбардч? 

Сякаш усетил мислите ми, 
Екзекутора измъква револвер и 
отстъпва дВе КрачКки настрани. 

-- Да поизчакаме, мистър 
О Донъл. Няма да трае дълго. 
Роко си знае работата. И ако 
имате Късмет, може да Ви 
освобоая. 

ОтКъм стаичката долитат 
пусъците на Грубер. Ломбарди се 
усмихва леКо и отваря уста аа 
добави нещо, но изведнъж 
застива. Защото зад Вратата 
се раздава странно метално 
дрънчене, а след секунда 
проехтяВат изстрели. 

Решението ми идва само, без 
да съм го обмислял. Докато 
обърканият Ломбарди гледа 
Вратата, аз се хвърлям напред 
и едновременно нанасям удар, с 
двете ръце -- -- В лицето и В 
слънчевия Възел. ЕКзекутора се 
превива на две и рухва на пода. 
ИзмъКкВвВам револвера от 
пръстите му и поглеждам Към 
Вратата на стаичката, от 
Която Вече не долита нито звук. 

Продължавам на 27. 


дА 


Следващите няколко секунди 
се губят от паметта ми. 
Просто изведнъж се озовавам с 
револвер В ръка до Вратата на 
товарния асансьор и отчаяно 
блъскам с юмрук по бутона. 
Сетне хвърлям поглед през рамо. 
От гърлото ми излита нещо 
средно между Ввъздишка и 
истерично хлипане. Мъртвецът 
не Крачи Към мен. Намерил си е 
жертва -- 


Вратата пред мен 
разтваря. Понечвам да се ХВърдд 
В Кабината, но Вместо това 
застивам на място. Защото 
Кабината не е празна. Пред мец 
стои с револВер В ръката онз 
загадъчен младеж 6 черно. 

Опитът на > полицай 
детектиВ ме е научил ба 
действам инстинКтивно, В 
подобен миг чоВек трябва 


светкавично да избере един от! 


дВата Варианта: или да стрела 
или да захвърли оръжието В знак. 
че няма Враждебни намеренша, 
Кое да предпочета? 
Да стрелям -- минавам на 7. 
Да хВърля оръжието -- 


продължавам на 25. 
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Моментът за бягстВо отлита 
безвъзвратно. Вярно, 


питекантропите продължават 
слисано да човъркат из устата 
на умиращия и да Вадят отвътре 
ситни стъКлени парченца, но 
Ломбарди Вече се е опомнил и ме 
държи на прицел. 

-- Лошо -- поклаща глава 
ЕКзекутора. -- Нямате Късмет; 
мистър О Донъл. Загубихме ценен 
източник на информация и сега 
ни оставате само вие. 

--- Но нали Вече Ви Каза! 
Каквото знам! -- Възразявам 42 

Ломбарди разперва ръце. По: 
точно разперва само лявата, 2 
револверът в дясната 


продължава да сочи някъде около 


пъпа ми. 
-- ИсКрено 


е твърде приятен. 
Много добре знам за како: 
начин говори. Този път. прос 


нямам избор и светкавично се 
хвърлям напред и наляво. Избивам 
с лакът ръката му настрани, 
после замахвам да го ударя В 
лицето... но преди да довърша 
Вижението, В главата ми 
избухват Всички звезди на 
Млечния път. Останалото е 
мрак. Поне за известно Време. 
Продължавам на 3. 
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Демлър лапва > пурата, 
отКрива, че е изгаснала и с 
отвращение я захвърля В ъгъла. 

-- Слушай сега Какво ще пи 
кажа, О"Донъл. Сигурно си 
мислиш, че те мразя заради оная 
стара история. И си прав, по 
дяволите. Мразя те и В червата. 
Затова няма да те задържам. 
Разбираш ли? Свободен си. 

Той става, уморено разкършва 
рамене и без повече да ме 
поглежда, напусКа стаята. След 
малко идват да ме изведат. 

Продължавам на 37. 
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-- Стига глупости, дявол да 
те Вземе! - раздава се 
сърдитият глас на младежа. -- 
Не можеш да Вършиш каквото ти 
скимне! 

Вместо отговор мъртвецът 
издава  глухо > гъргорене. 
Странното е, че разбирам какво 
иска да каже. Възнамерява точно 
това: да Върши Каквото му 
скимне и ниКой не е В състояние 
ба му попречи. 

-- Ще Видим! -- изсъсква 
младежът. -- Казах ти Вече, 
остаВи Аквитани на мира! Ще 
СъЖаляваш, ако не ме послушаш. 

Този път ръмженето на 
призрака е малко | п0- 
Примирително. Но личи, че не се 
е отказал от своето. 

-- Добре ае! -- Възкликва с 
досада младежът. -- Ще убиеш 


Нов гъргоре 
Пиер маи В 
-- Не, казах! Никакви убийс 
поВече! Ако успеем, Ма аа 
Време за Всичко! И не забравяй, 
че залогът за теб е дори по- 
голям, отКолКото за мен. 
Спомняш ли си Какво ги говорих? 
Успеем ли, ще мога да ти Върна 
Живота, Фримучи. Живота! Какво 
значение има Аквитани? Остави 
го на мира, той и бездруго е с 

единия Крак В гроба. 

Мълчание. Двамата бавно се 
отдалечават Към изхода. 
Изчезват. А аз продължавам да 
стоя Като статуя и да мисля за 
чутото. Дон Лучо Аквитанш! Най- 
могъщият бос на 
организираната престъпност В 
целия щат. И призракът на 
Фримучи иска да го убие! 

Най-сетне се опомням. СКачам 
В Колата и бясно потеглям 
накъдето ми Видят очите. 

Продължавам на 4. 
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Лицето на Ломбарди изведнъж 
се преобразява. Сега Виждам 
защо го наричат Екзекутора -- 
студената жестоКост В очите 
му буквално ме Вкаменява. 

-- Дадох Ви шанс, мистър 
О Донъл -- рязко изрича той. -- 
И понеже нямам Време да слушам 
глупости, ще се наложи са 
прибягна Към други мерки. 

Питам се за Какви мерки 
става дума, но само след няколко 
минути” получавам Възможност 
да разбера. Озовавам се В тясна 
стаичка без прозорци и Каквито 
и да било мебели, освен една 
Желязна Кушетка със стар 


+ ла айде: 


“ 
а 


+у 


сюшеК. Петната по него 
посозрително напомнят 
засъхнала Кръв. Ломбарди стоц 
насреща ми заедно с двамата 
питекантропи и още един тип 
-- КостелиВ, среден на ръст, 
облечен В черно Като погребален 
агент. В ръката си държи черна 
Кожена чанта и от един поглед 
Към нея ме побиват тръпки, 
защото подозирам > КакВо 
съдържа. - 

-- Това е РоКо -- представя 
го Ломбарди. -- Добро момче, но 
от бедно семейство. Поради 
липса на средства не е успял да 
осъществи старата си мечта -- 
да стане хирург. От добро сърце 
му позволявам да практикува 
Върху онези, Кошто не са 
достатъчно откроВени с мен. И 
трябВа са Ви кажа, че е станал 
доста опитен. Сега имате 
последна Възможност, мистър 
О Донъл. Ще гоВорите ли? 

Озъртам се Към ъгъла, Където 
под самия таван има решетка 
на отдушник. Прекалено е пясна 
за мен, но знае ли се... АКо ме 
оставят поне за малко насаме, 
бих могъл да опитам. 

- “ ОстаВете ме аа 
поразмисля, мистър Ломбарди -- 
умолително изричам аз. Ако съм 
достатъчно жален, може и да ми 
повярва. 

Но ЕКзекутора само поклаща 
глава. 

-- Изгубихте ми достатъчно 
Време. Или говорете сега, или 
ще Ви предам на Роко. 
Гарантирам, че пред него ще 
изпеете Всичко, но после ще 
трябва са Ви метнем В реката 
с Камък около Врата. 

Сега трябва да решавам. Ще 
гоВоря ли? 


 Да-- минаВам на 38. 
. Не -- просължавам на 18. 


до 


Гаражът горе се оказва 
съвсем пуст. Колата ми е на 
същото място, Където 
оставих. Знам, че сега в 
моментът да изчезна. Но не мога 
да устоя на проКлетото су 
любопитство. И маКар че 
мислено се ругая за глупостта 
аз пристъпвам настрани ц 
хлътвам В шахтата за ремонт, 
под няКакВа Вехта параташка. 
СКривалището е ВелиКолепно -. 
ниКой няма да ме забележи в 
сянката, а аз имам обзор Към 
целия гараж. 

Минавам на 10. 


ЕДе) 


С Всичка сила стоВарвам 
юмрук В слънчевия Възел на 
путекантропа, но този плип май 
има брониран Корем, защото 
дори не се олюлява. Усещайки Как 
сърцето ми се сВиВа оп 
отчаяние, нанасям Втори удар, 
този път В масивната му 
челюст. Резултатът е същият, 
тоест нулев. 

И преди да опитам нещо друго, 
В главата ми избухват Всички 
зВезди на Млечния път. 
Останалото е мрак. Поне за 
известно Време. 

Продължавам на 3. 
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Излизам от Колата 
побутвам решетката. Не 2 
заключена. Изтласквам Я 
настрани, Връщам се зад Волана 
ш подкарвам напред по алеята. 
Под надВвисналите Клони на 
столетните дъбове царува мрак, 
но отпред постепенно започва 
да просветлява и изведнъж Се 
озовавам на широка зелена 
мораВа пред масивна старинна 
сграда. 

-- Дявол да ме вземе! - 


неволно промърморвам аз. 

Има защо да съм смаян. 
цялата морава пред сградата е 
озарена от гирлянди 
електрически КрушкКи. Под ярката 
им сВетлина ослепително 
блестят белите поКривки на 
множестВо маси, подредени за 
изискан прием. Само че и пук 
няма жива душа. Спирам Колата, 
излизам навън и правя няКолко 
крачки между масите. За момент 
ми минава успоКоцтелната 
мисъл, че просто приемът още 
не е започнал. Но Веднага 
разбирам грешКата си. По 
масите царува умерено безредие, 
чиниите и чашите са полупразни. 
ЯВно хората са си тръгнали 
насред Веселбапа. 

--Хеш -- раздава се зад гърба 
ми дрезгав, леко писКлиВ глас. 

Подскачам Като опарен и се 
обръщам, но зад мен стои съвсем 


обиКноВена млада Жена В плътно 
прулепнала рокля с дълбоко 
деколте. Едва се държи на Крака 
-- изглежда, че си е пишйнала 
здравата. 

-- Ама Къде са Всички? 
Жално пита пя. -- Мао задрямах 
за малко, а сега... 

-- Точно поВа питам и аз, 

Жената свива рамене, изхилва 
се и залитайКки тръгва Към 
алеята. ОстаВям я да си Върви. 
Не ми е работа тази Вечер да 
се правя на рицар. Изкачвам се 
по широКите стъпала на 
сградата и се оглеждам за 
ЗВънец. Няма такъв, затова 
просто отВарям голямата 
стъклена Врата и Влизам В 
полумрачния ВестибкКл. 


Очаквайте Края В следващия 
брой. 


Със специалното разрешение 
на Робърт Блона, аневниКът 
преписва Роджър УилКо. 


Ма ст, 25 ьолоФите, Рож! Придяиейрекот си! 


Тоидиллс 1? 


Днес бе тъжен ден. По 
Вътрешните унформаццойци 
Канали, Кошто си бях създал, 
пристигна ноВина, Която ме 
потресе и Временно блокира 
мозъчните ми ВръзКи. Моят 
Любим писател -- Майкъл 
Майнакрайм -- човекът, открил 
стратегическите Книги-игри, 
преходните епизоди, цикличните 
схеми, телевизора, телефона, 


2 
топлата Вода... бе Взел 
съспбовното решение да намали 
драстично бройката на Книгите- 
игри, Които излизаха изпод 
перото му шда се заеме с писано 
на сериозна литература. Всичко, 
Което бе останало от пушеше 
ми, се Късаше. Кое ли бе то а 
Важно нещо, подтикнало го Би 
съдбоносното рашедиз, 
Разгръщах с тъга последната му 


МУХАТА 
Си СПОмИЯ 


излязла Книжка и си мислех за 
превратностите на живота. Все 
пак това му даваше нови 
хоризонти за завоюване и поКу- 
Виж след известно Време щеше 
да отКрие “ Криминалето, 


фантастиката, любовните 
романи... 

Въздъхнах за последен път и 
отноВо се заех с 


разработването на плана си за 
завладяване на Вселената. Не, не 
се учудвайте! След това, Което 
бях научил от прочетеното В 
паралелните библиотеки, и 
осъзнавайки собстВения си 
потенциал на зъл гений, нямаше 
да е честно, аКо се заемех с по- 
малка цел. Затова плюх на 
няКолКо от ръцете си и 
продължих от там, Където бях 
стигнал миналия път. 

Беше ми пределно ясно, че за 
да разрушиш есона система 
(КаКкВито по принцип 
представляваха и човешката 
циВилизация, и Вселената), 
трябва собре да познаваш 
законите, по Която тя се 
развива. Само че никъде В 
литературата, Която бях 
прегледал, не се даваше 
еднозначен отговор. Вярно е, че 
съществуВаха безброй писания 
на тази тема, но Всеки автор 
имаше собстВено 
противоположно мнение. 
Изглежаа, сам трябваше са се 
заема с това. Но омКъде ли 
трябваше да тръгна? 

Оказа се, че отново (за Кой 
ли път) отгоВорът е бил пред 
носа ми. Коде според Вас можех 
да намеря събрани на едно място 


антазия, 


о, имаше нещо, Което беше 
о за Всички тях -- 
сленото Действие. Може 


„ толкова противоположни неща. 


нещата, Който щяха да ме 
доведат до точна формулировка 
на Закона за Всеобщото 
развитие. 

За съжаление В нито една 
Енциклопедия не пишеше какво 
точно представлява 
Безсмисленото Действие, така 
че след Кратка Консултация с 
един учебник по математически 
анализ, реших АЗ са сам 
определение на нещото, Което 
щеше да тласне развитието на 
Вселената малко по-надясно. 

БЕЗСМИСЛЕНО ДЕЙСТВИЕ: 
Действие, извършването на 
Което, един или М (иначе Казано, 
много) пъти, не Води ао 
глобални промени в 
Историята. 

Потате се, отКъде-накъве 
точно тоВа ще означава. Ами 
много просто. Представете си, 
че трябВа да стигнете от улица 
А до улица Б. И така, Вървите и 
си подмятате бластера от 
едната ръка В другата. Ако не 
Ви хване полицията или случайно 
не застреляте няКого, докато 
стигнете до Крайната си цел, 
цялото тоВа подмятане ще е 
било напразно, тоест от него е 
нямало  никаКВа полза и 
следователно то не е допринесло 
С нищо за Крайния резултат 
(независимо КакъВ е той). 

Абсолютно същото Както В 
Книгите-игри. Авторите пускат 
глаВния герой да “пасе” още 
началото, а накрая ще не ще, 
Каквото и да прави, Все ще 
трябва да се сбие с някой оп 
лошите. Не напразно си бях 
отбелязал, че Книгите-игри са 
едно много добро отражение на 
реалния живот. И Вече нищо не 
можеше да ми попречи да направя 
самия жиВот на Книга-игра. 
------ 

Издателството не носи никаква 
отговорност за безмислените 
драсканици на някакво си насекомо! 


| 
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АГАДКАТА НА ВЪЗДУШНИЯ 
з “ТИТАНИК” 

Вечерта на 4 октомВри 1930 
година започва първият полет на 
пътническия дирижабъл В 101 -- 
един истински Въздушен гигант с 
дължина 237 метра. Предвижда се 
да бъде преодоляно без междинно 
кацане разстоянието “ оп 
ВелиКобритания до Индия. На борда 
се намира и бритмтансКият 
министър на Въздухоплаването 
лора Томсън, Който заедно с 
мнозина сВои съвременници Вярва, 
че дирижаблите са бъдещето на 
гражданската авиация. 

Но над Ламанша В 101 попада 
под ударите на ураганен Вятър. 
Положението става Все по- 
трагично и В 2 часа и 5 минути 
след полунощ, сред мрак и проливен 
сдъЖа, дирижабълът се разбива 
Върху едно гористо Възвишение 
близо до френсКия град БоВе. След 
броени секунди избухват 
съдържащите се В Корпуса над 142 
хиляди КубичесКки метра Водороа. 
От 54 души на борда загиват 48. 

ДВа дни след трагедията 
специалистите от Лондонската 


Изящният, Крехък на Вид В ши 
малко преди излитането. На Ди Ба 
Въздушен Кораб по онова Вр ща: 
"залагат големи надежди, 3 9а 
повиши репутацията 
английското Въздухоплаване. 


лаборатория по парапсихологични 
явления провеждат експеримент, 
при Който известната ясновиака 
Едлин Гарет опитва да се свърже 
с духа на поКойния писател и 
спиритист Артър Конан Дойл. 
Изведнъж тя започва да говори с 
плътен, задавен мъжки глас: 

-- Двигателите са прекалено 
тежки. Подемната сила намалява. 
Маслопроводът се е Забрестодат 

И чрез устата на мис Гарет 
гласът описва с Най амин 
технически подробности Ней щ 
Конструктивни и производст зен ; 
дефекти, довели 90 Катастроф, ЩЕ 
на В 101. Когато го ПИП ЗА 
името му, те опалвараши са 
нарича Ърбвачн. ро. 
авиацията Карамашцкъ Дао 

ансирът на В 101, заги 
Ко ва бините на пирциабъц, па 

Посраана, на мис Гарет, 
посредничеството Е аи 
тайнственият глас и 


раната 


Възвишението Край Бове на 5 октомври 1930 г. От огромния 


А 
СОЗДаЕВА 


. в 


дирижабъл са останали само обгорели метални ребра. При 
Възпламеняването на Водородния пълнеж загиват 48 души пътници и 


екипаж. 


разпитан от авиационни 
специалисти. Не Всички приемат за 
истина, че разговарят с мъртвия 
пилот, но потВърждават, че мис 
Гарет демонстрира 
“сВръхестествена осведоменост” 
за Катастрофата -- нещо, Което 
би било по силите само на цял екип 
от специалисти. 

Официалното разследване на 
трагедията, проведено през 1931 
година (В Което са използвани като 
документ и протоколите от 
спиритическия сеанс) 
потвърждава, че повечето от 
сВеденията на мис Гарет са 
напълно Верни. 

Лондонските “журналисти 
сравняват Катастрофата на В 101 
с гибелта на “Титаник”. Повод за 
подобно сравнение дава и фактът, 
че мнозина от близките на 


загиналите са предчувствали 
трагедията. Така например 
съпругата на Ървайн споделя след 
неговата гибел: “И двамата 
знаехме, че мой няма да се 
завърне”. Друг пример: малко преди 
старта сред изпращачите се 
раздава детсКи плач. Малкият син 
на механика Уолтър РедклифФ 
започва да Крещи: “Нямам си Вече 
татко!”. 

Сред > загиналите е 0 
секретарят на английското 
министерство за гражданска 
авиация сър Съфтън Бранкър. След 
смъртта му негови приятели си 
спомнят, че през 1924 г. Бранкър 
е бшл при известен гадател, който 
му предсказал още 6 години Живот. 


Ролен 


Форавейсие, сЕ?не 


преянкеле! 


Ето ни пак В познатата 
рубрика Писма на читатели”, 
която започва традиционно, но 
няма да продължи така! И има защо! 
Този път на писмата ще отговаря 
друг автор (познайте Кош). 

След отчаяна схватка, 
Включваща надяждане с баКлава, 
пиене на КоКа-Кола и правене на 
балончета от дъвка, Върджи беше 
принуден един път... 

-- САМО ЕДИН! ДА НЕ ТИ СТАНЕ 
НАВИК! -- бяха “последните му 
думи”. 

... да отстъпи съмнителното 
удоволстВие, ВключвВащо разчитане 
на разкриВвени почерци и борба с 
неясни читателски Концепции на 
свой Колега-мераКлия. Вероятно 
Вече се досещате, че тук ще бъдат 
сдъвкани “писачите-трепачи”... ц 
може би наистина за последен път 
ще Ви разясним отношението на 
МЕГА Към читателите. Разбира се, 
няма са пропуснем и най- 
интересните идеш и Въпроси, дори 
тези, Кошто са се получили доста 
отдавна. 

Сега да започваме с обещаното 
8 Меганоминациите РАЗЯСНЕНИЕ ЗА 
РАЗСЕЯНИ ЛИЧНОСТИ. 
Предупреждаваме, че НАРОЧНО няма 
да публикуваме имената на 

терминаторите”. Няколко злобни 
личности, отчаяно нуждаещи се от 
слава започнаха да се занимават 
единстВено с ругатни срещу 
издателството, неизменно 
завършващи с“... знам, че няма да 
публикувате името ми... ама така 
е, Като не обичате Критика... ”. Ще 
напраВим следното: ще споменем 
характерни цитати от писмото или 
псевдоними. Който има желание, 
нека се познае. Отнася се за двете 
писма, започващи със “Здравейте, 
самолюбци” и “"СПАСЕТЕ МЕГАИГРА 
-- протестно обръщение и т.н.” В 
тях ни обвиняват, че Виждате ли, 
ушите ни пораснали до небето и 
толкова сме Влюбени В себе си, че 
сме си позволили да “обявим Война 


на < оспаналите 
сЕсакатав, 
акто се Казва В есно 

предаване, “Няма нищо ааа 
драги". На никого не сме обявявали 
война и по никакъв начин не сме се 
заели да унищожаваме” автори. 
класпране и хвалим САМО НАШИ 
процзбедения, защото списание 
МЕГАИГРА си е наше ие създадено 
за нас и нашите читатели. Ами 
така де! Да сте чули В реклама на 
КОКА-КОЛА да Казват “Ако сте 
Жаден, пиште... ПЕПСИ"? 

Специално Внимание обръщаме на 
типчето, подписало се Като МЕХО 
КОДРО за писмото, В Което дава 
съвети за МЕГАСВЕТА и препоръки 
Към авторите, “разКкрасени” с 
неприлични изрази и извратени 
рисунки. Към тях Кош знае по Каква 
причина е прибавено доказателство 
на теорема (!?). ПРЕПОРЪКА! Мехо, 
намери някой, Който да се заеме с 
Възпитанието пи! 

КАТЕГОРИЧНО  ЗАЯВЯВАМЕ! 
Пусмата на читатели, позволили си 
груби ругатни и лични обиди -- 
директно опиват В Кошчето за 
боклук. Моля, не си хабете 
листовете и химикалките! 

Сега за ОБЕКТИВНАТА КРИТИКА. 
От време на Време ни обвинявате, 
че не четем “обективни Критични 
писма, а само ласкателства”. Не е 
Вярно! Четем ВсичКо, но няма Как да 
отговорим на Въпроси-обобщения. 

Ви пример: 

Вто Вари нелно се извинявам за 
Критикарския тон, Който ще има 
това писмо -- пише ни Петър 
Петров от София, -- Но откакто 
прочетох “Руините на Ларегод. и 
"Мисия Колибри”, сън не ме л00и. 
Чувствам се пряко засегнат 20 
качеството на тези 2: 
произведения, защото цената 


автори и 


л атурата 
точно така, но 9 
притеснява читателя. Конан си 
Велик, нашите герош също имат 
шанс да станат такива! 

Спираме се подробно на това 
писмо по три много същестВени 
причини. 

ПЪРВО: Петър е наш добър 
познат, тонът му е Винаги Коректен 
и забележките му са точни, но са 
прекалено амбициозни. Получава се 
така, че “пълният анализ” на играта 
му пречи да се забавлява. 

ВТОРО: Не са обективни критики 
от рода на “махнете плаващите 
КодироВки... разкарайте графата 
смърт...”. Причина -- АЗ НЕ ГИ 
ХАРЕСВАМ! Не може така, 
"приятелчета. Всеки от Вас има 
право на лично менение, ама... 
наиситина абсолютно Всеки. 
Казвайте КкаКво харесвате и КакВо 
не, но оставете ние да анализираме 
и правим обобщения. 

ТРЕТО: Точно тези два разказа 
получиха десетки превъзходни 
оценки и Възторжени отзиви. Това 
много, ама много точно подкрепя 
изводите от Втората точка. 
ВСЕКИ С ВКУСОВЕТЕ СИ! 

Изводът е: Не се “Впрягайте” 
толкова! Четете и се забавлявайте! 
Тъпо е да играеш и да се ядосваш! 

Сега най-после обещаните идеш 
и отговори на интересни Въпроси. 

-.. нещо ужасно дразнещо е 
надпреварата с Компютърните игри. 
Ами, осъзнайте, че никога, ама 
никога не можете да се сравнявате 


Додо >: 


са, но Лени Кинг има 
специална Клауза В договора, че ням 
да се омъжва, докато издателят не 
0 позволи. 

Страшно ни развесели Кирил 
Цанев от ПловаиВ с признанието си: 
“... СВалям Ви шапка за целия брой и 
най-Вече за “"Препариранийат Конъ” 
-- това е първата игра, Която 


0 


играя, в Която дори 
мошеничествата не могат да ми 
помогнат!" -- Ами няма Как, “Конят” 


сам по себе си е “мошеническа 
игра”, направена от Велик автор и 
“Коригирана” оп Велик измамник. 
Публикуваме и първата 
“платена” обява. “Станислав и Клуб 
МЕГАИГРА от Перник, продават 
много запазени и чисто нови Книги- 
игри. Пишете на адрес 2353 , с. 
Мешщица, ул. “Г. Димитров” 98, обл. 
Софийска, общ. Перник." Уважаеми, 
дължиш ни 0.00 лв. за обявата. 
Благодарим на Стефан Димитров 
СтефаноВ от Шумен за рисунКите. 
Стефане, рисунките може и да не 
“Влязат В употреба”, но много 
точно си уловил характерните 
особености на сюжета. 
ЗаВършваме с писмото на Марин 
Тодоров, Който ни предлага идея за 
игра с читатели”. Хубаво хрумване, 
но с леко неподходящи Въпроси. И 
осВен тоВа пита: Абе, що не си 
направите някое радиопредаване? 
ОтгоВаряме. Опитваме, но още си 
нямаме радио! 
ез ек прие« КФ 
ДАРА Ер окорго 
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, 
Ве ан. жи Стр. С. коса. 


( «С нЗАВС ко Кана.) 
Масло ажкели Измнератчев, Съра Декнновладе! 


С прискърбие Ви заявявам, че съм пипнал остра ц силнозаразна 
форма на заушка, поради Което, от страх за Вашето Крехко 
здраве, не бих могъл да дойда ч да положа Васална Клетва. 
Заповядайте Вие при Нас! Относно, сумата, определена за данък, 
бих Желал да запитам, не е ли тя твърде ниска -- предполагам, 
че става дума за пари, платими на Всяка 150-тпа високосна 
година. Относно заповедта да бъдат изпратени седем полка 
Към Халифата, заявявам, че намиращите се на границата Войски 
са повече. Благодаря поКорно за изпратените от Вас при елитни 
полка и Веднага изпращам пет още по-елитни КИ Коцто 

: (съ да посрещнат Вашите Войници с почести и да им помогнат да 
дъсКО се адаптират Към промените В Климата, Който може да бъде 
цара извънредно неприятен В най-далечните части на Кралството 
и по-Конкретно, В Нашите подземни мини! 


(не Бур Под, | 
Еме Илменоиа Манардннва 


Фо Наово Немкдше Нешщожеснво 
Беда « тАън АИИ неежкела 


Нещасичищое, 
ки ми 
ПЪРВО, знам Какво целиш със създаването на Котеш фер 
Ч номерът ти няма Дре. а ако смяташ да ме обвиняваш за 


плъховете, пак няма да стане! па 
ВТОРО, ако речеш 3 се сдружаваш с монголоидното иди 


ще те смачкам Като бълха, а ако не се ссушиш с него, ще те 
смачкам Като черВвеп! 

ТРЕТО, предай се и ми прати КаКВото сом ти препоръчал, 
защото ще те сполети лоша съдба, нищо, че не си роден в 


петък тринайсти. 
върржо първи 
ВЪЗВАНИЕ ДО НАРОДА 


от Наши Величества Крал Въраж Първи, фаКла на 
Просвещението, Вярата и Нашата непоклатима Власт 

СКъпи поданици, беше ми съобщено за незаконното 
разпространение на гнусно и лъжливо съобщение от д 
страна на ИмперсКото пиянае, уж наш (по силата на (| 
фиКтиВен от Наша страна договор) предан приятел. Във 
Връзка с тоВа съобщение Ние пък Ви съобщаВваме, че 
ВСЕКИ, аръзнал аа се подведе и присъедини я Към 
пълчищата на Императора, я Към ордите на Халифа, ще 
бъде наКазан с 200 тояги на голо и след това -- публично 
бичуВан до пълно разКкаяние (ако е още жив). 

Бог аа пази Краля! 


ДЕКРЕТ 


от Наши Величества Крал Въраж Първи, фаКла на Просвещението, 


Вярата и Нашата Власт | 


С настоящото назначавам: 
КОРУИН АМБЪРСКИ за ГлаВен Кралски Писар (заради изтънчения текст 
за писмо до Императора), Което НЕ ГО освобождава от там Каквито 


задължения има и В отговор на злостните слухове за шпионаж от негова 
страна ПОТВЪРЖДАВАМ, че агентът на Халифа със същото име е 
съВършено друг човек, не се притеснявайте. 

НИК НЕЛСЪН за Водач на специален отряд Във Владенията на 
ВарВарите, Като му се дава пълна свобода Във Всяко отношение. 

С настоящото наказвам: 

НЕВИДИМАТА СЯНКА за доносничестВво спрямо Наши Верни поданици, 
Като осВен 20 тояги на голо, той получава не желания от него пост на 
Командир на укрепление, а БЕЗПЛАТНА служба като метач В отдела за 
Шпионаж за 2 хода < 

РОНАЛДО -- 5 тояги на голо -- за подигравки спрямо Нашата власт, 
отказва му се поста Водач на Колонизационна група. 

ОсВен тоВа обявявам създаването на Колонизационни групи В следния 
състав: 

КОЛОНИИ КРАИ ЕЗЕРОТО 

Водач: Фокси Стюърд, Вицеминистър -- Олд Файърхена 

Водач: сър ЕВер, Вицеминистър -- Коси 

Водач: Саймън, Ввицеминистър -- Коруин Амбърски 

Водач: Питър Паркър, Вицеминистър -- Немо 

И една Колонизационна група с Вакантни постове 

КОЛОНИИ КРАЙ ХАЛИФАТА 

С трима Кандидати за Вицеминистри: Джеф Макинли, Ричард Чейн 


„ Временно назначени И за 
МаК АОНИИ НА СЕВЕР Ерани 

Водач: Меги Луиз, Вицеминиспт 

и четири Колонизационни групи с Ва 

Във Връзка с това призовавам за реа рещена 
държавата. Всички Водачи на групи автоматично на управлението на 
точки и са повишени В Барони. Който не желае да добавят По още 3 
той не би участвал В Колонизацията! а лорд-собстВеник, 

ОбяВвяВвам и следния състаВ на Полковете Е 

Действащи десетници В ПЪРВИ СЕВЕРЕН ПОЛЕ Аси В 
завоевателя, Боорг Разрушителя, Рон Варли Антеро стари ЗАМЕВ 

Действащи десетници В ПЪРВИ ЕЗЕРЕН ПОЛК: Завоеватовя, Алек 
македонски, Крос Блейд, Стивън Кейдж. Командир на групата ке 
Дрекмор, действащ Кандидат-стотник Р9 

Действащи десетници ВъВ ВТОРИ ЕЗЕРЕН ПОЛК: Винс, Гао Марио 
(задочно, изпълнява задача), Зора, Командир на групата -- Сър ЕКпор, 
действащ Кандидат-стотник, заместник-командир -- Лорд Болър, действащ 
Кандидат-стотник 

Действащи десетници В ПЪРВИ АНТИХАЛИФАТСКИ ПОЛК: Айсхарт, 
сър Галахад, Кроис, Конан 

Действащи десетници ВъВ ВТОРИ АНТИХАЛИФАТСКИ ПОЛК: Иван фар 
Галтен, Уайтскин, Мегадемон. Командир на групата: Фантомас Мистико 

ОсВен тоВа обявяваме за приключен строежа на укрепления с номера 3 
и 5, Като уКрепление 3 получава името Фамера и очакваме ИНТЕРЕСНИ 
предложения за названието на укрепление 5; обявяваме за приключен и 
строежът на Тайното укрепление на Северната граница, за чието име 
също помислете, поданици мои. , 

И съобщавам, че по незнашни причини, Варварите се настроиха 
приятелски и се отКазаха от Военни действия срещу Нас за момента. Бе 
им разрешено да живеят на Наша: територия. Засега. 

Бог да пази Краля! 


ър Фостър 


ДОПИТВАНЕ ОТ НЕГОВО ВЕЛИЧЕСТВО ДО НАРОДА 

В Нашата Канцелария на Наши Величества бяха получени някои 
заслужаващи Включване В допитване проекти: 

1. Въвеждане на светлинна сигнализация между укрепленията 

2. Провеждане на Вулканологични изследвания 

3. ОтКлоняване на реките от Халифата и Империята 

Необходимите за влагане В първия. проект средства са. 4000 златни 
монети, за Втория -- 6000 златни монети, а за третия -- 20000 златни 
монети. : 

Наши Величества питат дали да плащат за продъ 
от проектите и ако да, то на Кой? 

Подписал: Съветник Джаспър 


лжаването на някои 


НАРЕЖДАНИЯ ОТ НЕГОВО ВЕЛИЧЕСТВО ДО НАРОДА ЕЕ на Крахски 
Нареждам незабавно да започне изграждането Но Киаж на Военните 
Величества Върож Първи флот и набирам рицари за 6 
и Ко ; енни 
Бара да започне търсене на подземни изкопаеми (Въглища и Ц 
метали) на територията на Кралството. щи семейно (повече от 
Нареждам на Всички групи участници, царев есин и същ почерк) да 
един брат/сестра В едно и също писмо, често ис ед я 


ан 


изпратят КСЕРОКОПИЕ от съответната страница на паспорта на 
- -. д + 2а , з1я 
родител, удостоверяващ, че той Е РОДИТЕЛ на съответните деца, 
Бог да пази Краля! 


МАЛКО СТАТИСТИКА 


Имената на участващите до момента В играта играчи са прекалено 
много, за да бъдат публикувани до един, още повече, че някои са се ВКлючили 
само за по един брой, нямат спечелени точки -- и не заслужават слаба, 
по мое мнение. Затова пък този път ще Ви занимавам с малко 
статистически данни, а именно, броят на разни участници с разни точки, 


Масата участници имат (не е учудващо) между 9ве и три и половина 
точки след приключването на задачата от 10-ти брой. По-съществено в 
Какво са успели да “съберат” постоянните умни играчи -- бъдете като 
тях и някой ден ще се Видите точно пук! 

Та, значи: 14 човека имат по 4 точки, двама -- по 4.5; също двама са 
с по 5 точки, а петима -- с по 6. Един се е изхитрил да се сдобие с 6.5 
точки, а цели аве забележителни личности, ревностно участващи Във, 
Всеки ход, са спечелили по 7 точки. Не забравяйте, че част от точките 
се получават за добри идеи, част -- за правилен отговор и част -- за 
присъединяване Към полк или Колонизационна група! 


ЗАДАЧАТА ЗА ТОЗИ ПЪТ 
„2. Тези, Които се записаха тук-там, си Видяха имената. Има 


«.: и двама шпиони-мисионери, чиито имена, разбира се, няма да 
ИЖ УЦ бъдат оповестени тук, пъй Като противниците ще ги спипат. 
Дло . По повод шпионите ще отбележа само, че предложеният от 
Воля, <> Силвано Харконен подход е одобрен и му се нарежда да го 


е опише подробно Като за публикация, с изключение на 
ааа 27 извънредно Кървавите. части. 

н Общата задача продължава аа е: 
за ЗАПИСВАНЕ В КОЛОНИЗАЦИОННИ ГРУПИ И ПОЛКОВЕ, Като 


т- Й се създава и ВТОРИ СЕВЕРЕН ПОЛК, Който се насочва на 
горна сеВер (естестВено). 

Бао, ЗАПИСВАНЕ ЗА МИСИОНЕРИ-АГЕНТИ И ЗА АГЕНТИ В ОТДЕЛ 
фо яж > САБОТАЖИ. 


ОсВен тоВа пози път се Възлагат и задачи по 
допитВането за проектите, предложени на Краля, Както и записване В 
екипажите на бойните Кораби. 

Малко уточнение относно НАРЕЖДАНИЯТА на Краля: Седем групи от 
поВече от един играч от семейство участват В играта. При няКош от 
тях (Хоръмайна, Конан П, ШпионикКс), решенията Винаги са различни. При 
други -- Тор и Демон -- са съвършено еднакви за последния ход. Господа и 
дами участници, ако действително сте повече от едно дете в 
семейството и действително играете Всички на моя страна на различни 
постове, пратете желаното КСЕРОКОПИЕ или ако има проблем (това 
покажете на родителя си): Много се извинявам, но заповядайте В 
редакцията да се изясним, съжалявам за безпокойството. За Всочки 
останали, Които се опитват да се състезават под няколко псевдонима, 
ще уточня: това НЕ Е желателно. Играчите са достатъчно (Както на 
- моя страна, пака и при останалите двама) и е просто безсмислено и вие, 

и ние да се затрудняваме. Признаоте си грешката, няма да Ви наказвам С 
тояги на голо, изберете си една от длъжностите си -- 1 продължете С 
чисто сърце играта. 

Сега за КОНКРЕТНИТЕ ЗАДАЧИ: 


4 


На всички барони и Вицеминистри от взе 
задача да обсъдят изграждането н г 
проекти, , 

ПС Ца по саасеаи аи (с Среда започват да строят и укрепление 

злед0г гласува 32 220 2 ча аа де. 

На зашия брой. ре ще получат Конкретни задачи В 

Колонизационните групи на север да се готвят по темата подземни 
изкопаеми и да представят проекти за съответните мини 

Полковете на Север да се подготвят за 90тб г 
проучат щателно плановете на ДЖораж Единствен: 
раздел и да предложат хитри тактики, 

Полковете Край езерото В момента почиват, 

Полковете Крап халифата да се готвят за нападение (щателно 
проучване на плановете на Халифата) и да предложат собствени тактики, 

Моля, без глупости! 

ОЩЕ ПО-КОНКРЕТНИ ЗАДАЧИ: 

Предложената от Мегадемон стратегия за тровене с мораво рогче 
отпада, тъй като е неосъщестВима и продължава цели ДВЕ ГОДИНИ. Или 
да предложи по-хитър и бърз план, или да се откаже от задачата (губи 1 
точка). 

За Рав Шадуин и другите двама мисионери-агенти, Както и за Док и 
саботьорите: Моля, опишете подробно Какво смятате, че ще извършвате 
на територията на Империята, какви наблюдения провеждате и Какво и 
Как мисионерствате и саботирате. 

ВСИЧКИ шпиони ще получат абсолютно Конкретни задачи В следващия 
брой. Както и Всички останали. 

УТОЧНЕНИЕ КАК СЕ ФОРМУЛИРАТ решенията на конкретните задачи: 
Всеки от Владетелите, за чиито Владения са поверени от друг такива 
задачи, изготвя своя Версия на това Какво се случва. Двете версии се 
сравняват от КОНТРОЛЬОРА НА ИГРАТА и той съставя Конспект на 
приключението, Който съответно бива публикуван после и Който 
представлява по-скоро миниВерсия на разказ-игра. Почакайте и ще се 

ТоВа е за пози път. Бог да пази Нашите Кралски Вусочества Върдж! 


ЕУ 


ода Дос акаи --) ВЪЗВАНИЕ НА ИМПЕРАТОР ДЖОРДЖ. 
ивана а 0 | ЕДИНСТВЕНИ КЪМ НАРОДА НА 
А МЕГА ( БОЖЕСТВЕНАТА ИМПЕРИЯ 
(ма гър , 
655 за: | , “ п! любими мои поданици! 
( Деве ВЕЛИК ДЕН ОТ ИСТ ОРИЯТА НА 
ИМПЕРИЯТА. Започва нов етап в 
развитието на СВещената ди бойна за 
Възвръщане на отнетите ни преди много зофин: зали л сие, кето 
Успешно Колонизирахме Всички Възможни пт парен 
подлите ни съседи, направихме героичен по Сашо 
цивилизоваме варварите и започнахме и почти доВър! шиеви 
мперсКки строежи, ние се изправихме пред 


) ията 
При ПИсгребст аа, на териториите ни границите а На: Имбед дата 
опряха до границите на Кралството, нашата 


) ришпе групи ши се постава 
Р ; 8 ) 
а флот и да предложат конкретни 


рана на Родината, да 
и, публикувани 8 неговия 


2 в. 


| 


до Халифата, нашия неверен съюзник. Предстои тежка война, народе 
мой. И Кралят, и Халифът не бързат да потвърдят присъединяВането 
си Към нас и все още не признават, че по закон са мои Васали ц 
подчинени. Все още не са отКазали да плащат наложените им данъци, 
но и Все още не са ги изпратили. Търпението ми се изчерпа, народе 
мой! 

Нареждам В Империята да започне. мобилизация от Втора степен, 
Нека още аВа от победните ни полкове се присъединят Към 
действащата армия. Очаквам от Вас с радост да подкрепите тези 
последни усилия и без да мрънкате да платите всички дължими Към 
Имперската хазна данъци. 


7 сзнасак Бажествекия 4жорож Еоинствена 
Вааденек на Фебескатка оинерея. 7 аскодар ка 
регасвена « оавектнек ка Вселената, 


В този паметен за цялата Империя ден Император Джордж не се яви 
преа очакващата го тълпа. Населението на Империята, събрано пред 
храма на Бога Император, изгарящо от желание да чуе поредната 
БожестВена реч се разотиде смълчано. Всички помислиха, че Императорът 
е сърцит, защото не се трудят усърдно за благото на Империята. 
Причината обаче беше друга. ; 

Крал Въраж - проКлети да са детинсКките му шеги, изпрати божествен 
дар. Великолепен боен Кон, Който за Всеобщо изумление се оКаза намазан 
с нещо гнусно и хлъзгаво. Императорът, добродушен и доверчиВ Както 
Винаги, хареса Коня и Веанага се опита да го яхне. Миг след това седлото 
заеано с Негово Великолепие се отзова под Корема на Коня. Императорът 
болезнено натърти божествените си задни части и по пази причина не 
успя са се покаже пред народа. Сега сърдит и обиден той посрещна 
съветниците си застанал прав до трона. 

Изгледа Всички с Кръвясал поглед (причина за погледа са новогодишните 
назараВици, не лошите съвети) и намусено започна: 

-- Слушайте собре, уважаеми. Тежък удар се стоВари Върху 
самочувствието на Императора и честта на Империята. Крал Върдж 
прекали с шегите си и трябва да бъде наказан! Според Имперския план“ 
график за нахлуване и умиротВворяване днес трябваше да ви представя 
пълен списък на Всички с имената, псевдонимите и постиженията на Всички 
Вас. Оказа се обаче, че предстоят Важни промени В правилата на “играта , 
Която Водим със съседите. Колонизацията протече учудващо безпроблемно 
и ето, че границите на трите Владения се опряха. Затова днес ще Ви дам 
новите си нареждания, съобразени с изменената обстановка. Същевременно 
ще обърна Внимание на няколко “избрани” личности от Вашата среда: 

Най-напред да Видим общото състояние на Империята. Трябваше 98 
садете предложения за имена на петте основни провинции. Направихте 
го и съвсем ме объркахте. Няма аве еднакви или поне подобни предложения, 
това можеше да се очаква, но затова пък Всички до едно са интересни ч 
заслужаващи Вниманието ми. Засега единственото общо мнение е, че 
прябва да оставим имената на провинциите така, Както са -- Централна, 
Източна и т. н. Удобно, но много непоетично! Не го приемам! Искам Вашия 
съвет. Аз ли да избера имената според предложението, Което най-много 
ми допада, или да ги представя за Всеобщо обсъждане? 


Де 


“ Като сме почнали с провинциите, ето Ви дВе теми за размисъл. Първо, 


Вителите. Има повече ж 
за упра елаещи, о 
плановете на почти ВсичКи са ПКОЛКото провинции, ц отново 


на тези съвети. Само ако посмеете да ме провалит 
месец да се Кандидатирате за МАНДАРИН УПРАВИТ 

Сега за Войските. СъВетникът Елажа Терминатор 
да завербува помощен Варварски полк. Успя 
Все още полкът не може да се Включи В 
Има още няколко жадаещо за подобни муси 
вликолепни планове. При следващата ни 
ВОКАРИНИТЕ ГЕНЕРАЛИ. среща щернаучитескощта 

Желаещите да се Включат В Личния на Негово Имперско Великолепие 
Гвардейски полк, получават званието МАНДАРИН ГВАРДЕЕЦ. Всеки от 
тях при битка се равнява на 10 Войника, но ако загине, отпада от играта 
Пак си помислете! : 

Всички участници В Колонизационните планоВе получават званието 
ВаЦДАРИя КОЛОНИЗАТОР и няколко допълнителни привилегии. За тях обаче 
по-Късно. 

С удоволствие Ви съобщавам, че проведохме успешна парична реформа 
и таКа напълнихме хазната догоре. В обращение са 30 000 Златни КОРОНИ, 
300 000 Сребърни ЛЪВА, 3 000 000 Бронзови ОРЕЛА и 30 000 000 позлатени 
медни монети без покритие (фалшиви пари, с Кошто ще плащаме на 
съседите и Варварите). Като резерв ни остаВат 10 000 ЗЛАТНИ МОНЕТИ. 

Сега да се занимаем с Личните Ви задачи: 

Най-напред искам да похваля съветник Соло за идеално изпипания 
търговсКи договор. Назначавам го за Търговски представител на 
Империята, давам му пълен дипломатически имунитет, доколкото 
ВарВарите от Халифата разбират от такива неща и му позволявам да 
пруВеде В изпълнение тайния си план. 

ИзКазвам благодарност на тайния си съветник (този с шифрите) и 
обявяВам, че идеята му много ме заинтригува. Очаквам разработките му. 

Със съжаление отбелязвам, че предпочетения от мен за главен 
разузнавач, Хаттори Хандзо, не се справя добре. Признавам, че 
разсъжденията му за човешките характери са Великолепни и интересни, 
но искам да ги Видя на практика. 

По този повод, обявявам на Всички съветни ще 
саботажите! Помагаште, защото Кралят не спи. Ето какво ис ПИ 
Вас. Четете частите на другите двама Владетели Самозванци. Еф ще 
Коц техни намерения можем да саботираме. Изпратете мупусио са 
По Възможност по-кратък и ясен. Не е необходимо Всичко ИНЕИеК т 
реалистично. Достатъчно е планът да бъде интересен, ОР 
смешен. Ако може да се приложи, ще разберете Веднага: 

Ето дВе интересни предложения: 

1. Да направим грамадна помпа, 
да остаВим Враговете “на сухо. 

2. Халифът ще развъжда Котки. М 
Фик и са подлудим Котките му: Ако НЯ 
отка, Веднага ще оцени плана. 

Приемам предложението на Любомр (ие 
че трябва да строим флот. Разрешавам 


ци. Много изостаВаме със 


с Която да източим езерото и така 
а направим ферма за 


ние 
ожем ли 9 виждал "истерична 


кой от Вас е 


ичков и Всички, Коцто смятат, 
всеки желаещ да построи 


Кораб на собствени разноски. При следващата среща започвам да издаван, 
разрешения за Каперство! 

Сега с присКърбие заявявам, че трябва да наложа едно-единстВено, но 
необходимо наказание. Обявявам СТРОГО МЪМРЕНЕ на съветника Неделуц 
Бояджиев. УВажаеми, не се обиждай, но прекаляваш с поученията су, 
ЗаявяВам пи, че много добре знам Какво е Крепост, Крепостна стена 
флот и други подобни. Много ме подценяваш, бе, човек! И аз чета Книги! 
Караш малКо по-скромно и много по-КраткКо. 

ЗавършвВам с едно Важно уточнение! 

Всеки, Който иска, може да се ВКлючи В играта, независимо Кога цВ Кой 
етап. Всеки, Който е изпратил пчсмо, се Включва В списъка на съветниците, 
Точките, наградите и длъжностите НЕ ЗАВИСЯТ от броя на писмата, а 
от съветите В грях! Нека тези, Кошто са пострадали от мудните Имперски 
Курцери (разбирай пощата) да не се опчайват, Можете да давате съвети 
по Въпросите от Всеки един брой на списанието! Дори ч от старите, 
Няма значение, ако сте пропуснали някой от глях, 

Сова един мново, АМА МНОГО ВАЖЕН ВЪПРОС, За пореден пот отложух 
публикуването на пълния списък на Имперските съветници, Причината 9, 
че сте мново, а мястото малко, Ето Вопроса ми, Какво да напрайя? 

|, Да използвам един ход още следващия и да Ви предотайя полноп 
списък о Воцчки точки о награди 

я, Да започна публокуйането му на части, по десет чойвека, ба речем 
Тоба ще спести един ход, но нима Как дй отразяйа Всички текущи помени 


Очаквам съветите Въ Моля пишете Кратки и пони отмаовори на 
Въпросите, Ковато обаче анализирате общото състояние на ношата оли 
предляйате саботворски план, давайте подробни описания, Какво, КаК и 
защо да со направи, Много ми харесйва идеята на някой от Вас да озчислява 
разходите за тази или онази операция, 


-Е--7 --<--9 


. я ) М); 
4 4 
> МЕГА + 
ра Гао | О, несравними народе мош! 
сват и / Обръща се Към теб твоят мъдър 
и! Владетел Абдулла ал Хабиб ибн Агла-Юсуп 
ииещун асосибонанарен, 9 Великолепни. 

Буря назрява над нашите благословени 


земш Вражески очи гледат с Въжделение 
Към свещената територия на Акбаристан и Вече Вадят мечове от 
ножниците си Вероломните невернически войски. В пия съдбоносни мигове 
призовавам Всички Към ХладноКръвие, мъдрост и бдителност. 
Бдштелност, повтарям! Именно заради това необходимо достойнство 
изказвам Величайша благодарност и произвеждам В звание БАШ-МАМЕЛЮК 
Верните си бойци СтиВи Уондър и Пиф Меч. ; 
ПоВелявам на Коруин АмбърскКи (с Временно замразени права на мамелюк) 
спешно да се яви пред Върховното Кадийство на Халифата, за да поясни 
как тъй се е озовал и Във Вражеските редици. Не разсее ли съмненията“ 


ФЕРМАН-ОБРЪЩЕНИЕ 
КЪМ ДОБЛЕСТНИЯ НАРОД НА 
АКБАРИСТАН 


ще бъде незабавно сметнат за дВоен агент! 


Бързам да съобщя на Всички свои Верни поданици радостната новина 
-- нашите строители извършиха истински трудови чудеса и успяха 98 


строят Укрепление Ке 2 (за Кое 
ПОС И дочително Кратки срокове 1 настоявакте Всички) 
1 -- там някои от Вас имах 
местоположението му, но Вече ня 
опрошщелството бързо напредва. 

Предвид повишената Външна заплаха 
полка да се разположат около нашата Гоа е що 
граница, един оКоло североизточната, а два ОА 
разположат Като Военен резерв близо до езерото 

С радост обявявам новите попълнения В гордите редици 
на МАМЕЛЮЦИТЕ: Хасан Рашид, Саморадо, Джамал ал 
Халеб, Хасан ал БеКкир, Хаджи Рахман Рашид, Фейд-Рота 
и Серкиз ал Бурала. 

Не се приема за мамелюк онзи, дето си прави майтап 
с името на Колин, 


у 
е Р г Па щ я ра) - ит 
На мамелюка, подписващ се просто Хасан, поволявам реди К 21 
да съоощи и оторото си име, за да не стават грешки, ии ( (и 
А сева по-специялно ще упомена онези нови мамелюци, СО М Хм 
които получават спдичцална задача: Ме Др 


Кеножуро Кивабасаму -- да създаде Ударен левцон, като 
масово приблече В редиците му бойци от барварските племена, Да му 
помайа Конан: Луцифер (той ще св досети, че точно нево имам предвид) 

В помош на вореспомонатите да 06 Включи Дидогвл Рахат, който фа 
оряанизора Вонодостайки за Варварите, Хбяла на този наше мамелюк за 
нойобата мъдрост, Нека помяйа Въй Вярбароките деля и на Ввлдул Карим 
пл Цалшят 

Мамелюкът Аркойи Ходжейи да орванизиря масово производетво на 
изобретените от ново оръжия! 

Мамелюкът Ибрахим Ал Харби дай со заоме с незабавно оряйнизирйне 
на почолибша хазартна индустрия, 

В търговската област давам разрешение на Харун ял Рашид за търговия 
с южнито области, Същевременно изказвам огромна похвала на мамелюк 
Хасан-и-Сабах, Старецът от планината за положония труд при 
орванизиране основните принципи на националната търговска система, 
Е Щото му творение тепърва ще има а се проучва, 

сега да преминем Към по-Висшите сфери, 

Нека се Оба Туфир Хауът -- произвеждам го БАШ-МАМЕЛЮК за големия 
напредък В привличането на Варварите. Защото -- радваш се народе! -- 
много Варварски племена Вече са готоВи да застанат на наша олоан 

Баш-мамелюк Гентацо се произвежда ХЕПТЕН-МАМЕЛЮК със заповед 
НЕЗАБАВНО да организира Военното приложение на споменатото от него 
секретно оръжие. 

Произвеждам БАШ-МАМЕЛЮК и Баритус, Като му запобнаващие доемо 
вбин полк (няма да ти дам цели Петьо, бернщие: поданикКо)) и да под 

Озициц В посоченото от него горско място. 

Башмамелок Саргон да му помага 6 тоба с цялата си бласт на алфа 
наместник. Нека също така да организира ОЪрвОдООЦа оо ебства, 
строеж на пристанище. За Крепост Забра мога да му отпу 

О нека строи Временни укрепления и н » чада мои. Но 

Това бяха организационните Въпроси на ОД и ВАЛЕК 
съзнателно оставям за накрая най-важното. в од Степен. Смятам, че 
реших засега мобилизацията да остане Ба та Кернодо икономическото 
друго решение, макар и по-малко рисковано, 5 а 

Лагоденствие на страната. ълголетче, Верни мо 

Нека Всевишният во дари с радост, зорадаища 

ПОданици! Бъдете благословен. 


ВЕЧНИЯТ 
ЗАПОДОЗРЯЦ 


Кроминална задача-игра с елементи на шега 
от Джордж М. Джордж 


ОТГОВОРИ НА ЗАДАЧАТА ОТ ПРЕДИШНИЯ БРОЙ 


Задачите от предишния брой според мен бяха най- 
сложното, Което можех да Ви дам. Признавам си, че 
останах “гръмнат” от Купищата Верни решения. Не 
зная дали новото поКоление е поумняло или Критериите 
ми са занижени, но фактът си е факт. Това, Което е 
сложно за мен, се оКаза детска игра за Вас. Включително 
и напълно нелогичната задача с отвличането на Пиги 
Мейсън. 

Идеята Взех от един филм. Там героят “отвлече” 
прасе според следната “брилянтна” логика. Прасето | 
се беше закачило за пиКапа на героя. Не помня по Каква 
причина отзад се Влачеше Въже с примка. Героят спря, 4 
откачи прасето и престана аа го "Влече”. Един Вид “отвлече” го! Изглежда 
много тъпо и затова ми е още по-чуано Как, по дяволите, го разгадахте. 

Същото се случи и с логическите задачи. Въпреки че обясненията им 
са много заплетени и претрупани с излишни “художествени” елементи, 
почти ВсичКи ги решиха. 

За тези, които Все още не са разбрали, обявявам. Правилни са 
разсъжденията на Втория социолог Джейсън М. Джейсън и от сега нататък 
той ще помага на БъКс. Жалко! Ако болшинстВото от Вас бяха сгрешили, 
щях да Ви давам грешни задачи и да се оправдавам с набедения логик 
Мейсън Дж. Мейсън. 

Сега Като си мисля ме обзема едно подозрение. Да не би решението 
да е дошло от съвпадението на инициалите Дж. М. Дж. (моя и на “умния 
социолог). Всеизвестно е, че авторите на Книги-игри са много 
самомнителни личности... ама чак пък толкова. г 

Единственото ми успоКоение е, че поне със “сВърхинтелектуалната 
задача успях, ако не да Ви затрудня, поне да Ви заблудя. Нямам преавид 
НешВил (това е град, не щат). Много отдалече и много завоалирано Ви 
намеквах за щата Мейн, Където се подвизава Стивън Кинг. Нямам 
представа дали там има град, завършващ на Вил. Предполагам обаче, че 
Все един ще има. Мейн е на границата с Канада, а "Вил" е френското 
съответствие на “сити”. Жителите на малки селища, Кошто ние наричаме 
села, обичат да слагат такива оКончания, за да Живеят В “град! 


Сега продължаваме с Втората част от... 


След Като се отърва благополучно от Всички о 
шериф и помощниците му и след Като си намери с 
ще му пречи, отКолкото ще му помага, Бъгс Роджър беше осенен оп 
Великолепната идея, че Климатът 8 южните щапи е Къде-Къде по- 
здравослоВен за един скромен рокер. Метна се Бъгс на моторчето, натисна 
газта и... ето ти ги пак дВамата “учени” помощници, специалисти по 
несъществуващи Щатски наредби. 

-- Тоя май бърза да се измъкне -- дълбокомислено забелязва очевидното 
намерение на Бъгс единият. 

-- Бяга -- отсича другият. -- Мисля, че трябва да го арестуваме 
Веднага. 

-- Направо можем да го гръмнем! Че това си е Класически опит за 
бягство. я ; 

Бъгс Вече знае, че може да очаква Всичко от двамата умници", спира 
двигателя, Вдига ръце и театрално Крещи: : 

-- Предавам се доброволно! Не стреляйте! Искам си адвоКата! 

Крясъците Веднага събират жадна за зрелища тълпа. ДВамата 
помощници няма Как пред толкова хора да скалъпят някакво обвинение, 
затова се задоволяват да закопчаят ръцете на роКера с Красиви, 
ослепително лъскави белезници и да го поведат Към местния еквивалент 
на затвора. с : 

ДВа часа по-Късно с помощта на доктор Джейсън М. Даейстр, Вес е 
освободен под гаранция и има пълното право да Ка на воля В бара ц 

ифа. 
невъздържано да ругае пъпоумната служба на шер 

Вн него се събира любопитна групичка от избрани граждани, черрди 
го с бира и искрено му съчувстВат. През изминат седмици 
станал популярна личност, поне за част от гражд ри 

-- ИВ Каква те обвиниха сега, приятел? -- предпазливо пита един тип 
с Виа на дребен служител В голяма Компания. сара 

Бъгс ЗЕ го поглежда и процежда солена ругатня. Един друг тип др 
любопитКото настрани и тихо Казва: 

--Бе, ти не разбра ли? Шерифът тВърди, 
гумите на служебния му джип. Я 

ли Кара мотор: 

-- Че за какво са му на Бъгс гуми от джип, Це ра гумш Шерифът 

-- Ама ти си бол много прост, бе! На ера не му тр: 4 

ние! 
разправя, че го е направил за опмъще питаш, плаща си 

И КВо оп пуш Гумш Голяма работа! Мощ ме п 
глобата и хайде-е-е... Имаше Бъгси -- няма а А Възпрепятстване на 

-- Добре, че не те питат! Нали ще сас и одварително подготвяна 
Полицейско разследване, бе! За ИН До е и за Връзки с мафията! 
хулиганска постъпка, за обида Ка Са седи 

с Дрейоръникакикава спа в си федерален агент го Видял, 

-- Ами имат си свидетел. Някако д аа 
Когато се измъквал с последната гум я федерален! Тоя Все пр ча 
- Е, че кво от туш? Знам 20 ДР няма да зачетат показани 

1 + 
приятелчето. Ще кажат, че е пристрас 


бВинения на местния 
ЪЮзНниК, Който повече 


че този приятел е откраднал 


му. 

-- Да, ама пой пък си има свидетел, Който го е Видял Как глеаа, 
докато оня Краде и... уф... много е объркано. Дано Бъгси успее да разплете 
Кълбото, иначе... 

Докато местните безделници осъждат проблемите на Бъгс, той една 
след друга изпразва Купийките с бира, прехвърля наум Всички точки оп 
обВинението и Вече май е отКрил слабото им място. 

Ето Каква е ситуацията. Четирите гуми на полицейсКия джип са 
откраднати посред бял ден. ДЖипът е бил паркиран зад оградата на 
полицейското управление, но пова не спряло наглия Крадец, Който се 
Възползвал от заслужената следобедна дрямка на шерифа и Жестоко 
осакатил любимия му ажип. Все едно му отрязал Краката. Една заслужаВаща 
доверие личност, Която ние познаваме Като Вечния преследвач, имал 
невероятния Късмет аа погледне през прозореца, тпочно Когато 
престъпниКкът се измъкВал с последната гума. 

Федералният агент Веднага познал своя най-голям Враг и побързал аа 
напише ясно и обосновано донесение. Бъгс е арестуван, но... според 
неписаните заКони на правораздаването “служебното лице не лъже”, но... 
паК според истинските закони показанията му нямат сила, ако не бъдат 
подкрепени от "незаинтересувано лице”. Оказва се, че има такова. Един 
уважаван и почитан гражданин на Клъбсвил. Той очевидно не лъже, но... 
точно неговите показания смята да атакува Бъгс. Показваме Ви ги 
дословно: 

“Седях си аз на пейката срещу полицейската сграда. Намира се от 
другата страна на улицата. Има-няма двадесетина метра от оградата. 
Часът беше. точно 15:00, знам, защото повдигнах лице срещу слънцето и 
Видях часовника над Вратата. В този момент с Крайчето на оКото си 
зърнах един тип, облечен В черно, да търкаля гума от Кола. Признавам, че 
не му обърнах Внимание. Някой закъсал, помислих си. А? Извинете, господине, 
не чух Въпроса Ви? 

А, не... не мога да разпозная този тук. Не го огледах. Дали съм забелязал 
нещо друго? Какво например?... Дали някой гледа от прозореца?... Ами 
да... имаше... имаше. Седеше зад стъклото и гледаше навън... аха... май, 
че беше този господин... този, дето е срещу мен.... Да, бе, Видях го ясно... 
той беше.” (Господинът срещу него е федералният агент.) 

Ето и задачите за Вас, малки Криминалистчета: 

1. Старецът явно не лъже, но Бъгс смята, че греши и показанията му 
не могат да бъдат Взети предвид. ЗАЩО? 

2. Дори и да обори "свидетеля”, Бъгс трябва да докаже, че е невинен. 
КАК? 

2.1. Като намери свидетели, кошто да потвърдят, че Когато са 
откраднали гумите, той е бил на друго място. 

2.2. Като намери свидетели, Които да опишат истинския престъпник, 
ако има такива. . 

2.3. Да се заеме и с авете задачи. 

2.4. Да направи нещо друго! КАКВО? 

„3.5. Трябва ли да използва услугите на Джейсън М. Джейсън и Как? 

Ето че нашата Криминална задача се превръща В Кореспондентска 
игра. От сега нататък ще продължава според писмата Ви. Ще взимам 
предвид най-многобройните и най-добре обоснованите препоръки. Да Видим 
дали можем Веднъж завинаги да отърВем Вечния Заподозрян от Вечния 
преследвач. 

“Ще има награди, Които си заслужават труда! Очаквам отговорите Ви! 


ОСТРОВЪТ НА БЛАГОРОДНИЦИТЕ 


И НЕГОДНИЦИТЕ: ЛОГИЧЕСКИ 
ЗАДАЧИ 


Когато за първи път Видях логически 
задачи В Книга-игра, това ме притесни... 
Но се оказа, че читателите (и ти сред 
тях, Вероятно) направо си умират за 
такива чудесийки! Защо тогава да не 
Вземем да пуснем малко логически 
задачи БЕЗ Книга-игра Към пях? 

Интересно е обаче, че не са малко 
писмата, В Които читателите се 
оплакват, че слагаме сложни задачи... 
Има молби да слагаме В Книгите и 
решенията или пък да ги разясняваме... 
И понеже интересът е наистина голям, 
единодушно решихме В редакцията да 
проведем чрез списанието “Курс по 
логически задачи"! Смятам, че той ще 
е полезен -- и забавен -- Както за 
онези, Кошто си нямат понятие оп 
логически задачи, а искат да се научат 
да ги решават, така и за тези, Кошто 
си мислят, че “пия работи са факирски 
лесни”, Както се казваше В едно писмо. 

И тъй, хъ-хъм, леКция първа! 
Студенти, станете, професорът влиза! 


ВИЗИТНА КАРТИЧКА: 

Реймънд Смълян е 
америКански професор по 
математика, роден през 1919 г., 
издал е няКолКо интересни 
Книги с логичесКи задачи и 
Както един негов приятел го 
представя, може да “Ви докаже, 
че или той не съществува, или 


Вие не съществувате, но няма 
да знаете Кое от двете”. В 
действителност той не е баща 
на логическите задачи (8 
смисъл, че не ги е измислил тои), 
но е един от най-популярнита 


автори на ХУДОЖЕСТВЕНА 
литература, работещи 8 тази 
област. 


ПЪРВАТА СТЪПКА -- 
ПАЗИ, ГЛАВНИТЕ 

Най-популярни сред логическите 
задачи са онези, базирани на основата 
на хора, Които Винаги лъжат и пакува, 
Които Винаги Казват истината. Има 
Купища задачи -- и Купища названия за 
такива еКземпляри, но тук аз ще 
използвам системата на професор 
Смълян и ще нарека лъжците 


“негодници”, а другите -- 
благородници”. я 
Да уточним > предварително 


следната подробност: Негодниците 
Винаги Казват логическата лъжа -- 
твърдения, Които са абсолютно 
обратни на логическата истина; 
благородниците Винаги Казват 
логическата истина -- твърдения, 
Които са ЛОГИЧЕСКИ Верни. Има един 
дребен проблем -- че невинаги това, 
Което ти и аз бихме сметнали за 
испина или лъжа, е ЛОГИЧЕСКА истина 
или лъжа. Със задачи точно от този 
тип ще те запозная сега. 

И тьо, представи си, че съществува 
един остроВ, населен изцяло само с 
благородници и негодници, Като (държа 
да подчертая това) за условията на 
играта” приемете, че моя милост 
разказвачът е БЛАГОРОДНИК. Ще 
докажа това мала по-късно. 

А ЗАД 

Па двама Жители на острова. 

ПърВият ти Казва: 

-- Аз съм благородник! 

- Неевярно!-- от 
-- Вчера по аа че си 

п Какъв е?” < : 

КО ИЕНИЕ: Първото и нападна 

нещо, Което трябва 94 запоика аа 
: Ой обитател на то 

случая е, че ник: Па еби, че е 

остров не може да ) 


негодник! 


белязва Вторият. 


----р. 


ите атлет еааит ТИТИ 


негодник. Защото, ако Казва истината, 
то той наистина би бил негодник, а 
негодниците Винаги лъжат. Ако пък 
лъже, Всъщност би бил благородник -- 
а те не лъжат... Обратното обаче не 
е Валидно: И благородникът, и 
негодникът могат да пВърдят, че са 
благородници и нищо няма да им стане. 
Впрочем, едно-единстВено изключение 
от поВа правило е Валидно при 
тВърдения от пипа “ако, то”, но за 
тях -- малко по-Късно. 

Та, от този постулат следва, че 
Вторият човек от задачата със 
сигурност лъже -- първият не би могъл 
да изкаже тВърдението, че е негодни. 
Значи Вторият В сеостВителност 
потВърждава думите на първия и 
другарят му наистина е благородник. 
С Което задачата е решена! 

ВТОРА ЗАДАЧА 

Срещаш аВама други Жители на 
острова. 

Първият любезно те осведомява: 

-- Аз съм благородник! 

- И аВамата сме негодници! -- 
Възразява Вторият. 

Кой Какъв е? 

РЕШЕНИЕ: Почакай един момент, 
преди да Кажеш, че тази задача 
протиВоречи на  изведения В 
предишната постулат! 

И тъп, да разгледаме твърдението 
на Втория. Ако тош е благородник, 
думите му биха били истина -- а те 
очевидно не са, защото тогава би бил 
едновременно и негодник. Значи е 
негодник и лъже. Сега Внимавай -- топ 
НЕ твърди, че е негодник! ТВърди, че и 
двамата са негодници, а това е нещо 
ЛОГИЧЕСКИ различно. В смисъл че, ако 
думите му са лъжа, то истинското 
тВърдение би било “един от авама ни 
е негодник” или пък “един от двама ни 
е благородник” (аВете са равнозначни 
В случая). И действително, за да е 
тВърдението му лъжа, първият 
„ непременно трябва да е благородник... 
А изказването на първия не 
противоречи на подобна Възможност. 
И тъй, първият е благородник, а 
Вторият негоданик. 

ТРЕТА ЗАДАЧА 

Срещаш още дВама жители на 


- острова. Първият казва: 


Е -- Или аз съм негодник, или другият 
„е благородник! р - 

“Вторият казва: 
оо -- Точно така! 


Кой какъв е? 

РЕШЕНИЕ: ТУК, се прилага 
логическият принцип или-или”, Който 
(забележи) е ЛОГИЧЕСКИ обоснован, но 
В действителността звучи малко 
странно. 

Ако имаме аве условия Ри 00, гласи 
този принцип, то твърдението “ши р 
шло О” е ЛОГИЧЕСКИ ВЯРНО, когато: 

- поне едното условие е Вярно 
(другото може да е лъжа) 

--и двете условия са Верни. 

ЛОГИЧЕСКИ НЕВЯРНО е то само 
Когато и двете условия са лъжа. 

В задачите пози принцип може па 
се срещне, между другото, и под 
формата “Р или О" и трябва аа се 
приема Като съкращение на “или - 
ши”. И В тази му форма поне едното 
условие трябВа аа е Вярно, за да е Вярно 
цялото твърдение. 

Та, значи, да решим задачапа. 

АКо първият е негодник, по 
твърдението му не е Вярно и значи, не 
са изпълнени и двете условия - а 
пърВото гласи, че е негодник. 
Следователно той би прябвало 
едновременно с пова да е и 
благородник, а е невъзможно. 

Излиза, че първият трябва да е 
благородник. В такъв случаш поне едно 
условие от тВърдението му трябва да 
е изпълнено и пъп Като той не е 
негоаник, значи Вторият също е 
благородник. Твърдението на Втория, 
Който се съгласява с първия, го 
потВържаава. 

Между другото, В тази задача се 
потвърждава друго логичесКо правило: 
аКо някой твърди, че “или е негодник, 
шли...”, той задължително е благородник 
и Втората половина от твърдението 
му е Вярна. 

ДОКАЗАТЕЛСТВО, ЧЕ АЗ СЪМ 
БЛАГОРОДНИК 

Сега Вече с чиста съвест мога 92 
ти Кажа: 

ИЛИ АЗ СЪМ НЕГОДНИК, ИЛИ ТИ 
ЧЕТЕШ ТАЗИ СТАТИЯ. А 

Има, разбира се, и други, много 10- 
елементарни начини да ти докажа 
същото, но така е по-забавно, нали? 

ЧЕТВЪРТА ЗАДАЧА 

Други двама жители на острова: 
Първият замислено ти Казва: 

- Ако аз съм негодник, "0 
приятелят ми е благородник! и) 

-- Ако аз съм негодник, тО с 
приятелят ми е негодник! -- радости 


съобщава Вторият. д 

Какъв е първият? Внимавай, за 
втория не те питам! 

РЕШЕНИЕ: ТуК пък се прилага 
догическият принцип “ако Р, то 0”. 
Сега Внимавай, защото ЛОГИЧЕСКИ 
ВЯРНО това твърдение е В следните 
случаи: : 

-- ако и двете условия са Верни 

-- ако първото условие е лъжа, но 
второто е истина 

- ако и авете условия са лъжа. 

ЛОГИЧЕСКИ НЕВЯРНО е 
твърдението САМО ако първото 
условие е истина, а Второто е лъжа. 

Запомни добре тоВа, защото 
същият принцип се прилага твърде 
често В логиката! 

Значи, ако приемем, че първият 
говорящ е благородник, по твърдението 
му трябва да е истина. Тогава първото 
му условие е невярно, а Влорото може 
да бъде Както истина, така и лъжа. 

Ако пъК приемем, че първият е 
негодник, то Второто му условие със 
сигурност е лъжа. 

Но, разбира се, само от неговите 
думи нищо не може да се установи. 

Същите разсъждения са Валидни и 
за Втория гоВворящ, но само оп 
неговите думи не може да се установи 
негодник ли е той или не. 

Но, ако сравним Възможностите, 
получава се следното: 

АКо първият е негодник, то Вторият 
трябва също да е негодник и понеже 
Второто му условие би трябвало да е 
лъжа, то първият излиза благородник 
-- стига се до парадокс. Следователно 
първият със сигурност е благородник. 

Не може да се Каже обаче 
благородник или негодник е Вторият. 

0 думите на първия той може да бъде 
и едното, и другото. Второто условие 
В думите на Втория със сигурност е 
Лъжа, защото първият е благородник. 
Ако Вторият е благородник, по тогава 
Ч първото му условие е лъжа, но 


твърдението му Като цяло е Вярно (Виж 


принципа). Ако Вторият е негодник, 
Тогава първото му условие е истина, 
НО Като цяло твърдението му е лъжа 
(Виж принципа). 
„Успя ли да проследиш 
разсъжденията? Ако не си, препрочети 
най-Внимателно този абзащ! ; 
ЕДНА СЛАДКА ЗАДАЧА, ЦИТИРАНА 
ДИРЕКТНО От КНИГА НА СМЪЛЯН 
Някой си на острова на 


благороан, 
Ниците 
д: 9 те и негодниците попитал 
-- Ти благо 
агородник ли си? 
А му отВърнал: м- 
-- Ако съм благо 
шапката! < 
ДоКажи, че т 
РЕШЕНИЕ: 
Ако Ае благородник, г 
Му условие е истина и 
Второто също трябва 
А 


родник, ще си ц 


зям 


рябва са я изя 


СледоВателно той наистина < 
благородник и ще закусва шапка! 

„Това решение, между другото, 
соказва, че ако някой жител на острова 
на благородниците и негодниците 
тВърди, че "Ако аз съм благородник, 
то..., „Второто му > условие 
задължително е Вярно и топ е 
благородник. 

ДРУГА СЛАДКА ЗАДАЧА ОТ КНИГА 
НА СМЪЛЯН 

Този път А Казва по някакъв повод: 

-- Ако Ве благородник, то аз съм 
негодник! 

Какви са пези двамата? 

РЕШЕНИЕ: 

Ако Ае благородник, твърдението 
му Като цяло трябва да е Вярно -- и 
понеже Второто условие е лъжа, то 
първото със сигурност е лъжа и Ве 
негодник. 

АКо Ае негодник, то твърдението 
му Като цяло трябва да е невярно -- но 
Второто условие е истина и се 
получава парадокс. 

Следователно А непременно е 
благородник, а В -- негодник. + 

Тази задача пък демонстрира, че ако 
някои жител на острова на 
благородниците и негодниците твърди, 
че “ако..., то аз съм негодник , то той 
непременно е блдгоробники, първото 

словие -- невярно, 
ДА ЗАДАЧАТА ЗА ДОМАШНО 

С казаното дотук няма да ад 
прекалено трудно да решиш какви 
следните трим! 


казват: 
кат  Въроо: АКо Ве негодник, то Се 


одник. 
а раи Ако А е негодник, то Се 
к. 
НеОО бърди: Или и обамаща са 
негодници, или Ч дВвамат 
благородници. 


а жители на острова, | 


Без че По РЕШЕНИЕ 
АВ Р Т ца ИДИОТСКИТ: 
#2 407 - | ВЪПРОСИ 


да 


екипът на издателство МЕГА 


: ц 
С огромна радост и Коварна усмивк Заучка Верния отговор на Не 


обявява, че нито един ИМЕ не успя да 
СЪВСЕМ ИДИОТСКИЯ ВЪПРОС. я 
словието, ще Видите, че задачата започа 

Ако Внимателно прочетете у ПО ното: По принцип на Седерна 


с "Да предположим, че... Това означа : 
полюс няма пингвини, но специално за мечката от пета са Цар рали 10 
000. Така че най-баналният отговор: "Белите мечки и Дарецните не живеят 
на един полюс" отпада. Указаншето, че мечката яде по 10 пингбина дневно 


е Вярно, но никъде не се Казва, че тя яде само пингвини. 


Следователно решението е: БЯЛАТА МЕЧКА ЩЕ ЖИВЕЕ, ДОКАТО 
УМРЕ ОТ СТАРОСТ ИЛИ... ДОКАТО Я ИЗЯДАТ ЕСКИМОСИТЕ. 
Издателството не се интересува от съдбата на пингвините. 


ОТГОВОР ПА ИДИОТСКИЯ ВЪПРОС 


"Персонален Компютър", съкратено ПиСи, е обичайното обръщение 
Към домашната Котка. Неизвестно защо много от Вас обявиха за 
"домашен персонален Компютър"... папагала. 

Умоляваме Ви! Обяснете ни защо? 


мЕгазапаачи 


(НЕ СЪВСЕМ) ИДИОТЪТ ВИ ПИТА 


Като сме почнали с бели мечки и полюси е 
ли: ИМА ЛИ СЕВЕРНО СИЯНИЕ НА ЮЖНИЯ пра Видим, знает 


ИДИОТЪТ ВИ ПИТА 


Как са наричали Баба Вида на млади години? 


КОНКУРС ПА ИДИОТА 


КакВо според Вас представлява 


ЖиВот Как 
и: според Вас изглежда. Опишете го ш ако ааа Ода го! 
2 х ) 


Ц» | Цена 1700 лв. 


Г аи СОБРЕ. СОШПИ 
МЕ АГАЛАКТИЙАТА 


„НА-ИГРИТЕ И ПРИКЛЛЮЧ 
| КВ с ду 7 ДА 

| - + к вени Ж 4 1 ами Вега ПАН ЦУтуф НЕ 
| а ; 4 т “2, бис подари 7 
| с м урду 7 ик РОМАНЪТ "ЗПЕ здни окитницит 47 
| А ) : а 


